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Unser besonderer Schnell-Service:
Ihre bis 18.30 Ubr bestellte Ware ver-
1aBt noch am gleichen Tag unser
Haus (Bei Paketen bis 16.30 Uhr) und
ist in der Regel schon am nachsten
Maorgen bei Ihnen. Bei Bestallungen
von 3 Artikeln sogar portofr'ei. Sie
kénnen auch unser kostenloses Preis-
listen-Magazin mit frankiertem (3.-
DM), adressiertem Riickumschlag
anfordern. Bei Bestellung liegt dieses
natiirlich bei.
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D I T R ‘ I\ _ Der Kénig'
O der Anzeigenabteilung:

Michael Gremliza.

Auch um 13 Uhr ist der

Mann noch nicht fit

~Hey, mein Gluhwein friert fest!”

Obwohl in die Joypads im Testraum rund um die Uhr glihten und die Kaffeemaschine 8
wohligen, warmen Duft aussandt, war Anfang Februar gegen die Eiseskélte vor den

Redeaktionstoren nichts zu machen. Mit Minusgraden jenseits menschlicher Vorstellungs-

kraft machte Vdterchen Frost seinem Namen alle Ehre. Aber auch das kann einen hartge-

Wenn Finger zu softenen Spielefreak nicht davon abhalten, sich aufs Glatteis zu begeben. Die Hamburger
E::?ﬁiie;,;?de”' Alster (machtig groBes Gewdsser im Zentrum von Hamburg) war namlich zugefroren,
Einen Becher Glihwein und so traf sich die Redaktion zum kollektiven Glishweinschliirfen auf einer 30cm-
umklammern Eisschicht — kalte Ohren inklusive.
Zurick in warmeren Gefilden (,Michi, mach endlich das Fenster zu”) zeigt sich
momentan die Nintendo-Welt im Wandel. Wohin man auch schaut, welche Firma
man auch fragt, mit SNES-Spielen sieht es derzeit etwas karg aus. Viele Third-
Party-Anbieter konzentrieren sich zur Zeit bereist darauf, sich in die Ultra-64-Hard-
ware hineinzufuchsen. Die ,Ablésung’ der 16-Bit-Generation macht sich also lang-
sam bemerkbar, trotzdem kénnen wir Euch in dieser Ausgabe mit reichlich Spiele-
Mit Kind und Kegel - - fests versorgen. So gibt sich in dieser Ausgabe die Creme de la Creme der aktuel-
undehemah’genl Kolle- len SuperNES-Module die Ehre. Zusétzlich haben wir den Jungs von Capcom ein E
gegen (Hi, Maris) - W . ; A . /
ging es eines frostigen wenig Uber die Entwicklerschulter geschaut, und erste Blicke auf ,Breath of Fire II
Tages iiber die und ,Final Fight 3" werfen konnen - alles sehr vielversprechend. s ol
.Hamburger Alster i s
Allmahlich lichtet sich der ,Nebel der Ungewissheit’ um das Ultra 64. jung, und schon
Auch hierzulande wird Nintendos Wunderkonsole Nintendo 64 heiflen dmsm?;

und — viele Geriichten deuten darauf hin = im Herbst diesen Jahres end-
lich erscheinen. Mehr Infos zu diesem aktuellen Thema ab Seite é.

Zudem ist es uns gelungen, den den Nachfolger von Rares Priigelautoma-

ten Killer Instinct aufzuspiren: Killer Instinct 2. Was das Groschengrab so
alles bietet, welche neuen Kampfer mit von der Partie sind,

auf Seite 27 erfahrt lhr mehr.

lhr seht, trotz Eiseskdalte ist Eure TOTALI
mal wieder voll mit brandheiflen Infos
und News aus der Nintendo-Szene. Viel

Spaf mit dieser Ausgabe wiinscht Euch

Das TOTALI-
Team ist nahezu
vollzéhlig vor -
und hinfer -
der Kamera
angefrefen




FEURIGES ROLLENSPIEL

Capcom priisentiert sich in , Breath of Fire I mal wieder von einer vllig anderen

Genre-Seite und wagt erneut einen Ausflug ins Rollenspiel-Fach. Der

zweite Teil der Drachenclan-Saga bietet solide Rollenspiel-

2N brave

LEINWAND-HELDEN

Mit Jim Carrey, Kevin Costner und Jean-Claude Van
Damme geben sich gleich drei Hollywoodies auf dem
SNES die Ehre. Was Euch bei ,The Mask”, , Waterworld"

und ,Timecop" erwartet, das erfahrt [hr in

unserer inoffiziellen Rubrik ,Spiel zum Film'.

PRUGELEIEN

Freunde gepflegter Handgreiflichkeiten sollten schon jetzt
mit dem Bodybuilding beginnen, denn es kommt so
einiges auf sie zu: Wir haben nicht nur einen ersten Blick
auf den dritten Teil von Capcoms ,Final Fight"-Serie
geworfen, sondern stellen Euch auch den neuesten
Priigelhammer aus der Spielhalle vor: Killer
Instinct 2 ist dort angesagt, welcher mit
neuen Fightern und Moves aufwartet.

(Bis dahin konnt thr Euch ja die Zeit mit
anderen anderen Titigkeiten vertreiben,
unsere Tips zu ,WeaponLord” und , Primal

Rage” sind da nur eine kleine Anregung.)

TOTAL! 3/96

REPORTAGEN

Automatenreport: Killer Instinct 2 . ... . ... 27
Genre-Durchblick:

Action-Adventures ............52
Der Genredurchblick dieser Ausgabe beschatftigt
sich diesmal mit Spielen im Stile von ,Zelda”.
Japan-News: Parodius 3 .......21
Auch wenn das Spiel hierzulande nie offiziell er-
scheinen wird: Diese Kostbarkeit fernastlicher
Abgedrehtheit wollen wir nicht vorenthalten!

Ultra 64-News

WETTBEWERBE

l..-t.'-ll.lool2

Psygnosis . . ............ ... 29
VIEGIN o o vve vvie v o s m e v sois s o e 7

Breathof Fire I {SNES) . .. .ovvvinvenss 22
Final Fight 3(SNES) .. ............... 26

SNES
AAAHH!! Real Monsters ........38

Die Cartoon-Monster machen jetzt auch das
SNES unsicher. Wir verraten Euch, ob sie im

neuen Medium eine gute und vor allem standes-
geméh gruselige Figur liefern.

Boogerman .sssicssiseseini 0l
Heute schon gepopelt? Eigentlich erwartet man
von Videospielhelden ja eine gewisse Vorbild-
funktion = im Falle dieses Antihelden sollfe man
allerdings Vorsicht walten lassen ..

BUbsy'2 . vvrmmmesvosnss it i
Der freche Rotluchs ist mal wieder unterwegs.
Ob die coole Katze auch in ihrem zweiten
Abenteuer begeistern kann?

FIEASOEEEr 96 « « siviv sos 5 55s s Sl 28
Frank Thomas Big Hurt Baseball
Izzy’s Quest for the Olympic Rings 34
Ofter mal was Neues: Zu einem Sportereignis
gibt es ausnohmsweise mal kein Sportspiel, son-
gern ein Jump&Run. Ob das wohl die genialste
Erfindung seit der aufklappbaren Butterstulle ist2
NBALNE DB ..« o iex wie 5 0058 sie yrbie & 36
RevolutionX .........c000...35
Die Mischung ist eigentlich recht vielverspre-
chend: Fetzige Schwermetal-Mucke von Aero-
smith und ein zumindest in den Staaten recht po-
puldres Automatenvorbild lassen eigentlich ziem:-
lich viel erwarten. Aber schaun‘mer mal ...

THE MO oo sonmom s« « « 5 SR
Nein, mit Gentleman Henry hat diese Maske
beim besten Willen nichts zu tun ...

Timecop

WASBEIR - o i voos 565 caom S 31

Rs 3
’..J-.f__r_f_'-l'v_.__;_____, Boha oo

AT RN TR, -
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KLASSIKER

Mit ,Galaxian” und ,Galaga” erweckt Nintendo zwei

Urviter aller Videospiele auf dem Game Boy zu nevem

Leben. v 1T
Ein Freudenfest — o tartte
sicherlich nicht nur e

fir Daddel-Vete- | = =

ranen ... ; o




* ULTRA 64 NEWS

TOTAL!-Classics: The Legend of Zelda . . . .50

GAME BOY

Galaga & Galaxian ... .........
NFL Quarterback Club ‘96
ZOOP . oo

TIPS & TRICKS

Diddy’s Kong Quest,

Komplettlosung, Teil 2 ........ 56
Fir eine Handvoll Bananen tun Diddy und seine
blondméhnige Begleitung beinahe alles. Wie |hr
ihnen bei der Suche nach den Weichfriichten
behilflich sein konnt, erfahrt Ihr hier.
Weaponlord: Die kompletten
Special-Moves, Teil 2 ..........60
Wer sich nicht wehrt, lebt verkehrt: Wenn |hr
immer die Verlierer seid, solltet |hr Euch schleu-
nigst unser Aufbauprogramm reinziehen!
Chrono Trigger: Komplettlésung,

Toll 2 sovnsnsvnninnnesans «ee .62
Weiter geht es mit Cronos Abenteuern in Raum
und Zeit: Bis der fiese Lavos besigt ist, steht noch
die Losung zahlreicher Probleme an ..

SEGRIBE « voai wam v sme Sa & W8T B9 HaGF 66
HIBIING -« vucx e » v 0 3 5 s B s | 74

Editorial . ... ... ... .. ... ... 3
News . ... .. 6
Leserbriefe ..... R — .
Die unterhaltsame Rubrik — nicht nur fir Insider!

Hier konnen TOTALl-leser schreiben, was sie auf
dem Herzen haben und ihre sonstigen Meinun-
gen zum Thema Videospiele loswerden.

Charls .osovnsvaciiai ceeeeld2

Fast so wichtig wie das taglich’ Brot: die allmo-
natlichen TOTALI-Charts. Natirlich wieder mit
Euren Zuschriften

Poster: Primal Rage, Special-Moves43

Poster: StarWars ............. Al
TOTAL!-Intern ..... SRR R 48
Die Statements der TOTAL-Crew

TOTAL!-Shop . . .. ... ieswssns ol

Unverzichtbare Fan-Ausstattung! Von praktischem
Zubehér bis hin zu freakigen Accessoires findet
lhr hier alles, was das (Spieler|Herz begehrt.
BOrse .».cosneneses PIRTROPIPE. |
Die Kleinanzeigenseiten. lhr sucht giinstig ein
paar Spiele? Ihr wollt etwas abstofen? Mit unse-
ren Annoncen kein Problem

Héndlerregister . ................... 81
Register ... ...... _ co.....83
Daumenkino .............19, 64

Impressum, Vorschau .. ..............

Auch in

» ,Chrono Trigger” freven. (Helpline und Action-Replay-Codes verstehen sich

dieser Ausgabe haben wir wieder tief in unsere Trickkiste
gegriffen und versorgen Euch mit einer bunten Mischung aus Ratschlgen fir
alle Lagen des Spielerlebens. Ob es nun praktische Cheats und Tips sein sollen, brandheife
Special-Moves oder Komplettlgsungen — wir haben fiir jeden etwas auf Lager. Besondere

\ Schwerpunkte in diesem Heft sind ,Weapon Lord” und ,Primal Rage”, wer nicht so sehr auf

Priigelspiele steht, diirfte sich Gber die Komplettlésungen zu , Diddy’s Kong Quest” und

S inzwischen ja fast schon von selbst, oder?)

Lusammen mit Nintendos 64-Bit-Wunder werden auch jede Menge
genialer Spiele erscheinen. Wir stellen Euch ,Star Wars: Shadows of

the Empire”, , PilotWings 64", ,WaveRace 64” und diverse andere

Hitkandidaten genauer vor.

SPORTSPEKTAKEL

Darf es zum Ausgleich mal etwas Sport sein? Da hiitten wir
auch einiges fir Euch auf Lager: FuBball-Fans sollien sich
,FIFA Soccer 96" fir das SNES genauer anschauen, wer staft
Schwalben lieber professionelle Dunks sehen machte, der ist
mit ,NBA Live’96" bestens beraten. Freunde extrem
amerikanischer Sportarten kommen bei ,NFL Quarterback
Club ‘96" und , Frank Thomas Big Hurt Baseball” auf ihre

Kosten, wihrend ,lzzy's Quest for the Olympic Rings” nur

ganz am Rande etwas mit Sport zu tun hat.

TOTAL! 3/96 w .



NINTENDO

Auch in Europa und Amerika
wird Nintendos é4-Bitter nicht
Ultra 64 heif3en, sondern wie
in Japan den Namen
,Nintendo®* iragen

AM 30sten SEPTEMBER FLIEGT
DER DINOSAURIER |||

Zeit ist relativl Was Albert Einstein  in der Frankfurter Allgemeinen Zeitung unter der Uberschrift ,,Wir
theorefisch bewiesen hat, wird  pusten Sega in Deutschland vom Markt” ein Interview mit
von Nintendo in die Praxis umge  Hans Stahler von Nintendo of Europe. Darin duBerte er die Hoff-
sefzt. Am 21, April 1996 soll  nung, das Gerét hierzulande im September herauszubringen — also
das Nintendo 64 bekanntlich in  rechizeitig zum Start des Weihnachtsgeschéftes. Danach solllen dann
Japan Gber den ladentisch ge-  bis zum Johresende zum Preis von 500 DM noch knapp 400.000
hen, fur die USA wurde von Nin-  Stiick abgesetzt werden. Auf der Nimberger Spielwarenmesse (vom
tendo-Boss Hiroshi Yamauchi auf 1. bis 7. Februar 96) gab es von Nintendo keine Bestétigung des
der Shoshinkai ein Termin kurze  Termins, nur den Hinweis, daB der Seitenhieb auf Sega von Herm
. Zeit spater” avisiert. Am 1. Febru-  Stahler so nicht geduBert wurde. Die einzige Aussage, zu der wir
ar 1996 gab Peter Main, Executive Vice  Nintendo bewegen konnten war, daB mit — mit dieser Anzeige bewirbt
President von Nintendo of America, das Ausmal  September nicht 1997, sondern 1996 Nintendo in den Vereinigten
dieses ,kurz" bekannt: Bis zum 30. September 1996 missen  gemeint war. Staaten den Launch des N64.
sich die amerikanischen Nintendo-Fans noch gedulden. Warum nun diese emeute — und hoffent-  ©P .O‘L‘;',’.phoi?.m’e”e” Kéufer
Gleichzeitig wurde bekanntgegeben, daf der 64-Bitter weltweit den  lich letzte — Verzogerung? 500 Marker Wf;; JCF fworrezzﬁ i

aur nenmen weraens
Namen Nintendo 64 fragen und das gleiche Design haben wird.

Der Name Ultra 64 sowie das geplante US-Design (vgl. TOTAL ON SEPTEMBER 30th'

1/906) ist damit endgiiltig vom Tisch. Am Preis von knapp unter 250

Dollar, der schon zu frihen Entwicklungszeiten im Gespréch war, als DINOSA“ ns WILL FLY!

das Gerét noch den Arbeitstitel Project Reality' trug, hélt man jedoch
fest. Bis zum Jahresende sollen acht bis zwolf Spiele erscheinen.
Zum Japan-Start sind voraussichtlich funf Spiele zu erwarten: Super
Mario 64, PilotWings 64, WaveRace, Kirby Bowl und
Body Harvest.

In England ist man angesichts des derzeitigen PlayStation-Erfolges of-
fenbar ersthaft besorgt um zukiinftige Marktanteile. Schon vor einigen
Wochen waren dort in diversen Mogazinen Anzeigen zu sehen, die
den lesern emp-
fahlen, auf das UN-
tfra/Nintendo 64
zu warten. In
Frankreich lief die-
se Anzeigenkam-
pagne bereits vor
einigen Monaten.
Und Deutsch-
land? Bis zum
Redaktionsschluf

dieser Ausgabe ' . _
S50 9 Because on that day, the home enterlainmaent World starts spinning &t 64 bits —
g @] b e5 | mmer faster than any video game system or persenal computer ever made, Live your dream
. oo Nintende 64 and Its revolutlonary 3-D contraller will send you as far into the game as you dare to go.

nOCh nlChTS OfT[ZV Over the top Out en the edge. Choose your hero: Jamas Gond, Ken Griffay, Jr.,

Aeaut Lo buy & dew goses snthine? Super Mario, Or aven Darth Vader, You'll find them on games

Fa 10 worth woiting?t e | | €5 ZU verme |. exclusive 1o Nintendo 64 Players will rock. Competitors will weep,

SF WIT €D machines are fine, bt thoy den. Ende Januar Is it worth the wait?

den't gty it where V1 evally sounts . .
Fokn itss Ztie tns e fand sich jedoch
This dten, &4 Bit power, Nintesidn Giltra 64,

The spoed 68 s iiean cartrigas,
s e T,k Den englischen Vi-
deospielern werden
die Vorteile gegen-

iber den l-a-n-g-

s-a-m-e-n CD-ROM-
4
Konsolen présentiert i NINTENDO®

Alter all, mateing this Hat omes paNy.

Bult B0 ydin really want BOEe thing Less

it Ciad

WAIT FOR IT...

Only if you want the best!

1 e w5 < 6 JREITEVEN



fir eine Konsole ist nichts, was man einfach so vom Taschengeld be- ®

zahlen kann, oder was (Grof3) Eltern mal eben so aus der Portokasse

bezahlen wirden. Folglich kommt fir eine erfolgreiche Marktein-

fihrung nur das Weihnachtsgeschdft in Frage. Was es heift, mitten
im Jahr und ohne grofBangelegte Marketingkampagne mit einem kost- ¢
spieligen Gerdt aut den Markt zu kommen, hat zum Beispiel Sega im
vergangenen Jahr mit dem Saturn erfahren miissen. ®
Warfen wir also vorerst in Ruhe ab, was sich Ende April in Japan tut. @
Der nachste wichtige Termin auBerhalb Japans ist Mitte Mai, wenn @
auf der E3-Messe in los Angeles das Nintendo 64 erstmalig im @
Westen prasentiert wird. -
Und wer weif, vielleicht wird Nintendo den Preis bis zum September -

ja auch noch nach unten korrigieren. Da heiBt es Daumen driicken. o

8
® 000090000 O®OGOO®O®OOOSEOEOOEOOSTOOOOS
Toy Story ist der erste

TOY STORY (SNES)

Toy Story heibt der neueste Disney-Film, der in den USA im November ~ von der ersten b*'SIZLff' letz-
vorigen Jahres in die Kinos kam. Innerhalb weniger Wochen spielte er 7 Einstellung vollstéindig

im C fer entstand
1 50 Millionen Dollar ein und sicherte sich Platz drei der JahresKinocharts, ' P er emsian
Diesmal handelt es sich jedoch nicht um einen Zeichentrickfilm, denn das

Eigentlich ist Cowboy
Woody ja eher auf dem
Riicken eines Pferdes zu

Hause, aber ein Rollschuh
tut es zur Not auch

Auch die Grafiker von
Toy Story wurden vom
gefiirchteten Render-
wahnsinn befallen

Werk entstand komplett in den Computern von ,Pixar’, einer ehemaligen
Abteilung des Firmenimperiums von George lucas. Die Handlung dreht
sich um zwei Spielzeugfiguren, den Cowboy Woody und den Astronauten
Buzz lightyear (im Original mit den Stimmen von ,Forrest Gump’ Tom
Hanks und ,Santa Clause’ Tim Allen).

Voraussichtlich am 28. Marz kommt der Film auch bei uns in die Kinos,
das obligatorische Videospiel soll auf dem FuBe folgen. Nintendo selbst
wird sich des Spieles annehmen und Toy Story in Deutschland exklusiv
fir das SuperNES présentieren — wie gewohnt mit komplett einge-
deutschten Bildschirmtexten. Mehr zu diesem Thema erfahrt |hr in der
kommenden Ausgabe.

In jedem Level miissen be-
stimmte Aufgaben erfijllt
werden, die vorher mit
deutschen Bildschirmtexten
erldutert werden

"DAS2./®

: Ein weiteres Jahr lang konni ik i s fiir Ever
ohnzimmer abgreifen. Virgin macht’s
\ Zu gewinnen gibt es ...
... viermal je ein
Die Preisfrage dieses Monat$

.Puppy-love-Stage meistern?” INTERACTIVE

reibt die richtige Antwort auf eine P entertainment

Einsendeschlufl: 27.03.1996. Der Rechtsweg ist ausgesc
Mitarbeiter des X-plain Verlages und Virgin dirfen nicht fef




Das alles beherrschende
Thema zur Zeit scheint bei
Euch eindeutig das Ulira 64,
oder Nintendo 64, wie es nun
hei3en wird, zu sein. Zahlrei-
che Fragen erreichten uns be-
ziiglich des SNES-Nachfolgers.
Dabei dreht es sich in der Re-
gel um Fragen wie:

- Wann wird das Nintendo
64 genau erscheinen?

- Wieviel wird es genau ko-
sten?

- Wird ein Spiel dabei sein
und wenn ja, welches?

- Wird Spiel XYZ auch fiir Nin-
tendo 64 umgesetzi?

- Wird es ein(en) SNES-Adap-
ter/Game Saver/ARP-Mo-
dul/Adapter fir Importspiele
geben?

- Was wird ein 50/60-Hz.-
Umbavu kosten?

- Kann man das N64 an einen
Amiga-Monitor anschlief3en?

Sicherlich sind diese Fragen
(grof3tentzils) von groBem In-
teresse. Nur gibt es zu diesen
Fragen derzeit noch keine Ant-
worten! Jede neuve Info zum
N64 landet, solange es sich
nicht um haltlose Geriichte
handelt, in den News. Bis da-
hin mif3t Ihr Euch schon ein
wenig gedulden.

Solltet Ihr noch Fragen, Kritik oder
Anregungen haben oder Euch ein-
fach nur mal etwas von Seele schrei-
ben wollen, dann nichts wie her mit
Euren Briefen, Postkarten, Zeich-
nungen und Fotos! Unsere Adresse
lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765

T T e T A A e

In eigener Sache:

Wir waren angenehm iberrascht, wieviel positives
Feedback wir von Euch nach Ausgabe 1/96 bekom-
men haben. Deshalb haben wir einige Zuschriften aus-
gewdhlt, um uns an dieser Stelle fiir alle aufmuntenden
Briefe und die vielen ,schamlosen lobgesdnge' zu be-
danken, die uns in den vergangenen Wochen er-
reichten. Dies soll keine Selbstbeweihraucherung sein,
sondern als Ersatz dafir dienen, daf wir nicht jedem von
Euch zuriickschreiben konnen — dazu fehlt uns leider die
Zeit. Nochmals herzlichen Dank, wir werden uns
bemiihen, dafd lhr auch in Zukunft nichts zu meckem habt,

Wiedergeburt!

Das wor ja eine Riesenfreude, die Januar-Ausgabe bei meinem Zeit
schriffenhéndler zu finden. Jedenfalls wiinsche ich Fuch viel Gliick und
Erolg mit Eurem Neustart in Eigenregie — trotz der vielen Schwierigkeiten
und Wackersteine, die man Euch in den Weg legt. Daf lhr die TOTAL
selbst in die Hand genommen hab, finde ich ganz foll und mutig. Dar-
an kann doch wohl jeder erkennen, wie sehr Ihr hinter Eurer Zeitschrift
gestanden habt und hoffentlich noch lange stehen werdet. (... Noch
ein Wunsch zu Schlu: Steinreich sollt hr werden!

Robert Miller, Urbar

Anm. d. Red.: Danke sehr, aber reich kann man mit einem Video-

keiner / Und auch an's Tele-
fon, da ging nicht einer / Ich
dachte nur: Oh Schreck, oh
Graus / Kemmt jemals wieder
eine TOTALl ‘raus2 (...] Denn
eins das miissen wirklich alle
wissen / Die TOTAL wollen wir
nie mehr vermissen / Die Pro-
duzenten sind einfach zu gut /
Und wir Leser machen lhnen Mut
/ Denn die Jungs in Homburg
dori oben / Stehen fiir mich als
Nr. 1 auf dem Pedest ganz
oben

Jirgen Wolf, VS-Schwenningen

Erst einmal cin grofes Lob an
Euch, dofb |hr den Mut aufge
bracht habt, die TOTAL! unter ei-

gener Regie weiterzufithren, |.. )
May the force be with youl
Christion Wachs, Hanau

Ronny Nikolaus, Volkershagen

Na, lhr habt es vielleicht drauf, hormlose Menschen zu er
schrecken. Ich firchtefe schon, meine lieblings-Spielezeitschrift nie
wieder zu sehen und hatte mich sogar bereits — ziemlich widerstrebend
— auf die Suche nach einem wiirdigen Nachfolger gemacht. Gefun-
den habe ich allerdings keinen. (...] Gut, daB Ihr jetzt wieder auf dem
Markt seid!

Bastian Geppert, Freimersheim

spielmagazin nicht werden. Da ist die Wahr
scheinlichkeit wesenflich héher, wenn man im
lotto spielt

Halle TOTALlisten, ich konnte, waollie
mochte es gar nicht glouben, daB Eure Zeit-
schrift so einfach {so mimichtsdirnichts) vom
Markt verschwindet Viele Tage iberlegte ich,
was daran Schuld sei, dafd meine Lieblings-
zeitschrift nicht mehr da ist. Ich konnte leider
nur zu dem SchluP kemmen, daB der ExVer
lag den Verschwindibus gemacht hat. (Auf
welche Art und Weise auch immer)! Denn efr
nes will ich Euch sagen, an der Qualitét, der
Aufmachung, am Preis und an Eurer immen-
sen Arbeit kann solch eine Zeitschrift nicht ka-

b

) fiir alle Fingersporfler gibt es nicht. (...} Wenn lhr so wer-

Ich finde es toll, dof Ihr in Eigenregie weiter
macht. Fiir die Arbeii ,rund um die Uhr" hattet lhr einen
Orden verdient

Regina Zuse, leverkusen

Anm. d. Red.: Tausche Orden gegen verldngerles
Wochenende!

Mann, bin ich froh, dal |hr wieder da seid. Als ich
die TOTAL! nicht mehr im laden gesehen habe, habe
ich erst einmal einen Schock gekriegt! |. .| Live long and
prosper! Kenstantin Hristov, Erding

Mein Herz war voller Freude, cis ich fesistellie
dof} lhr wieder auf Sendung seid. Ein besseres Magazin

putt gehen, hochstens an einem gewalfigen
Auflagenschwund! Und das, liebe Freunde,
konnte ja schon mal gonz und gar nicht in mek
nen Schadel gehen, denn ich muBte immer ganz schnell bei meinem
Zeitungsonkel sein, um noch ein Exemplar zu ergatiern. |...)
Jetzt aber ist es an der Zeit zu schreiben, denn Eurer Mut, einen eige-
nen Verlag zu grinden, um die Heerscharen von begeisterten Lesern nicht
aut den ,Weg der dunklen Zeit" gehen zu lassen, erfordert eine Men-
ge Risikobereitschaft und den ehrlichen Respekt vor Euch. Eines blof will
ich Euch mit auf den Weg zur neuen Ara geben: Wer aufhért gut
zu sein, hat aufgehort, besser zu werden! Dies soll kein To-
del an Eurer Arbeit sein, vielleichi aber gibt es den richtigen Denkan-
stofy, um gewisse kleine Probleme im richtigen Licht zu sehen. [...|
Mantred KiBlinger, Krummhérn (35 Johre jung - alt sein ist eine Frage
der Einstellung)
Anm. d. Red.: leider gibt es noch andere Méglichkeiten, wegen de-
rer ein Verlag den Bach runter gehen kann
.. und dlie haben weder mit der Redakii-
on noch Auflagenschwund zu tun, [Donke

Jan Danel, Siegen

Thomas Sperl, Vogtareuth

Hamburg

fir die Anregung, wir werden uns
bemiihen|

Ich habe mich gefreut, als ich om
16.1. endlich wieder die TOTAL kaufen
konnte. Ich hatte schon Angst, daf es sie
nie mehr geben wird. (...] Macht weider
so und viel Erfolg fiir Euch

Nadine Béitcher, Bremerhaven

Jetzt endlich ist nun alles wieder
klar / Meine geliebte TOTALI ist wiedes
do / Was war geschehn, das wuite

ter macht, wie in der Vergangenheit, dann wird Euver
noch junger Verlag ziemlich alt werden.
Sven, Steinfurt (31)

Jungs, schon, dob Euer Heft wieder da ist. Meine Jungs, 18 und
@ Jahre, finden Eure Tips und berhaupt alles ganz prima. Auch ich,
46 Jahre und Mutter der oben genannten, spiele geme. | ..) Ever Heft
ist das Beste Brigitte Sénnichsen, Disseldorf
Als ich neulich Langeweile hatte, dachte ich mir so , Mensch
bei denen mufit Du Dich doch mal fir Ihre Existenz bedarken”, denn
meine Freude erreichte Rekordhshe, als ich die TOTALI 1/96 im Ge-
schaft erblickte —> , reingestirmt, vorgedréngelt, weggegrabscht und
ab in eine ruhige Ecke zum lesen, jo, jo = so ist die heutige Jugend!”
{Tatschilderung eines Augenzeugen). Die TOTAL! 1/96 ist Euch echt
gelungen und ich kénnte Euch echt abknutschen vor Freude, ... ¢h

na ia, lhr wifdt schon, wie ich’s meine. (Mr. X aus Z)
Anm. d. Red.: Hoffentlich hast Du nicht vergessen zu bezahlen.

Neben einem Brief on Eure Charts mub ich heute auch einen di-
rekt an die Redaktion schreiben. Und zwar aus fiefer Dankbarkeit, denn
lhr kénnt Euch gar nicht vorstellen, wie sehr ich mich iiber das Erscheinen
der ersten Ausgabe seit langem gefreut habe. Nicht zuletzt, weil ich
mir schon ermsthafte Sorgen gemacht habe. (...} Ihr schreibt, Thr wollt
nicht weiter auf Eure Probleme der vergangenen Monate eingehen, Doch
als engogierter TOTALHeser wiirde genau das am meisten mein Inferesse
wecken. SchlieBlich méchte ich schon gerne wissen, was so alles lauft
im Zusammenhang mit meiner Lieblingszeitschrift. {...] Der MVI-Verlag
ist jetzt also X-plain. |...] Sicherlich koste! sowas ‘ne ganze Men-
ge.Und Ihr kénnt jeden Plennig des TOTAL!-Preises gut gebrauchen. So
ist mir gleich aufgefallen, daf3 das Papier in Ausgabe 1/96 weniger
Qualitait hatte als bisher. |.. ) Ich find's einfach klasse, daf es Euch noch




/ Authoren !
Unseve Todal isl

wieder da

r Rornen HWeder.
Sprefen’

gibt! Und daf Ihr Euch nicht so leicht kleinkriegen laft. Macht
weiter so, hort [hrel

Erik Kémer, Génswirtshausen (222}

Anm.: Um das richfigzustellen: Der Xplain Verag ist eine
Neugriindung und hat rechtlich rein gar nichis mif dem MVI-Ver-
lag zu tun, auch wenn alle Mitarbeiter vorher bei MVL ange-
stellt waren, Aber wir wollen wirklich nicht weiter darauf ain-
gehen, in ein paar Monaten ist das hoffentlick alles ,Schnee
von gestern”_Mit dem neven Papier sind wir eigentlich alle hoch-
ARFEEREE N KRR KRR
zugesagt, KostenmaBig macht das keinen Unterschied.

FACHCHINESISCH

Seid gegriB, ehrenwerte TOTALF-Macher. Waohnsinnl!! Es gibt
Euch doch nochl Meine schlimmsten Befiirchiungen haben sich
Gott sei Dank nicht erfillt. Leider muB ich Euch gestehen, daf
ich in der Zeit Eurer Abwesenhelt auf die Magazine ABC und
XYZ zuriickgreifen mufite (allein wegen meines HeiBhungers auf
die Berichte Uber das meinen Erwartungen vollstens entspre-
chende und brandheifie Ulra 64} Dabei mubte ich feststellen

doB diese Zeitschrifien nur so vor Fachsimpeleien strotzen. Mei-
ne Kenninisse tiber Fochausdriicke und Abkiirzungen im com-
putertechnischen Bereich sind nicht sehr grof lauch in der TO-
TAL! findet man posifiverweise solche Ausdriicke, nur sollie man
sie auch versiehen|, doher meine Anregung zur weiteren Ge-
staltung Eures Magazins: In dem Bericht von Julian Eggebrecht
Uber die Shoshinkai in Ausgabe 1/96 fiel mir der , Technische
Daten des Ultra 64"Kasten aut. Nun ja, kurz gesagt: Bshmi-
sche Dérfer!

Das einzig Verstandliche fir mich war gerade einmal 64 Bit und
93,7 MHz Takffrequenz lallerdings nur halbwegs und ober
fldchlich]. Zu meiner Anregung: Macht doch mal gine Rubrik,
die Fachsimpelei auch fir Otto Normalverbraucher versténd-
lich macht, sprich ein Lexikon von A bis Z, indem |hr Begiffe
wie CPU, RAM, usw. néher ercutert. Ich fénde es sogar noch
lobenswerter, wenn |hr sogar die fechnische Funktionsweise von
Computern [und Konsclen| néher erkléren wiirdet. Vielleicht kénnt
lhr jo sogar zu diesem Thema eine Leserumfrage machen. Bit-
te beherzigt meine Anregung zu noch besseren Gestaltung der
TOTAL, sicherlich auch im Interesse von vielen weiteren Lesern,
die sich mit Fachausdriicken noch nicht — aber hoffentlich
bald — quskennen Jan-Gerrit Seyler, Biomberg/Dalbom

TOTAL! antwortet:

Hoffentlich difen wir Dich auch diesen Monat noch zu unse-
ren lesern zGhlen, nachdem Du Julians Technikartikel in Ausgabe
2/96 gelesen hast.

Wir mégen dieses Fachchinesisch auch nicht gerne, da es rein
gor nichts Uber die Qualitat der Spiele aussagt. Ein ,Zelda IV'
auf dem Game Boy schitigl so ziemlich jedes NextGenerati-
onRallenspiel, obwohl die Keksdose herzlich wenig Polygone
pro Sekunde oder dhnliches darstellen kann.

Das Problem ist, dafy es mit dem Aufkommen der 32-Bitter an-
scheinend ,hip’ ist, mit Begriffen um sich zu werfen, von denen
kein Mensch weill, wos sie bedeuten. Wer sich also gerne auf
Diskussionen & la ,Meine Konsole kann 150.000 Texture-ge-
mappte Polygone darstellen!” - Dafiir beherrscht sie aber kein

Hay ﬁqn’x} \:

} ¥ Gouraua-Shading!" ~ ,Dabei solliet lhr das
') Tiilineor-MipMapping’ aber nicht vernach-
" iGssigen!” einlalt, den wollen wir nicht daran hin-
dern

Aber mal im Ermst: Obwohl es
kein Beinbruch ist, wenn man

mit diesen Begriffen nichts an-
fangen kann, wollen wir sie trotz-
dem erlautern. Urspriinglich war
das bereits fur diese Ausgabe an-
gedacht, Du kannst dovon aus-
gehen, daB kommenden Monat
gine Art
lexikon folgt

Ronny Nikolaus, Volkersha- FINAL-FANTASY-CORNER

gen (Baby Mario) SR e T
Christoph Schiirr, Kulmbach veam mt:'..”]f bls}.}.er e
(Kamek) ne Kompletlosung fir das abso-

lute KultRollenspiel Final Fantasy
Il veraffentlichte
Christian Wachs, Hanau

TOTAL! antwortet:

Erst seit Final Fantasy haben wir an den zohlreichen Zu-
schriften erkannt, daB ein nicht geringes Inferesse an Import-
spielen besteht, daher auch die ChronoTriggerlasung. Fiir FF
Il ist es jetzt leider schon etwas spat. Aber wenn Ihr gezielte
Fragen dazu habt, sollfet hr sie an die Helpline schicken. Un-
ser Rollenspielprofi Milch kann Euch sicherlich weiterhelfen.

INDIZIERUNGSGEFAHR
I Ihr habt geschrieben, daB Doom fiir | '!

SNES offiziell in Deulschland vertrie- | P

ben wird. Werdet |hr es testen?

Filmgewinnspiel Competition

2. Ich habe ein Action Replay 3 bekommen. Nun mufte ich
teststellen, daf) einige Codes aus Eurer TOTAL! nicht funkfio-
nieren. Liegt es vielleicht daran, daf ich die 3er Version und
nicht die 2er habe?

Adrian Roabe, Blankentelde

TOTAL! antwortet:

1. Nein, do Doom tagtaglich indiziert werden kann. Und es
ist nicht sehr lustig, wenn das genau dann passiert, wenn die

,WERDET IHR DOOM FUR °
SUPERNINTENDO TESTEN?“

Ausgabe gerade in den Druck gehen soll. Dann diifen wir den
Test némlich rausnehmen und die Seiten ouf die Schnelle
noch irgendwie anders fiillen. Wirden wir das in ginem sol-
chen Fall nicht tuen, kann uns némlich die TOTAL-Ausgabe in-
diziert werden. Und das fanden wir noch weniger amisont
2. Das ARP 3 ist aus unerfindlichen Griinden nicht vollstindig
mit dem 2er kompatibel. Da letzteres aber am weitesten ver-
breifet ist, bekornmen wir dafir auch die meisten Zusendungen.
Deshalb ware es wiinschenswert, wenn olle ARP-Code-Ein-
sender die Version mit ongeben, um MiBverstandnisse zu
vermeiden.

NO ENERGY

Ich hobe gehort, dal die Batteriespeicher von Spielen unge-
fcihr finf Jahre halten. Bei meinem Zelda Il wird es bald soweit
sein. VWas passier, wenn die Batterie alle ist2 Kann man cann
nicht menhr spielene Oder gibi es dann neue Batierien? Hilft es,
wenn man nicht sooft speichert, oder olie Spielstéinde, die man
nichi mehr braucht, l8schie

Naodine Béticher, Bremerhaven

* ; .
f Spielen kannst Du Dein Zelda immer
noch, nur Speichern wirst Du nicht

] [ ) TOTAL! antwortet:

aus
TOTAL!

1/96

Je ein Taschenbuch zum Kinofilm gewinnen: Guido lehmann, Recklinhausen: Ingo Glaser, Ségel,
Thomas Krieg, Stephans Kirchen; Erik Wolf, Neidenfeld; Manuel lenz, Ridesheim; Alexandra Pippel,
Uichterilz: Timo Karte, Beckum; Andreas Nerke Neu-Anspach; Sascha Scholz, Berlin; Ronny Nikolaus,

Volkenshagen

Je eine Filmsoundtrack-CD gewinnen: Stephan Tanner, Langenzenn; Tom StrauB3, Freiberg; Michael
Krause, Garbsen; Ashtarani Sina, Essen; Rene Notscher, Thiingersheim; Jan Kaufer, Kéln; Silvio Pisano,
Hamburg; Thorsten Schulte, Ober-Hilbersheim; Andreas Walter, Wasungen/Thiiringen; Joachim Heg,

Schéllkrippen

Je ein Non-Permanent-Tattoo-Bild gewinnen: Thomas Eckl, Malgersdorf: Dirk Brost, Murrhardt:
Michael Zajons, Gelsenkirchen; Marc Hollmann, Delmenhorst; Evelin Janassek, Hannover; Anita Siefer,
ldstein; Hendrik Kabisch, Leipzig; Justin Amirthanayagam, Backnang; Karsten Bohl, Hilchenbach; Tobias

Schewe, Miinster

Das Virgin-Jahr

Lori Grobig aus Wélfersheim gewinnt ein SNES mit einem ,,Earthworm-Jim-2”-Modul

Yoshii's Island Competition

Je ein Yoshi's-Island-Modul plus Nintendo-Spieleberater gehen an: Alexander Olma, Stuhr; Sascha
Kreuzer, Troisdorf; Peter Olszewski, Bielefeld; Florian Stellmach, Burstadt; Ria Breidenbach, Aachen

Je ein ,Super-Mario-Bros.-3'-Modul fiir NES geht an:

Sabine Pankau, Iserlohn; Daniel Zumbihl, Ibach; Florian Sander, Holzkirchen; Paul Weirauch, Heilbronn:

Franz-Josef Holz, Stuttgart
Je ein ,Wario-Land’-Modul fiir GB geht an:

Danny GroBhof, Quedlinburg; Jérg Zimmermann, Dorfprozelten; Bruno Zahner, Uznach; Frank Frithauf,

Eisenberg; Sven PeterBen, Bremen
Je ein ,Yoshi’'s-Island’-Spieleberater geht an:

Christian Wenzel, Mannheim; Karsten Bohl, Hilchenbach; Sandra Geyrhofer, A-Stockerau; Eugen
Ermakow, Nordhorn; Wolfgang Warschburger, Wemmetsweiler; Andreas Gupor, Bochum; Andreas
Steinecke, Hanau; Michael Gruber, Cham; Jorn Voigt, Beelitz; Markus Zimmermann, Ingelsheim; Bernhard
Casper, Nurnberg; Markus Vélker, Diershagen; Sascha Schmank, Hungen; Daniel Flugbeil Béblingen;
Banjamin Schmitt, Bobenheim; Mischa Wyboris, Aachen; Nicky GraBmann, VS-Villingen; Thomas Geppert,
Schéppenstedt; Jerry Herken, Potsdam; Gabi Haertel, Stuttgart

Timo Hahn aus Kiel gewinnt einen von der TOTAL!-Redaktion handsignierten Mario-Sonderband

Die richtigen Antworten sind: 1-A, 2-C, 3-A, 4-C, 5-A, 6-B, 7-C (die Angabe stammt aus dém Interview mit
Shigeru Miyamoto, die Antwort 118 aus dem deutschen Spieleberater gilt auch), 8-B (Xilebo riickwarts

lesen), 9-C, 10-A

Alle ,Lost Winner’s miissen sich noch ein wenig gedulden. Kommenden Monat werdet lhr
voraussichtlich die langerwarteten Gewinne erhalten.

TOTAL! 3/96

eserbrie
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mehr kénnen. DaB Balterien irgendwann lhren Geisl aulgeben,
liegt in der Natur der
Sache, dagegen kannst Du nichts tun, Ob das bereits nach finf
Johren der Fall ist, ist nichi sicher. leider gibt es von Nintendo
keinen Ersalz

VIRTUAL BOY IN EUROPA

1. Wieso schreibt |hr immer wieder, dafl der Virtual Boy
noch nichl in Europo zu kaufen ist? Ich weib jo nicht, wie es
in Deutschland stehs, aber fir die Schweiz stimmt das nicht
2. Wie ware es mit einem lebensgrofien Poster eines Killer-
InstinctFighterse

3. Findet lhr nicht, daf} Ihr den Gome Boy etwas benachtei-
ligte Ich denke hier vor allem on die Tips&Tricks. Klar ist das
kleine Handheld nichi DIE Superkonsole, aber ich finde, dah
lhr ihm ein wenig mehr Plaiz geben solltet

4. Wird es die Spiele Super Mario RPG, Theme Park und R-
Type 3 jo auf dem Gome geben?

Vrgrshke F. D E IR e

andern. Vorausselzungen sind fundierte Kenninisse ber Vi-
deospiele, Fremdsprachen [ohne Englisch geht gar nichts), usw
Erfahrung im Bereich der schreibenden Zunft oder im Umgang

KILLER INSTINCT (SNES) JUNGSTES
INDIZIERUNGSOPFER

mit Computern kann auch nicht schaden, und ein guter
Videospieler sollie man schon sain

4. Diese Frage 6Bt sich nicht generell beantworten, das
hangt von dem/den Rechnern] ab. Aber da es um zehn Punk-
te geht: An den 114.000 Einzelbildem [Auflosung: 1536x922
Bildpunkle| des 77miniitigen Films ,Toy Story’ zum Beispiel ren-
derten 117 SunWorkstations mit 294 CPUs, je 192 MByte
Arbeitsspeicher, je 3,1 GByle DiskKapazitit und insgesomt
132 GByte Massenspeicher 22 Wachen. Die letziendliche Do
tenmenge umfolt 11,1 GByte

5. Hat Square vor, Secret of Mana 2 oder an-
dere SNES-Spiele auf den Game Boy zu kon-
verfieren? Oder gibt es einen GB-only Titel
Chrisfian Stauffer, CH-Weéingi

TOTAL! antwortet:

1. OFFIZIELL ist der Virtuol Boy nicht in Europa
erhdlflich, wie uns Nintendo bestatige, auch
nicht in der Schweiz. Imporiversionen kannst Du
iber Héndler natiitich immer kaufen.

2. Tja, da wiirden wir uns keine groBen hoff-
nungen machen. Denn Killer Instint fiel dieser
Tage der BP|S zum Opler, d. h. es wurde in-
diziert! Das bedeutet: Keine Poster, keine
Tips&Tricks, keine Helpline, keine Nennun-
gen in der Bérse mehrl

3. Die Cesialung der Tips&Tricks-Seiten hangt
hauptsachlich von Euren Einsendungen ab.
Diesen Monat zum Beispiel war fiir den GB gar
nichts dabei, zumindest nichfs, was wir nicht
schon einmal abgedruckt hatten. Wir wiirden

auch liebend gerne mehr
Uber das NES bringen,

nur gibl es da weder ak-  Andre Nipper,
tuelle  Spiele noch Cloppenburg
Tips&Tricks. (Earthworm Jim)

Stefan Kobena, Bremen (Kirby);
(Zu dem geniclen MarioKart-Bild o) ynd spiele sehr gerne
ist uns der Absender abhanden SNES. -

gekommen, bitte melde Dich noch

mal !l)

WAS SOLL DAS?

Ihr habt mol geschrieben,
dab das Ulra 64 vielleichl
die erfolgreichste Konsole
seiner Generafion werden
konnte, Aber es glbt doch
Zeitschriften, die das Ge-
genteil behaupten. War-
um denne Sind sie nei-
disch, oder was? Mich
drgert das ndmlich sehr
Noch was: Kénnle mir

vielleicht jemand verraten,
wo mon bei Donkey Kong
Country 2 in den leveln
Quetsch Schlofy” und Ket
ten Kletien' die DK-Miin-
zen finden kann
Hermann Schulz, Remchin-
gen-Wilferdingen

TOTAL! antwortet:
Was dos soll, fragen wir

uns auch. Der eine ader
andere ist vermullich ge-

Ronny Nikolaus, Volkershagen

kesinkt, weil er von Nin (Mario)
tendo keine Exklusivintor Stefan Patzke, Monheim am
mationen erhalt. Argern Rhein (Donald)

muld man sich dariber

aber nun wirklich nicht, nur wundern

Wegen Diddy's Kong Quest missen wir Dich bis zur kom-
menden Ausgabe vertrésten. Als Tip: Fir die ersie brauchst Dy
die Hilfe von Sauawks, fiir die zweite mufdt Du rechts durch sine
Wand

SPIELETESTER
Alles Gule fir den X-plain Ver-
lag. Ich bin 33 Jahre alf [{Oh

1. Spiell Inr wirklich [eges neue
Modul mal eben von Anfang

4.+5. Nichts ist un-
moglich (siehe Don-
key Kong land), aber
vieles sehr, sehr, un-
wahrscheinlich. Vor
allem in Jopan ist der
Game Boy nicht
mehr so populdr,
von dort sind also
kaum noch spekto-
kulare Spiele zu er
warten.

DER KANDIDAT
HAT 10 PUNKTE

1. Auf der Ninfendo-
Messe in Tokyo sah man die lange ersehnien Bilder des Ulira
64. Lonhnt sich dos Warten?

2 Wird jemals
Street Fighter Il erscheinen?

3. Wie kann man bei Euch Redakteur werden?

4. Wieviel MByte Speicherplatz braucht eine professionell ge-
renderte Animation bei einer Lloufzeit von einer Minute? (Die-
se Frage ist zehn Punkle wertl)

5. Was bedeutet der Begrift BPjS2

Daniel Munzinger, Crailsheim

TOTAL! antwortet:

1. Wenn man Hiroshi Yamauchi und Shigeru Miyamoto glau-
ben mag (was wir persanlich tun), auf jeden Fall. Die Nintende-
Konkurrenz Ist da eher gegenteiliger Ansicht.

2. Das fragen wir uns auch. Ankiindigungen gibt es keine, mo-
mentan erscheinen nur Forlselzungen von Forfsetzungen von Fort
sefzungen . .

3. Uber eine Bewerbung! Momentan haben wir zwar keine
Posten zu vergeben, aber das wird sich irgendwann sicherlich

& ['D TOTAL! 3/96

5. Bundespriilstelle fiir jugendgelchrdende Schriften.

COMPUTER-FACHMANN (?)

lch hobe einen Freund, der einen PC besitzt. Und der - jetzt
kommi’s — bezeichnet das Ulira 64 als einen Flop von Nin-
tendol! Ich sagte, er solle erst einmal abwarten, und dann sei-
ne Meinung Gubemn. Er sagfe auberdem noch, daft Ulira 64
kénne maximal 64 Bit leisten. Dies hat er alles in einer PC-
Zeitschrilt gelesen. Was haltet Ihr davon? Hoffentlich genau-
sowenig wie ich

Norman Ehrle, Dessau

TOTAL! meint:

Abwarten! Aber trag' Deinen Freund doch mal, was er mit Das

Nintendo 64 kénne max. 64 Bit leisten’ so genau sagen will
und wieviel Geld man fiir einen PC hinbléttern mufs, um eine

halbwegs possable Rechenleistung zu erhalten

bis Ende durch? Vielleicht
bekommi lhr jo auch gleich
den Spieleberater dazu
milgeliefert

2. Kann man in Heimarbeit
fir Firmen Spiele testen
oder so?

3 Und dann hobe ich
noch ein Problem bei dem
Spiel Super Metroid. lch
komme nicht an den

Spring Ball heran, weil ich
den Zickzack-Sprung nichi
behernsche. Gibt es noch
einen anderen Weg?

Stefon Hoowe, Homburg

TOTAL! antwortet:

1. Gute, abwechslungsreiche und wichtige Spiele spielen wir
durch, bei schlechten oder hochgradig untairen Spiglen kann
oder mub man schon mal daraut verzichien. Da konn es
auch vorkemmen, dal} wir Spiele, die wir erst kurz vor Re-
dokfionsschlufs ouf den Tisch bekommen, lisber um eine Aus:
gabe verschieben, ols dal wir es nur kurz anspielen und dann
vollig oberflachlich beurteilen. Spiefeberater bekommen wir fii
die Tests grundsétzlich nicht zur Verfiigung gestelll. Wenn man
von vornherein mit Tips und Tricks [oder gor mit ActionReplay-
Codes| arbeitet, kann man Spiele kaum richtig beurteilen

2. Nein, denn Firmen geben ungeme in Produktion befindli-
che Produkie oufer Hous'. Die Gefahr, dofd Raubkopien
enistehen, ist zu groB. Im PC-Bereich ist dos manchmal mdg-
lich, aber da muB man in der Firma schon jemanden persdn-
flich kennen

3. Nun, es ist schon eine ganze Weile her, dab in unserer Re-
daktion Super Mefroid bis zum Exzess gespielt wurde. Even-
tuell kannst Du den Space Jump beim Maridia-Boss vorher er-
ieichen, damit 6Pt sich leichter fliegen. Du kannst Dich auch
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the Empire

Krieg der Sterne a la 64-Bit

Schon auf dem SNES erfreuten sich die
Abentever von Luke, Han, Leia und Chewbacca
grofiter Beliebtheit. Fir Nintendos 64-Bit-Hammer lief3en
sich LucasArts Designer und Programmierer eine neve Hand-
lung und neue Perspektiven einfallen: Star Wars: Shadows
of the Empire prdsentiert sich komplett in 3D.
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F‘" t""'\-‘ manéver durch die unaefahr zur Hall
L v 3 :-,.q =t 8 Beine des Walkers Flioise

Das Imperium schldgt
zuriick diente als Vorbild
fir diesen Angriff

Auch wenn man den
Polygon-Walkern
extrem nahekommt,
frefen keine

Grafik-Fehler auf

news 0 TOTAL! 3/96




Hoppla, vielleicht sollfe
man es nicht auf eine

Damit die Abwechslung nicht zu kurz kommt
schnappten sich die lucasArts-Designer di-

verseste Geldhrte aus dem StarWars-Uni-
versum. So werdet |hr Weltraum-Gefechte

@ LucasArls Enferfainment Company

derartige Konfron-
fation einlassen

Wer von den Bildern
noch nicht ibermifig
begeistert ist — wartet,
bis lhr die Grafik in
Bewegung seht!

Die Snowspeeder sind kaum von ihren

Filmvorbildern zu unterscheiden

n rebellischen X-

Wings erleben, Hor-
den von Asteroiden-
Schwdrmen auswei

chen und sogar auf

einem futuristischen

sen, um zum level-Ausgang zu ge
langen. Im Cegensatz zu den PC-
Vorbildern Dark Forces und Doom
sind die Gegner hier nichf f
lige Bildchen, sondemn komplette, dref-

ach-pixe-

Hover-Bike Gber Planetnoberflachen flitzen —
nur der Millenium Falcon kann nicht von Euch
gestevert werden, er hat eine reine Statisten-
Rolle. Besonders beeindruckend und schon
komplett fertiggestellt ist der Snowspeeder-
level, in dem lhr wie im

Von Lu- - :
zweiten Film gegen eine
<a -
dusiy 7" Armada von impe-
i B rialen AT-ATs und AT-ST-
fiir Nin- Walkern antretet. Wie
tendo 64

auch in den anderen
Flugleveln konnt Ihr frei
zwischen Cockpit- und AuBenansicht um-
schalten und milt auf die riesigen Gegner few
e was die laser hergeben. An dieser Se-
quenz ist auch die leistungstahigkeit des
Nintendo 64 besonders gut zu erkennen:
Selbst bei starker Anndhrung an die riesigen
Walker werden Texturen nie zu Pixelwisten
und nirgends sind die Konkurrenztypischen
3D-Fehler und Flackereien zu erkennen. Dank
eines ausgekligelten Animationssystems be-
wegen sich die Gegner exakt wie im Film

Dieses Animationssystem kommt noch sehr viel
mehr und beeindruckender in der zweiten
Hélfte des 64-MBit-grofien Moduls zum Tra-
gen: In Dark-Forces'/,Doom-Manier lauft
Ihr durch riesige 3D-level, kamplt gegen im-
periale Sturmtruppen und miPt Puzzles I&-

dimensionale PolygonCharaktere. Um
ihnen moglichst realistische Animationen zu

verleihen, nuizte lucasArs das extrem auf

O puUa3djul

Wenn es hart auf hart
kommt, hat das Metal- O
lungetim eindeutig

wendige Motion-Capture-Verfahren mif
erstaunlichen Ergebnissen: lebensecht
patroullieren die Sturmfruppen durch die
3D-Welt, und wird einer von einem
SchuB} getroffen, kracht er exakt wie in
den StarWars-Filmen auf den Boden.

Wieviel Platz im Modul am Ende (brig

ic

den hérteren Schédel D

sein wird, um per Motion Capture in

Kleinen PseudoFilm-Sequenzen die Story
zu erzdhlen, wissen zur Zeit noch nicht
einmal die Programmierer — nur eins ist
schon klar: Erscheinen soll Star Wars:
Shadows of the Empire im Sommer
dieses Jahres, also kurz nach dem Jo-
pan-Start des Nintendo 64. TOTALI

bleibt naturlich am Ball und wird in einer

der néchsten Ausgaben ausfihrlicher
Uber den Krieg der Sterne auf dem Nin-
tendo 64 berichfen.

Julian Eggebrecht/kdh

[Aus den Dark-Forces-Sequenzen sind
noch keine Bilder verfigbar. Da das PC-
Spiel - wie sollte es auch anders sein — von
der Bundespriifstelle indiziert wurde,
kénnen wir davon keine Bilder zum Vergleich
abdrucken.)

TOTAL! 3/96




Einer der Geheimtips
und eines der drei er-
sten Spiele fir das SNES
war Shigeru Miyamo-
tos ,PilotWings’. Dank
des innovativen Einsat-
zes von ,Mode 7 und
einer vollig neuen Spiel-
idee wurde der Experi-
mentaltitel zum Kulf-
spiel. Zum Start des
N64 wird die Flugschu-
le wiedererdffnet,

B Vergleicht man die ersten drei Titel des
SNES mit denen des Né4, sind die Paralle-
len kaum zu bersehen: ,Super Mario World’
findet seinen N64-Bruder in | Super Mario 64,
F-Zero' wird auf dem
Wasser mit ,\Wave-
Race’ lortgesetzt”, und
PilotWings 64" ist
sogar namentlich ein
eindeutiger Nachfal-
ger. Ungewshnlich isf
die Konstellation hin- & e
Per Rakefenrucksack

ter den Kulissen. Erst
mals némlich wird einer  Uber die Décher der
Hochhéuser

der SiartTitel einer Nin-
tendo-Konsole nicht von Ninfendo in Kyoto,
sondern von einer amerikanischen Fremdfirma
entwickelt. Paradigm Simulations ist der in
SpieleKreisen bis dato unbekannte Name ei-
nes finf Jahre alten Unternehmens, daf sich
von Anfang an auf High-End Millitar-Simule-
fionen eingschossen hatte.

Die Verbindung mit Nintendo entstand erst
Uber die Partnerschaft mit Silicon Graphics -
SGI emptahl Paradigm cals erfahrene Pro-
grammierer der Hardware
des Hauses. Welcher Titel
lag ndher fir eine Koope-
ration als eine 64-Bit Vari-
ante von PilofWingse Mit
Paradigms Siumlations-Er-

Beim Drachenfliegen
kénnt lhr die Blickrichtung
véllig frei wiihlen.

Leider sind die realisti-
schen Wellenbewegun-
gen des Meeres im Unfer-
grund auf den Standbil-
dern nicht zu erkennen

TOTAL! 3/96

tahrung konnte der ursrpiingliche Traum von
Chel-Designer Miyamoto, eine spielbare,
spaBmachende Simulation zu schaffen, in
Erfillung gehen.

Im Spiel nehmen zwei gegeneinander an-
tretenden Dreiergruppen von skurrilen Ge-
stalen den Wettkampf um den Thron des

Jbzstendﬂiepgers ou_!'._ NUR FLIEGEN
eder der rrotagon s
IST SCHONER:

sten hat seine eige-
nen Stdrken und PILOTWINGS 64
Schwéchen, die sich

natirlich auch entsprechend auf das Flug-
verhalten auswirken: So reagiert ein Flug-
gerat angesichts eines bauchigen Schwer
gewichts sehr viel rager, aber auch stabiler,
als wenn es mit einem filigran gebauten Flie-
gengewichtAnwarter bestiickt ist.

Etwas gedndert hat sich im Vergleich zum Vor-
ganger das Arsenal der Fahrzeuge: Mit da-
bei sind wieder der Drachenflieger und der
flexible Raketen-Rucksack — aus dem Rennen
flogen der etwas langweilige Fallschirm und

PilotWings zéhlte immer zu
Miyamotos Lieblingsspielen.
Nun kommt endlich die Fortsetzung

o s

Auch die Rotorblétter des Mini-

Hubschraubers bewegen sich
GufBerst realistisch

das Flugzeug. Dafiir kam ein @uBerst wen-
diger KleinstHubschrauber und ein viertes, am
Anfang verstecktes, Fluggerdt dazu. Ahnlich
wie beim Yorgdnger sind die Ziele der ein-
zelnen Missionen geblieben: Um Punkte zu
sammeln missen weiterhin BonusKreise durch-
flogen und besonders schéne Flugmandver
vollbracht werden. Stark gedindert hat sich an-
gesichts der Power des N64 die Grafik: |hr
fliegt in drei riesigen landschaftsabschnitien
der USA, die nur so mit Bonuswegen, Ab-
kirzungen und kleinen Details zum Erkunden

Anders als beim SNES-Pilot-
Wings fliegt Ihr diesmal nicht
einfach Gber flache Ebenen

gespickt sind. In
der Vorversion
konnten wir
schon Cape Canaveral mit dem Space Shutt
le, verwinkelte FluBtaler und den berihmten
Mount Rushmoure (mit MarioKopf anstelle der
Présidenten) bewundern — und trotz fast pho-
torealistischen Aussehens und unbegrenzter
Blicktiefe soll das Spiel laut Paradigm in der
Endversion mit konstant 20 Bildern pro Se-
kunde daherkommen.

Ob Nintendos EinfluB3 auf den spielerischen
Gehalt grof3 genug war oder ob PilotWings
64 dann doch zu sehr Simulation ist ... wir
werden es am 21. April erfahren. Eins ist jetzt
schon sicher: Grafisch kénnen wir ein duBerst
beeindruckendes Spiel erwarten.

Julian Eggebrecht/kdh



Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten

Fever Pitch Soccer  dt 89,-* Michael Jordan dt 89,-* Soccer Shotout us 99,- Tiny Toon dt 49,-*
Super NES dt 149,-* Fireman dt 89,-* Mickey&Minnie dt109,- Soccer Shotout dt 89,-* Toys us 49,-*
Action Replay Il dt 79,-* Fifa Int. Soccer dt 89,-* Mickey Mania dt 99,- Tim in Tibet dt 129,-
Action Replay Il dt 89,- Fifa’96 dt109,- Mighty Max dt 79,- Turbo Toons dt 109,-
Actraiser Il dt 79,-* Foreman for Real dt119,- Mr. Nutz dt 69,-% Turtles IV us 33,-%
Actraiser I us 59,-* Fatal Fury | dt 69,-* Mystic Quest Legend us 49,-* Turtles Tourn. Fighters dt119,-
Addams Family us 39,-* Fatal Fury Il dt109,- Mystical Ninja | dt 109,- Turtles Tourn. Fighters dt 79,-#
Addams Family Il dt 69,-* Final Fantasy IlI us 149,- Mystical Ninja | dt 79,-* Ultima-Runes of . Il us 129,-
Addams Family Il us 59,-* Final Fant. lll HintBook us 589,- Mystical Ninja | us 59,-* Unirally dt 109,-
Aero the Acro Bat dt 69,-* Final Fant. lll Pl. Guide us 49,- NBA All Star Challenge dt 69,-* Universal Adapter Fire dt 39,-
Asterix & Obelix dt129,- First Samurai dt 539,-* NBA Give’n Go dt 123,- Urban Strike dt 119,-
Animaniacs dt 99,-* Gem Fire us 99,-* NBA Jam dt 79,-* Utopia dt 129,-
Rir Cavalary us 129,- . NBA Live’35 dt119,- Val D’Isere Champ. dt 99,-
Arcana us 79 e rr':.ﬁf:_"|\jﬁn_ﬁ'-'§r"'i—'i“" NBA Live’36 dt 109,- Val D'Isere Champ. dt 79,-*
Batman Forever dt 79+ (2= \_I _ ===t NHLISS dt 79,-* Space Ace dt 49,-* Virtual Soccer dt 79,-%
Batman Returns dt 59,-* == E\\ff’t,l(izﬁhﬁ,_|, =I2="" NHI'9E dt119,- Spankey’s Buest dt 59,-* Vortex dt 99,-
Batman & Robin dt 89, — NHL Hockey’94 us 65,-* Sparkster dt 99,- \Vortex dt 69,-*
Battletech us 139,- Ninja Warriors dt129,- Sparkster dt 79,-* Warios Woods dt 79,-*
Battletoads dt 69,-* Nobunaga’s Ambition us119,-* Spectre dt 69,- Weapon Lord dt129,-
Battletoads us 49.-% Operation Logic Bombh dt 59,-* Spot goes to Hollyw. dt119,- Warlock dt B69,-*
Battlet. vs. D. Dragon  dt 109,- Dutlander dt 69,-* Lufia us 149,- Wild Guns dt 109,-
Battlet. vs. D. Dragon dt B69,-* Pinocchio dt129,- Super Hockey dt 79,-* Wing Commander us 35,-%
Blackhawk dt 99,- Gods dt 59,-* Prehistoric Man dt109,- Star Trek DS Nine dt129,- Wing Commander dt 79,-*
Blackhawk dt 79,-* Goof Treep ii 89,-* Pitfall dt 99,- Star Trek Next Gen. dt119,- Wizard of 0z us 49,-*
Bonkers us 99,- Ghoul Patral d¢t 59,-* Pitfall dt 79,-* Stargate dt 89,- Wolfchild us 49,-*
Brain Lord us 129,- Harley’s Hum. Adv. = 85.-% Plok dt 99,- Stargate dt 69, Wolverine dt 89,
Brain Lord us 89,-* Hebereke Popoitto dt 79,- Pockey & Rockey dt 59,-* Starwing dt 59,-* World Cup USA'94 dt 79,-%
Brawl Brothers dt 89,-* Hulk dt 59,- Pop’n Twinbee | dt 589,-% Starwing us 49,-* World Cup USA'94 dt 99,-
Breath of Fire Hinthook us 49,- Humans dt 99,- Pop’n Twinbee I dt 89,- Streetfighter Il dt 49,-* World Heroes | dt 59,-*
Breath of Fire Il us 149,- Int. Superstar Soccer Il dt129,- Pop’n Twinhee I dt 69,-* Streetfighter Il us 39,-* World Heroes | us B65,-%
Bubsy dt 69,-* lllusion of Time dt119,- Power Drive dt129,- Street Racer dt 79,-* World League Baseball us 59,-*
Bugs Bunny dt 99,- lllusion of Time dt 89,-* Primal Rage dt129,- Street Racer

Bugs Bunny dt 79,-* lllusion of Gaia us 89,-* Push Over dt 69,-* Super Bomberman Il

Captain Commando it 69,- Indiana Jones dt 69,-* Push Over us 59,-* Super Dropzone

Castlevania IV dt 59,-* Indiana Jones us B89,-% Race Drivin dt 59,-* Super Dropzone

Casper dt119,- Joe&Mac Il dt129,- Rampart us 89,-* Super Ghouls’n Ghosts

Congo dt109,- Jungle Strike dt109,- Revolution X dt119,- Super Ghouls’n Ghosts

GCampion W.C.Soccer dt 59,-% Justice League dt119,- Rise of the Robots | dt 99,- Super Ice Hockey

Choplifter 111 dt 89,- Ka Blooey us 59,-* Rise of the Robots | dt 89,-* Super Mario All Stars

Chrono Trigger us 149,- King of Dragons dt119,- Rohotrek us 129,-  Super Mario All Stars

Chrono Trig. Hinthook us 59,- Road Runner dt 65,-* Super Mario Kart

Clayfighter dt 99,- Road Runner us 49,-* Super Mario World I

Claymates dt 79,- King Arthur World dt 99,-* Robocoh vs Termin. dt 79,-* SMW Il Spieleberater

Cut Throat Island dt119,- Kirbys Ghost Trap dt 99,- Romance IV us 159,- Super Punch Out

Cybhernator dt 59,-* Kirbys Dream Cou. dt109,- Run Saber dt 89,- Super Punch Out

Darius Twin dt 89,-* Krustys Fun House dt 59,-* Samurai Shodown dt 99,-* Super Punch Out .

Donald in Mau Mal. dt129,- Krustys Fun House us 39,-* Secret of Evermore dt109,- Super R-Type dt 39,-* Worms dt119,-
Demolition Man dt 99,- K.0. Boxing G.F dt 89,-* Secret of Mana dt119,- Super Ret. of the Jedi dt 99,- WWF Raw dt 89,-
Demon’s Crest dt 99,- Last Action Hero dt 59,-* Secret of Mana dt 89,-* Super Ret. of the Jedi dt 79,-* WWF Wrestl Arcade  dt 119,-
Demon’s Crest dt 79,-* Legend us 59,-% Super Swiv dt 79,-% Waterworld dt 99,-
Dino City dt 65,-* Lemmings Il dt 99- Donkev Super Turrican | dt 59,-* Yogi Bear's dt 99,
Donkey K. Country dt139,- Lord of Darkness us 129,- Kang Super Wrestlemania us 43, YSII us 99,-%
Donkey K. Country dt 99,-* Lord of the Rings us 99,- C T Superman Dead&Ret. dt119,-* Zelda Il dt 99,
Donkey K. Country Il dt125,- Lord of the Rings us 69,-* ountr'y Swat Kats us 99,- Zool dt 59,-%
Donkey K. Country Il us149,- Magic Boy it 99- cdt 125 g= Syndicate dt 69,-

D. K. Il Spieleberater dt 24,- Magical Quest dt 75,-% Syndicate (LB ADVENTURE [&

Dracula dt 59,-* Magical Buest us 49,-* Secret of Mana us 69,-% Tetris Il (G AR OL LENSPIELE

Dragon dt 69,-* Maximum Carnage dt 99,- Secret of the Stars us 129,- Tetris & Dr. Mario dt 99,- US-Adapter Fire dt 39,-
Dragon View us 129,- Maximum Carnage dt 89,-* Shadowrun dt129,- Taz Mania dt 99,- Final Fantasy llI us 149, -
Dragon’s Lair dt 59,-¥ Mega Lo Mania dt 69,-* Shadowrun us 89,-* The 7th Saga Il us 149,- Secret of Evermore dt 109,-
Dschungelbuch dt 99,- Mega Man X dt 70,-* Side Pocket dt119,- The Brainies dt 99,- Chrono Trigger us 149,-
Dschungelbuch dt 79,-* Mega Man X 2 dt109,- Skiilljagger us 59,-* The Lost Vikings dt 99,- Breath of Fire II us/dt 149,-
Earth Defense Force us 59,-* Mega Man 7 dt109,- Skyblazer dt 108, The Lost Vikings dt 69,-* The 7th Saga Il us 149.-
Earth Worm Jim |l dt119,- Mechwarrior dt 79,- Skyhlazer dt 75,-* The Lost Vikings us 55,-* Lufia us 149,-
Eye of the Beholder us 129,- Mechwarrior 3050 dt109,- Slammaster dt119,- Theme Park dt109,- Brain Lord us 129,-
Extra Innings us 79,-* Micromachines Il dt119,- Slammaster dt 89,-* Time Slip dt 63,- Rohotrek us 129,-
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Neben Super Mario 64 und
PilotWings 64 soll Shigeru
Miyamotos ,WaveRace 64”
Rennspiel-Fanatiker zum
Start des Nintendo 64 be-
geistern - und fir hohe
Verkaufszahlen sorgen.

W Wahrend die Renner anderer Spieleher
steller noch immer brav iber feste Unter-
grinde flitzen, nutzt WaveRace als ersfes
Rennspiel die extreme Power der Nintendor
64-CPU, um ein redlistisches Verhalten einer
Wasseroberfléche moglich zu machen. Rast
lhr z. B. mit Eurem Rennboot um eine enge
Kurve, erzeugt der PS-Bolide gewaltige Wel-
lenberge, die der nachfolgenden Konkur-
renz zu schaffen machen, Auch bei einfacher
Geradeausfahrt ist das Wasser immer so
stark in Bewegung, daf |hr auf der Hut sein
miiBt. Neben dem neuen Medium Wasser,
das natiirlich phantastische Transparenz-Spie-

WaveRace nutzt die
eindrucksvollen Trans-

parenz-Effekte des N64

lereien bietet, haben es auch die Boote in
sich: Per Morph-Button kénnt Ihr jederzeit
zwischen einer pleilschnellen, schwer zu ko
tollierenden Variante und einem eher kato-
maranéhnlichen Flitzer hin- und herwechseln.
Angesichts der komplexen Strecken mit Haarn-
adelkurven, riesigen Tunnelabschnitten und
Briickenaufbauten, die '
als Sprungbrett genutzt
werden kénnen, kom-
men die fexiblen Renn-

Noch nie gab es solche
Wassereffekte auf einer
Heimkonsole zu sehen

boote gerade recht. Zur Zeit ist die Anzahl
der Strecken und die MehrspielerModusFra-
ge noch ungeklart, doch ab dem 21.April
sehen zumindest die Japaner klarer. je

Kaum ein Klassiker ist so klassisch perfekt wie ,Super
Mario Kart’. Was lag néher fiir Nintendo, als das bewdéihrie
Spielprinzip mittels 64-Bit-Power um einige Features,

B Die gréBite Revolution der 64-BitFortsetzung
des Redaktions-Renn-Favoriten wird woh! der
Vierspieler-Simultan-Modus werden: Dank
der vier Joypad-Buchsen und seiner extre-
men Power macht erst das Nintendo 64
solch ein Massenvergniigungen méglich. Auf-
geteilt wird der Bildschirm dabei nicht etwa
in vier untereinanderliegende Scheibchen,
sondern die vier Spieler finden sich in den
Ecken des Bildschirms wieder. Um trofz der
vielen Details nicht den Uberblick zu verieren,
spendierten Nintendos Programmierer Mario

TOTAL! 3/96

Gegner und Spieler zu erweitern.

Kart R als erstem Spiel aus der hauseigenen
Produkfion den hochauflésenden Modus des
No64. Neben diesen Verbesserungen legte
man natiirich auch Hand an die Strecken und
deren Gestaltung: Waren die Kurse auf dem

>3

SNES durch Mode 7
eine hochst flache
Angelegenheit, miift
lhr in Mario Kart R
wilde Spriinge iiber
Berg und Tal in den
Griff bekommen. Auch

Super Mario Kart R soll in den kommenden
Monaten noch erheblich verbessert werden

in der TeilnehmerRiege hat sich etwas getan:
Als never Fahrer ist Unsympathisant Wario mit
von der Partie — inklusive gemeiner Tricks
gegen die Mitspieler.

Laut Nintendo-Boss Yamaushi wird der heif3-
este Anwadirter auf das genialste Mehrspieler-
Rennvergniigen schon im Juni erscheinen —
was fir ein Sommer. je

BEY. 08 30 33




Nintfendo 64

Rares Blastdozer
Angel Studios Buggy
Boogie,

Ninfendos Kirby Bow!
(v.l.n.r.)

das Dream Tea

Und dann waren da noch ...

Body Harvesl eir 1o} | --..--]i"\.

ges, vom Kaonzepl her at essanles A

ion-Spiel. In der | 125 amelsengrober
enschen mufit |l [ =rschiedens Fahi

Cruis'n US von
Williams (Automat)

At Rares Killer Instinct
i (Automat)

America oftiziell angekun

i-.;l-' Traum-Titel’ wie z. B

r '] C " ol | D

ked baron (olerra Un-line] oder K boleb
> dsll Kiaks: Araiaiv s
[(sametek|. Neben diesen viel

Boss Yan f1.|'-|'l auch den SAG M|R w
st DIE SPIELE

e1Cht posihven Au i_‘]ii|=|

Blick aut angeblich

CA
wie Lruis n USA odel

bekamplt einander mit diversesten \
Rares Killer Instinct’. Die Aussage dazu: Die ;

Titel seien nunmal mehr fir den wesl
chen Markt entwickelt und werden in japan

unter Umstanden qgar nicht erscheinen — war

Von Robotek mach-
fen nur ein paar Ren-

der-Bilder die Runde

| '._—_‘"_':‘|"-||"'i'|-" Kt _‘_-'_]r--_'
stattet, bleib! die Spie
parkelt abzuwarlen

Extrem reation

untertig wirkte Sottware C

Red Baron (PC-Bild) -
‘0 offiziell angekindigt,
auf der Shoshinkai

nicht zu sehen. Saurier eins
tina- und nicht etwa Qua- Unten: sehr frithe Star- 5 la Sim Ear
. Fox-64-Bilder
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__.;,|._.|._ wITklich Marke-
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Acht
bis zwaolf Spiele sind alleine
fur dieses Jahr von Nintendo in Japan
und in den USA angekiindigt. Einige davon
aus Nintendo-eigener Produktion, andere vom
,Dream Team’ oder sogar spdter
dazugestossenen Entwicklern. TOTAL! zeigt die
Titel, von denen schon Bilder zu haben
sind und erinnert sich an die

anz aul Bond e Angekindigten.

gestellt sind zu Zeit Rare: Sie zei 1f

eine | ! ident Diel |
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VERLAG

HANDLER UND
DISTRIBUTCOREN

AUFGEPASST?

Zum Relaunch des populéren deutschsprachigen

Videospielmagazines ,,TOTAL!” bieten wir einen neuen Service:

Wir richten ein nach Postleitzahlen geordnetes
Handlerregister ein. In drei verschiedenen Kleinanzeigen-
Formaten konnen Sie, fur lhre Firma, lhre Produkte und ihren

Service, eine Image-Anzeige realisieren.

Fir Vierfarb-Anzeigen | . . (..
berechnen wir einen Auf- e fir Smalige bzw
schlag von DM 100,- pro

Anzeige.

Auf jede weitere Schaltung [ 5 Lo o a0
in anderen Einzugsgebie-

ten, z.B. fur Filialen, wer-

den 50% Rabatt gewahrt.

Falls Sie keine Anzeigen-

filme besitzen, sind wir ger-

P

M
p=
C

(T

ne bereit, gegen eine ein-

malige Gebihr von 150,-

DM, lhnen eine Anzeige zu

gestalten. Bei zwolfmali-

ger Schaltung entfdllt diese TR
Gebuhr. DM 200 bow [

NAA 1 O A ) )
)N/ 5l ) WY ALISACIDEe
LAY (OLS, P AuUs 919010 >

Sicherlich haben wir mit diesem Angebot Ihr Interesse geweckt.
Rufen Sie uns noch heute an, damit wir fiir lhre Firma bereits in
der ndachsten Ausgabe werben diirfen.

Sie erreichen uns unter 040 - 399 00 337
oder faxen Sie uns 040 - 39 50 43.

Sprechen Sie mit Herrn Sven Jakobsen oder Herrn Michael Gremliza.

Alle genannten Preise verstehen sich zuzuglich der gesetzlichen Mehrwertsteuer

1/8 Anzeige

/16 Anzeige

1/32 Anzeige

Beispiel

iese Anzeige kostet DM 450 -

6}1056 ﬁ?ec’céefmmaﬁe 56
(Hake 'L’a:éau.:mméf)
20457 Hamburng
“%ut.: (040) 33 03 60

Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
NeoeGeo (D
SNES
Mega Drive
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften
Nintendo 64 (demniichst)




cal Ninjo', ,Twin Bee

lethal Enforcers’, Xe-
Uns sind ja schon viele seltsame

xex oder L._‘-r%-.--:%' with

You'l. Als Raumschiffe

Spiele im Modulschacht gelandet, b
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aber was Konami Japan mit dem

aktuellen Teil der ,Parodius’-Saga Neuzuga ng gesel len

prdsentiert, daf3 mu3 man einfach

gesehen - oder besser geh&rf - haben. Ein Popierflieger mit Kondomschutzschild schieft mit tanzenden Ménnchen .

PARCODIUS 3

as waren noch Zeiten, als man _ - — alltaglich: dennoch fanden die jo-

in Shoot ‘em Ups noch mit klei- panischen Designer eine Maglich-
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Aliens zu reftfen. Ende der 8Qer Jah-

wird das ge=  Wie zahlreiche Japon-Spiele zur Zeil
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softenen Ballerfreaks gehorig ins von japan Deutschland erschei
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gleitet = der Batterie und Zi

Klassiker wie ,Gradius' oder R-Type' ausgabe be-  Up mil

m Modul werkelnde
SA-1-Zusatzchip macht's
!'l'-ti-"JI\.;]l ch -
Acht level lang werden hiel
zulande mehr oder

weniger bekann- 433
te Konami-dpie )

e pal odiert pw s

[ Q ™y . ] - / e
geharig auf die Schippe nahm. Plotz (zum Bei u

lich schossen puizige Kraken mit pos-  spiel ,Mysti-
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de Pinguine be- !
kampften Pan-

dabaren in Bal-
let-Rockeher

satzchip ist tr den

Das Konami-Spiel _ _

Forever With You', kleinen deutschen
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deen fast schon 7
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SNES

Capcom, eigentlich eher
als Lieferant solider Pri-
gelspiele bekannt, unter-
nimmt einen erneuten
Ausflug in die Gefilde der
Rollenspiele - der sogar
freundlicherweise bis in

unsere Lande fihrt ...

ie Vertriebswege von Breath of
Fire" waren seinerzeit etwas ver

worren: Das Spiel wurde dao-

mais von Capcom fir den japani-

schen Markt entworten. den leuten
von Squaresolt USA gefiel es jedoch
50 gul dal} sie sich kurzerthand die
Rechte fur die amerikanische Umset
zung sicherten. So kam das Game

noch in westliche (Getilde —

~ e [Rpee: 2o @4 . __F_,_ :
und versuiie gen osquare-rans so

—

derholl, kummert sich erpf:fjm be
Breath of Fire Il jetzt selbst um den
US-Markl, und erfreulicherweise wird

auch an uns arme Europder gedacht

DER ZWEITE TEIL KOMMT AUCH
NACH DEUTSCHLAND

laguna Ubernimmt den Vertrieb fiir
Deutschland, das Spiel wird zwar
aber im-
merhin mit deulscher Anleitung und

nicht komplett Ubersetzt

ganz |j.l'.|'\_-;_n' ['-.,:.- noch

die Warlezeit aut die
USVersion von Fina
Fantasy I, Das Spiel
wurde in den Staaten

ein recht beachtliche

Ertolg = zur Freude von

Square und zum Arger

von Capcom. Damit

| R T ey
SICN C]'Eh'_" oeschichie

nicht noch einmal wie-

BindedAR is worth 6000.

passender Plastikurm-
mantelung versehen
sollte es im Marz 48
schon in den Rega- h
len stehen

Die Grundstory ist eigentlich die rol
lenspielibliche: Bése Macht bedroht
Welt, kleiner Held trainiert, kleines
Held wird grol} und stark, Held ver
prugelt bose Macht, Welt ist geretiet
Oder, um es etwas poesievoller aus
zudriicken: Vor langer Zeit wurde
ein fieser Damon vertrieben und ein-
gespertt, jefzt droht der Typ, wieder
autmiipfig zu werden und nur das e
wahlte Kind' kann ihn endgiiltig in ser-
ne Schranken verweisen. Der Knabe
Vordem KGU?E-"S.“ a nOrU[llCh del Ha{rj
einmal anprobie-
ren: Bequemer

geht es wirklich
nicht mehr

des Spiels und zufal
lig ein Abkémmling
des legendéren Dra-

chenclans,

der seine

RammerAll

Herkunft und Fahigkeiten allerdings
erst noch entdecken und entwickeln
muf. Auf seinem Selbstfindungstrip be-
gleiten ihn einige Freunde und Ge-

fahrten, die er wéhrend seiner Rei

Zan setriftt. Unterwegs sind natiir-

) lich zahlreiche Dungeons zu er

forschen und Nebenaufgaben
" zu erledigen, bis dem Oberbs-
sewicht endlich das Handwerk
gelegt werden kann

Angesiedell ist das Abenteuer in der

Welt, in der auch der erste Teil spiet

te. Zwar hat sich die landschaft in-
zwischen etwas gedndert, aber den-
noch werden so manche Erinnerun-
gen wach: In Windia beispielsweise
drehen sich immer noch die Wind-
mihlen, mit den Leuten in Tunlan
kann man sich immer noch nicht nor
mal unterhalten. Und selbst einige
alte Bekannte trifft man wieder: Bo
und Karn haben sich auf einer ein-
samen Insel zur Ruhe geselzt, wer
griindlich sucht, der kann sogar die
gute alte Bleu als versteckten Char-
rakter in die Porry aufiehmen. Im
Kampt- und Magiesystem hat &
sich nur wenig gefan, al —
lerdings verfiigen die
Charaktere nun
auch wanrend
des Kamples |#
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SOUND & VISION SPIELEVERSAND

04 61/ 3 6 280
SUPER NINTENDO GAMEBOY NES SONY PLAYSTATION SEGA MEGA DR'VE SEGA SATURN

Freiile ein V

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

GAMEBOY

ACME ANIMATION FACTORY 49,95 MEGAMAN X2 99,00 ACCU SET HAIIDY POWER 69,95
ACTION REPLAY MK3 94,95 MICKEYS GREAT CIRCUS (A) 89,00 ALLEWAY 49,95
ASTERIX & OBELIX 119,00 MIGHTY M. POWER RANGERS 118,95 ASTEROIDS & MISSILE COMM, 59,95
BATMAN FOREVER 89,00 NBA GIVEN' GO 119,95 AUTC ADAPTER 9,95
BOOGERMAN 109,00 NBA JAM T.E. 79,00 BC KID 2 29,95
BUBSY 2 124,95 NBA LIVE 96 109,00 DIE SCHLUMPFE 59,95
CASPER 119,00 NFL QUARTERBACK CLUB 96 119,95 EARTH WORM JIM 54,95
CHRONO TRIGGER 159,95 NHL HOCKEY 96 109,95 FIFA SOCCER 96 59,95
DIDDY's: KONG QUEST DKC 2 129,00 PGA TOUR GOLF 96 119,95 GALAGA ARCADE 59,95
DK SPIELEBERATER 24,95 PHANTOM 2040 59,95 JOHN MADDEN 96 59,95
DONALD IN MAUI MALLARD 129,00 PINOCHIO 139,95 MARIO & YOSHI 39,95
DONKEY KONG COUNTRY 129,00 ROBOCOP vs TERM. 69,00 MARIOS PICROSS 59,95
EARTH WORM JIM 2 99,00 SECRET OF EVERMORE 109,00 MICKEY MOUSE 5 59,95
FIFA SOCCER 96 99,95 SECRET OF MANA 99,00 MILONS SECRET CASTLE 29,95
FOREMAN FOR REAL BOXING 99,00 SIM CITY 89,95 MS PACMAN 49,95
HEBEREKE'S POPOON 59,95 STAR TREK: DEEP SPACE NINE 119,95 NBA LIVE 96 59,95
ILLUSION OF TIME 99,00 SUPER BOMBERMAN 3 109,95 PGA TOUR GOLF 59,95
INDIANA JONES 49,95 SUPER MARIO ALLSTARS 59,00 PINOCCIO 59,95
INTERN. SUPERSTAR SOCCER D. 118,00 SUPER MARIO KART 59,00 POWER RANGERS 59,95
JUNGLE STRIKE 69,95 SUPER MARIO WORLD YOSHIE 2 109,00 PRIMAL RAGE 59,95
JUSTICE LEAGUE 59,00 TETRIS II 109,00 SPACE INVADERS 29,95

THEME PARK 99,00 STAR TRECK 59,95
L.T. ROAD RUNNER 49,95 TIM & STRUPPI IN TIBET 119,00 SUPER MARIO LAND 2 49,95
LOST VIKINGS II 109,00 TIME COP 109,00 SUPER MARIO LAND 3 49,95
MADDEN NFL 96 109,95 URBAN STRIKE 99,95 SUPER RETURN OF THE JEDI 59,95
MARIO BASLER FEVER PITCH S. 79,95 WATERWORLD 109,00 TETRIS 2 59,95
MARIO KART 59,95 WWF RAW 49,95 TIM IN TIBET 59,95
MARIO PAINT 59,00 WWF WRESTLEMANIA ARCADE 99,00 TRUE LIES 29,95
MECHWARRIOR 3050 109,00 Hardware WARIO BLAST 29,95
MEGA MAN X 89,00 Power Station 189,00 weiteres Zubehor auf Anfrage
MEGAMAN 7 99,00 Super Game Boy Adapt. 49,95

MORE FUN SET 279,00

— hy

Versandkosten : 7,- DM zzgl. Nachnahmegebuhr Ausland: 18,- DM - Handleranfragen erwanscht
SOUND & VISION Murwiker Strafie 196 24944 Flensburg Tel: 0461/36280 Fax : 0461/36290
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN Il




DIE HELDEN UND IHRE FAHIGKEITEN

Wer die Wahl hat, hat die Qual:
Gleich neun extrem unterschiedliche
Charaktere warten darauf, ins Aben-
tever zu ziehen:

® Der Held: Als Mitglied des Dro-
chenclans erlernt er im Verlauf des
Spiels sehr schlagkréftige Drachen-
magien. Wahrend des Kampfes karn
er als Spezialitat bis zu 90% seiner
Hitpoints wiederherstellen.

® Bow: Er ist trever Begleiter des
Helden von Kindheit an und ein Mei-
ster im Umgang mit dem Bogen. An
bestimmten Stellen kann er sich
wahrend der Uberandreise zuséitzlich
als Jager betatigen.

® Katt: lhre magischen Fahigkeiten
sind zwar gering, dafiir ist sie aber
katzenflink und kann wahrend der

Kampfe ordentlich zuhauen. Noch
schlagkréftiger wird sie in der richti-
gen Kombination mit den Schamanen
— da bekommen selbst hartgesottene
Street Fighter weiche Knie!

® Rand: Das Muskelpaket kann nichf
nur ordentlich zuschlagen, sondern
besitzt auch Qualitéten als Heiler.
Dariberhinaus verhilft seine Roll-
attacke zu einigen Durchbriichen.

® Nina: Natirlich ist sie mit der
gleichnamigen Dame aus dem er-
sten Teil verwandt, als Prinzessin von
Windia entwickelt auch sie beacht
liche Flugtalente — wenngleich die
Geschichte hier etwas anders ver-
lauft ... Normalerweise kann sie als
Special wahrend der Kampfe Mo-
giepunkie regenerieren, in der richti
gen Schamanencombo kann sie aber
alle Gegner auf einmal kampflos
vom Bildschirm fegen!

* Sten: Als etwas affiger’ Kampfer
und Magier ist er eher solides Mit
telmaf}, seine langen Arme sind je-
doch bei der Uberquerung von Ab-
grinden extrem hilfreich!

® Jean: In diesem auf den ersten
Blick recht gemitlichen Froschkénig
schlummern ungeahnte Talente: Ne-
ben einigen prakfischen Zaubern be-
herrscht er Spezialatiacken, die alle
Gegner auf dem Bildschirm treffen.
Insbesondere mit den passenden

Schamanen fut es so richtig weh:
Q99 Schadenspunkte fir jeden!

* Spar: Dieses wandelnde Griin-
zeug erweist sich bei der Durchque-
rung von Waldgebieten als GuBerst
nitzlich und kann mit der Pllanzenwelt
kommunizieren. Sehr nett sind auch
einige Zauberspriiche, die er im Ver-
lauf des Spiels lernt.

® Bleu: Die Schlangenmagierin ken-
nen wir schon aus dem ersten Teil.
Wer sie findet, darf sich an ihren ver-
nichtenden Zaubern erfreven.

Im Laufe der Zeit wéichst Eure Stadt immer
weiter und lockt neve Leute an ...

STADTEBAU

Im Verlauf des Spiels erhaltet Ihr die
Maglichkeit, eine eigene Stadt zu
grinden. Hier habt lhr nicht nur immer
ein kostensloses Dach ilber dem Kopf,
sondern kénnt auch die Stadt nach e
genen Wiinschen gestalten: Immer
wieder trefft lhr auf leute, die ein
Dach tiber dem Kopf suchen und mit
Freuden (und Eurer Eraubnis natiidich)
in Eure Stadt ziehen, um dort ihren

12 Breath of Fire

<« BN »

Stop
End

Tatigkeiten nachzugehen. Einige Ty-
pen erweisen sich zwar als Faulpel
ze, andere dagegen als ordentliche
Handler, die Euch mit Waffen und
ltems eindecken, die es sonst nir-
gendwo zu kaufen gibt. (Einer der -
eher unpraktischen — Herrschaffen
verhilft Euch sogar zu einem Sound-
mend, in dem Ihr alle Musiksticke im
Spiel anhéren kénnt . )

rekten Aktionen tétigt, dann lemt Eure
Heimatstadt sogar noch das Fliegen
~ und filhrt so ganz nebenbei zu ei-
nem etwas anderen Ausgang des
Spiels! Aber laBt Euch ruhig iberra-
schen, denn da gibt es so einige
Feinheiten zu beachten. Aber dariiber
erfahrt hr demnachst natiirlich mehr.
Also, bis dann ...




JETZT AUCH FUR SATURN UND PLAYSTATION

DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

| ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

ACTION REPLAY™ FUR SEGA™ SATURN™

* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

Einfache Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
die neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom-Technologie
kann man weitere Cheats (2.B. fiir neue Spiele) einfach in die

eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

IT MEMORY BACKUP

Der 'SPIELSTAND BACKUP' bietet die Méglichkeit, den ganzen
Saturn-Speicher aufzubewahren, um beim nachsten Mal ab dem
abgespeicherten Punkt weiterzuspielen!!
1MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 5 MAL !! GROBEREN
SPEICHER ALS DER SATURN SELBST.

ACTION REPLAY bietet die Maglichkeit, IMPORTIERTE SPIELE'
auf den Satum einzusetzen. Jetzt kann man sofort die
neuesten Spiele auf jeden SATURN spielen.

ACTION REPLAY hat fiir zusétzliche Erweiterungen
eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations-
Schnittstelle. Mit dem zusatzlichen "PC-LINK"-Paket
kann man den Saturn an einem PC anschiieBen, &
Cheats selbst herausfinden und weitere
Untersuchungen vornehmen,

"SEGA" UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE
WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD.,

SPIELE MIT DEM UNIVERSAL-ADAPTER
IMPORT-GAMES AUF DEM SATURN.

Dieses steckbare Modul .rmo%lichl‘ den

Einsatz von allen mé

und Konsolen-Kom nchonen Kein

Iungos Warten mehr auf die lénder-
zlflschen Versionen. Mit diesem
apter sofort die neuesten

Gam.s spielen. DM 69," .‘ :

ACTION REPLAY
IST KEIN
OFFIZIELLES
SEQA-PRODUNKT

erhiltlich

8 MEG Backup Cartridge %
| fiir SEGA SATURN \

s e CTION REPLAY Musssin

/ Action Replay Professional ist funktionsgleich mit der

Standardversion fiir Playstation ) a
plus: \_,\,\.\. \ t-\‘:-'"

Hunderte von eingebauten Cheats, welche direkt
aus der Action-Replay-Cheatliste einsetzbar sind.

/ Action Replay ist zukunftsorientiert; bei neu
erschienenen Spielen kann man weitere Cheats einfach
in die eingebaute Cheatliste hinzufiigen. ol

/ ACTION REPLAY hat fiir zusatzliche
Erweiterungen eine
Hochgeschwindigkeits- L >
Kommunikations-Schnitt-
stelle. Mit dem zusatz-
lichen PC-LINK-Paket
kann man die Playstation
an einem PC anschlieBen,
um selbst fantastische
Cheats zu finden und
Untersuchungen vorzunehmen.
Das PC-Link ist ein echtes 'HACKING TOOL'!

GAME SAVE CARTRIDGE
~  Mit diesem "Game save"-Modul kann man das Spiel

Das Gumefreuk Modul

an einem selbst gewdhlten Punkt abspel:hern
" um es spéter wieder ab di
" Speicherméglichkeit fiir 15 verschlederle Spielstande.

DM 49.-

BESTELL HOTL'NE@

02822 /| 68545

SIEHE ADRESSE

AR playsat 0196

SCHRIFTLICHE BESTELLUNGEN:

ACTION REPLAY™ sy

Jedes ACTION-REPLAY-
Modul enthalt
Cheat-Satze fir die TOP-
PLAYSTATION-GAMES:
Es werden mehrere
Standard-Versionen
vom ACTION REPLAY
erscheinen.

Einfach vom llongi:g: den
S
bom:'n.cde Spiel wahlen.
Siehe die Gams—‘nﬂlﬂung
fiir A o 2 nur fiir die

von ALLEN Rennwagen
inklusive des geheimen 'Black
Griffin CAR' und unendliche
Power.

) e e S

Aktiviere alle Waffen plus
unendiiche Power.

Schaden.

ACTION BEPL 11’@1%%’

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden mit einer Registrierkarte fiir den
ACTION-REPLAY-CLUB ausgeliefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw.

ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !

wn”ﬂnnnﬁnsrn. 3a

STELLSERVICE
82 FAX 02822-68547
SERVICE (WENN VORRATIG)

46446 EMMERICH

: --»mwn%mvﬂ-am-.-—--f

DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUROSYSTEMS BV, EDE, THE NETHERLANDS. FAX: 0031 318 632146

"TPLAYSTATION" IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN VON SONY CORPORATION LTD.



' Metro City geht es drunter und

Iruber. Kurz nachdem der grc

1 (oeal \_._-i_lrl:'_]l aie uns

= o dlT ] |

! P PR PRSI e S Y P E -
| den grsten pelden leilen von Fina

gesetzt hat, zerschiagen wur
_J eine neue E'].'_]['._f'“]% ‘I-' r&\[l'\"is:

Die Ubriggebliebenen

Mitalieder der ausqgeloschier

Gang

_h neu grupplert una machen

dem Namen Skull Cross die

A a3 "

o Iy unsicher

Lucia, Spezialbe-
[

underungen, Brand-  nicht alleine da

auttragte der Polizei von Metro City

sertallen geh

aut das Korto der nicht gerade zim- schliefdt sich Haggar an, um sich bei
jehenden Straldengang hm datir zu revanchieren, da er i
Doch die o einmal aus der Klemme geholfen hat

A ™
Aucnh Uean emn enemaq | ger

Chfl
Straldenkampter, hat genug

von dem lerror. den die
Skull Cross Gang
. veroreitet. Guy ist
der letzte im Bun-
Er ist ein aulerst agi
er Kampler und ’_1r1-::'_;'c:L‘)'
ch der Nachkomme el-

nes wasc !_u BC l-I en \.J in-

stadtoberng

des ersten Final-FightTeils die Ehre. In

A2 l\\i C :_::.---._.'r TiSE

; WQr er nic !-Ii mit

dabei, was Capcoms japani-

TOTAL! 3/96

Beat-‘em-Up-Freunde aufgepaft. Gegen Ende des er-
sten Quartals beschert uns Capcom den dritten Teil
der ,Final Fight'-Serie. Das langerwartete Sequel bietet

mehr Kdmpfer, mehr Level, kurzum mehr Action.

vermobelt Unmengen von Bose-
wichtern. In jeder Stage machen

Euch Zwischen- und Endgegner das

DREI NEUE KAMPFER
UND SPECIAL-MOVES

leben schwer. Neben dem obliga-
torischen Wurk und Schlagrepertoire
beherrschen alle Fighter Special-
Attacks und Super-Moves

hr kénnt Euch allein in den Kampf wer

schem Publikum zu Protesten fuhrte

P"l.“_lf"l“p' v\-'U'dE‘ im LU?']d der {]LJF{J@'

henden Sonne eine limitierle Neu-
auflage des Erstlings unter dem
Namen Final Fight Guy' verat-
fentlicht. In dieser Version stand
iann auch der wendige Ninjitsu-
Kampter zur Auswahl

Spielerisch gestaltet sich der drit-
te Teil der Capcom-Prigel-Saga
wie seine beiden Vorgénger. |hr

el un d

durchlauft zahlreiche Lev

6@ 165885(
Bl ——

gen, aper auch mit einem Freund
die StraPen von Metro City sdubern
ZusGizlich biefet das Programm einen
Auto-Zweispieler-Modus, bei dem
der Computer Euer Mitspieler ist.

Gratisch macht der dritte Teil von
Capcoms PriigelReihe einen sehr
guten Eindruck. Ob er auch spiele-
risch zu Uberzeugen weil, verraten
wir Euch vorraussichtlich in der nach-
sten Ausgabe Klaus Kock




KILLER
INNSTINCT

Wahrend das Schicksal der Nintendo-64-Version
von ,Killer Instinct’ weiterhin ungekldrt ist,
prdsentiert Rare in den Spielhallen bereits die

Fortsetzung des Grafik-Wunders.

T RVER W (SRS R [ | PR - ) SR o
A'.T'I.’_L/ one V\a -f-'\‘] l:'y'-‘._—_ff]'._ﬂ mubie r—_;'b‘.ﬁ"

es nun schon he

falls die Segel streichen, der neue
als Rares erstes Oberboss [eine gefligelte Gargyle)
Beat ‘'em Up in den hort auf den Namen Garaol

A

Spielhallen fir Fu- Wie es sich fir

eine Fortsetzung

rore sorgte Aut der ge|'|r'_"}|" wurde ordentlich am Ga-

' ATEMBERAUBENDE GRAFIK:
RARE AT IT’S BEST

meplay gef

iahrlichen Automa-
tenmesse in Frank-

At Lo
turt (IMA] konn-

ten wir Ende Jo- eill: Dank einer neuen

nuar die nicht Energielei

ste konnen die Kampfer
I

minder beein- Super Moves aus-

druckende Fort leilen, es gibt mehr
setzung begut- nteraktion mit den
achten Hintergriinden (Kisten
Sieben der zehn ur- und Séulen gehen zu Bruch,
sprunglichen Char Kontrahenten konnen durch
raktere sind zu Wande geschleudert wer-
rickgekehrt, auf
der Strecke
blieben Cin-

den), der [ndgegner' kann

der, Riptor
und Chief

Thunder

den Barbaren Tusk, der mit einem

Sie werden ersetzt durch

méchtigen Schwert bewaffnet ist, die

Martial-Arts-Llady Kim Wu und die

Der neve Power-Balken unterhalb der Energie-
leiste erméglicht den Einsatz von spektakuldren
und nicht minder wirkungsvollen Super-Moves.
Vorausgesetzt, Ihr kennt die Tastenbelegung.

nur mit einem or- i
dentlichen Speci-

al Move besiegt

werden, und |e
der Kampfer
bringt zahlreiche
neue Moves und
Combos  mit
Eine Statistik am
Ende jedes
Kampfes infor-

miert Uber die

Sieben alte und
drei neve Kdmp-
fer(innen) treten
an, um ein fir alle
Mal klarzustellen,
wer den besten In-
stinkt hat = und die
Doppelnull-Lizenz
zum Toten verdient

Anzahl der aus
geteillen Com-
bos, Ultras usw
Und Rare ware

nicht Rare

wenn  nicht

de Flammen und Fakkeln) und wirken

auch die Grafik gehdrig auf
gebohrt worden ware absolut dreidimensional. Da die

Die Charoktere sind 4# ¥

noch plastischer, de-

niedrige Standard-Auflésung
des Automaten nicht er-
héht wurde, wirkt die

Grafik aufgrund der

taillierter und besser ani-
miert (Haare wehen
im Winad

wahimenu

)

m Aus- J = \ vielen Farben jedoch

sieht manchmal etwas pixelig

man sie atmen) Wer Uber achtzehn Jahre

die Hintergrinde
sind noch auf-

wendiger (Re-

alt ist, sollte der nachstgele-
genen Spielhalle einma

einen Besuch abstatien
gen im Urwald, und nach Killer Instinct 2"
Schneefall in Ausschau halten — es
der Glacius- lohnt sich

Stage, lodern- Klaus-Dieter Hartwig

ANTOTAL! 3/96 oftaagqe
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Zwolf nationale und internationale Ligen stehen zur Auswahl. So kénnt Ihr beispielsweise mit diversen Bundesligateams spielen.
AufBerdem erhaltet Ihr wéihrend und nach einem Match eine defaillierte Statistik zum Spielgeschehen

FIFA SOCCER ‘96

Nach beinahe zwei Jahren schickt Electronic Arts das Sequel zu ,FIFA International Soccer’ auf

den Platz. Doch was auf dem Mega Drive begeistert, macht auf dem SNES keine so gute Figur.

er sich fur FuBballspiele auf
dem SNES interessiert. der
wird sicherlich Konamis | Inter-
national Superstar Soccer Deluxe’
kennen, denn dieses Game stellt mo-
mentan den Zenit an Spielbarkeit in

Sachen KonsolenKickerei dar

Selbstverstandlich ist das "9ber Up-
date von FIFA Soccer EAtypisch mit
einem Balteriespiecher ausgeristet,
damit Tunierergebnisse und Tabel-
len Eurer Matches nach Ausschalten
der Konsole nicht verlorengehen.
Allein 60 Nationalmannschaften und
zahlreiche Teams in zwalf nationalen
und internationalen Ligen stehen Euch

§ zur Auswahl (sogar einige der
populadren Mannschaften der
| deutschen Bundesliga sind mit

und die ublichen Optionen variieren
sogar die Bildschirmiexte lassen sich

in sechs verschiedenen Sprachen an-

zeigen — |hr seht, was das Thema

MANNSCHAFTEN
SOWEIT DAS AUGE REICHT

Vielfalt anbelangt, hat sich EA nicht
lumpen lassen.

Bei all dieser Pracht und Vielfalt ist lei-
der nur eines auf der Strecke geblie-

ware aktiviert. Bei weiten Schissen
oder Passen ist das — ruckelige -
Scrolling sogar so langsam, dal® der
Ball zwischenzeitlich den Fernseh-
schirm verlaBt. Sind diese Defizite
gerade noch entschuldbar, so muf

die Steuerung und die | Infelligenz
der Mitspieler doch sehr getadelt
werden. Genaues Zupassen und
Spieleranwahlen ist nur schwer mog-

T
" - e

Oh, Schleichwerbung fir ein anderes Game

o von der Partie]. ben, die Spiel
| Habt |hr Euren barkeit.
B Favoriten erko- Auf unse-
ren, lassen sich ren Screerr
folgende Modi shots laft
anwéahlen: sich die
Freundschatts- trage Spiek
A I spicl, liga, geschwin-
Da reftet Bodo Blutgritsche mit einer Glanzparade Meisterschaft digkeif
und Playotf. Selbsiverstandlich  kaum erahnen, doch schnel

hat man nach dem Anpfiff das
Gelithl, ein Zeitlupen-Modus

konnt |hr vorher und zwi-
schendurchTakfik, Aufstellung

Die meist einzige
Méglichkeit, den
| Gegner vom Ball zu
| trennen, ist brutales
| Reingrdfschen
(kénnen wir gar
nicht gutheifien ...)

Freistéf3en kénnt
lhr den Zielpunkt
des Balles festle-
gen - sehr zur
Freude des Ge-
genspielers

@ TOTAL! 3/96




Dafl TOTAL!-Redakteure auf dem Weg
zur Arbeit fast erfrieren mag ja noch
tolerabel sein, TOTAL!-Leser geht es da
in Zukunft auf jeden Fall besser. An-

léBlich der frostigen Februar-Tempera-

turen und Psygnosis ne
Station- Splel ,Defcm

gﬁ'l Play-

folgendes Eiszeit-

sen Psyg-

einen der

t die richtige

ZIEHT EUCH WAAAARM AN!!! { '

5 Defcon-5-Rucksécke,

10 schwarze Doﬁ;r&-Ski-Mﬁrfn
und

20 Defcon-5

Alles was lhr tun

Welche poss

chen und ok

 NPOSTTINEY

Vielfaltige Einstellmoglich-
keiten, Batteriespeicher,
Mannschaften ohne Ende

lich. AuBerdem ist das Abwehrver-
halten der Mannscha
phal, und auch der Torwart scheint
des ofteren an der linie festzukle-
pen. Erst im Mehrspieler-Modus mit

ften katastro-

,Ja, wo soll nch denn nur hinwerfen ..

Motto: Die Abwehr umspielen und das Leder sicher versenken

bis zu funf Kickern
manueller Steuerun

gleichzeitig {und
g der Keeper
kommt einigermafen Fun auf
Gegeniber der namensgleichen
Mega-Drive-Version enthalt diese Fas

EINIGE FEATURES DER
MEGA-DRIVE-VERSION FEHLEN

sung Ubrigens keinen Mannschafts-
oder SpielerEdifor.

Neben der etwas enttéiuschenden
Grafik [Stichwort: Rucket
Scrolling) kann auch die
Soundkulisse nicht Uber-
zeugen. lifeKommen
tare sucht man verge-
bens, allein die Zu-
schaver geben gele-
gentlich Laut

Alles in allem bleibt

JFIFA Soccer Q6" hin-

ter den Erwartungen

zuruck, denn Playabili-

ty und Features reichen

nicht an das momentane Referenz-
modul Int. Superstar Soccer Deluxe-
heran. Gerade gegeniiber der MD-
deulliche Abstriche
gemacht. Wer jedoch mit kleinen

Version wurden

Defiziten leben kann und datir meh
aut Options- und Team-Vieltalt steht,

sollte sich das Game ruhig einmal ge-
nauver anschauven

Auberdem, bei

et

A geniea { uxernboun

me—— S T 2 @
—————— uten L
Papspeel =
Tackie =
TorwaHt =
ANgrnyT =
semmese—— S -

K eine
Langer Pap

Arvarat i
ver texiqgung
Total-ver tenhigTotal-Angrnirnt

TOTAL! 3/96

V)Y

Ruckelnde Grafik, trage
Spielgeschwindigkeit, unter-
durchschnittlicher Sound

Der spannungsgeladene Hohepunkt
einer jeden Partie: dos ElfmeterschielBen

welchem anderen SNES-Spiel kann

man in die Haut der Bundesliga-Stars

schlupfen und auf Torjagd gehen!?
Michael Koczy

Gameplay - I

Optionsvielfalt hin, Spielbarkeit her, unterm Strich
sind FuBballfreunde weitaus Besseres gewohnt.

Daverspad [P

Bis man mit und gegen alle Teams gespielt hat,
kannen Monate vergehen.

Grafik K

Iwar ist alles gut zu erkennen, doch das ruckelige
Serolling triibt den Spielspafl.

Sound KR

Karge und kratzige Sprachausgabe, Gejohle der
Massen knnte euphorischer und reichhaltiger sein.

TOI’AL' CHECK mr

..Sport
lnll n Ligen
Schwierighait ..,..,ie noch Poarung
Confinwes .....................Balerie
Speicherkopaitlt ........... 12 MBit
Erbiiltich ._...........im Hondel




Nach seinem Filmerfolg
,Ace Ventura’ erwies sich
Gummigesicht Jim Carrey
erneut als Kassenmagnet.

Der Stoff der ,Maske’
wurde nun von T*HQ zu
einem gagreichen
Jump&Run verfafit.

in GansterboB3 hat das Provinz-
kaff Edge Cily in seine Gewalt ge-
bracht. In den StiaBen, labyrint
hartigen Abwasserkanalen und Hochr
}"I'-JJ.JF;E,"’H\I w"mrﬂeh €5 von seinen b'osen
Schergen. Grund genug fiir den bra-
ven Bankangestellten Stanley Ipkiss,

seiner geliebten Heimatstadt zu hel-
fen. Er nutzt die durch eine alte Mas:

Aaahh! Real Obergegner! Bei jedem Endbof3
feillt der Maske ersteinmal das Gesicht heraus

ke erhaltenen Superkrafte um der
Schreckensherrschaft ein jéhes Ende
Zu setzen.

Als ,Maske" habt lhr die verschie-
densten Tricks auf lager. Um sie aus-
fihren zu kénnen bedart es jedoch
aer in den sieben Leveln verstreuten
Morphcons. Mit deren Hilfe kann un-
ser Held blitzschnell rennen oder zir-
ka 123 Wallen gleichzeitig ziehen,

SN

Zahlreiche gelungene,
witzige Animationen,
solide Filmumsetzung

was ohnehin schon fiir befretene Ge-
sichter der Schurken sorgt. Doch da-
mit langst nicht genug. Wenn die
normalen’ Schlage der Boxhand-
schuhe von den Gelfangenen, Clowns

Durch sie gelangt Ihr namlich an die
entlegensten Pléize der grofen le-
vel. Am Ende jeder Stage wartet je-

GAGS AM
LAUFENDEM BAND

weils ein besonders miesgelaunter
BoB auf Euch, dessen Lichter lhr meist
nur mit einer speziellen Angriffstaktik
ausblasen kannf

Die Steuverung ist u:ﬁoﬂgs sehr ge-
wohnungsbediirfiig, so sind zum Bet:
spiel die I- und R-Tasten gleich mehr

-

\ ANEGATINUA 4

Unausgereiftes Gameplay,

gewshnungsbedirftige
Steuerung
mals belegt, um die vier (l1) laufge-

schwindigkeiten zu regulieren

und Rowdies nur
belachelt werden, holt
Stanley einen riesigen
Hammer oder eine gi-
gantische Trote aus dem
knatschgelben Jacket. LiF
lungsschdachte sind ne-
ben Ricksetzpunkten und
Lebensenergie immer
herzlich willkommen.

TOTAL! 3/96

Grafisch zeigt sich das
Programm erwartungs
gemal witzig. Maske
besitzt viele geniale Ani-
mationphasen, welche
die Verriicktheiten des
8 Leinwand-Originals tref-
fend in Szene sefzen
Datiir sind die Hinter-
grinde jedoch etwas
einfonig geraten und bie-
ten nicht sonderlich viel Abwechs-
lung. Die schlichten Musikstiicke wur-
den gut aut die entsprechenden level
abgestimmt und sorgen zusammen mit
den lustigen Soundeffekten, wie dem
hamischen Rasseln der hijpfenden
Wecker, schnell fir gute Laune

Durch seine monotone Levelstruktu-
rierung und mangelnde Abwechs-
lung wirkt das Spiel sehr unausge-

wogen. Wenn die Programmierer
sich noch ein wenig mehr Zeit ge-
lassen hatten, um einige kleine erfri-
schende Bonusspiele ins Programm zu
geben, ware aus der Maske ein her-
vorragendes Spiel geworden. So
reicht es leider nur zum oberen Mit
telmal, das dennoch SpaP macht
und aus der Masse der Filmumset
zungen positiv heraussticht.
Christian Henning

' \‘ ‘:, ﬂ 7

Gameploy - E

Gradliniger Levelablauf sowie wenig Abwechslung ver-
hindern eine bessere Note.

Daverspad [T

Dank der vielen Maskenkriifte weifl der Jump&Run-
SpaB auch lingerfristig zu unterhalten.

3+

Moske besitzt viele komische Animationen, dafir sind
die Hintergriinde in einténigen Mustern gehalten.

3

Passende Effekte und unkomplizierte Musikstiicke
warten ohne Besonderheiten auf.

TOTAL!-CHECK




WATERWORILD

as ewige Eis an den Polkappen
der Erde ist geschmolzen und die
Kontinente versanken in den Flu-
ten der Welt Diese Naturko-

lastrophe hat den grébren Tei der

neere

Menschheit dahingeralft. Die weni-
gen Uberlebenden fristen auf kiinst
ichen Atcllen ein tribsinniges Da-
sein. Allerdings gibt es auch Men-
schen, denen solch friedliche Le-

bensweise nicht zusagt. Sie werden

EIN ACTIONHALTIGES
ENDZEIT-ABENTEUER

Smoker genannt und vertreiben sich
die Zeit damit, die friedlichen Kunst
inseKommunen zu tyrannisieren. Der
Mariner, im Film dargestellt von Ke-
vin Cosiner, hat dieser Bande von Un-
rwhestittern den Krieg erklart. Er, halb
Mensch, halb Fisch, ist ein Jager und
Sammler der Endzeil. Nachdem die

")JUJJJL

Level, teilweise gute
Grafiken und toller Sound

[rl Ik > F'lulﬂ deﬁm: TO& |’H 2 Sel
ner Geliebten, entfuhrt haben, reif’t
ihm der Geduldsfaden. Prompt macht
er sich auf seine nassen Socken, um
die Kleine aus den Klauen der kri-
minelien Kettenraucher zu befreien
Die SNES-Fassung von Waterworld
orientiert sich an Schlisselszenen

us dem Film. Zuerst findet thr Euch
aut dem Trimaran des Mariners wie-
der, der von Smokern aut Jetbikes an-
Nachdem Ihr Euch

gegriffen wird.

der Ar"greifeu-.::h-f_‘n mit geZ@II&‘-!n 5(‘.‘1|-

ven aus der Bordkanone entledigt

Vorsicht! Im Inneren der Festungen wimmelt
es nur so vor Emdrmghngen

s I L
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-
. Y
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. .
R
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g
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Nachdem ,,Waterworld” hierzulande fir volle Kino-

kassen gesorgt hat, prdasentiert Ocean der SNES-
Gemeinde die Umsetzung des bisher teversten
Hollywood-Spektakels aller Zeiten.

habt, geht es wer-
ter. Nun nrg_.]ljl,‘ﬂ lh
Euch aul
Grund des Meeres

um nach Mutterbo-

den

den, der einzig sfor
bilen \*'\f'(j|'1r'|.J.r"ag der

Endzeit zu suchen

fortsetzt, deckt |l

EIJ:_|'e Del elnem
Handler mit Wal-
fen und neuer Aus

rustfung ein

Kurz daraut gilt es
ein Atoll vor den schiePwitigen
Unholden zu beschitzen, die alles
daran setzen ins Innere einer Festung
zu gelangen. Habt [hr die Angreifer
hr aut dem

abgewehrt, sucht

kinstlichen Atoll nach Ubriggeblie

benen Eindringlingen

Antan \gs steht Euch nur eine Mac he-
te zur Verfigung, jedoch kénnt Ihr be-
siegten Gegnern die Schubwalfen

abnehmen. Bevor lhr Fuer Abenteuer

’... - .Prakh'sch: Be-

s Cy
nern kénnt lhr

die Schufwaf-
‘teﬂ Obﬂ eh men

Unter der
Wasserober-

nach versunke-
nen Schétzen

Geschafft! Innerhalb der kinstlichen Atolle
ist Ever Trimaran in Sicherheit

gen, nui
schwammig
Gratiscl

Jump&Run-leve! hervor, Einfal

stechen besonder

o

sreiche

Hintergrinde, viele Farben und gute

\ ANEGATINGS 4

Die Spielabschnitte
werden recht
schnell langweilig

Am besten ist es, sich auf leisen Sohlen an

die Gegner hercnzuschferchen

TOTAL! 3/96

s0rgen Iir eine anspre-

Animationen
chende Optik. Auch die dister an
mutende Musik sowie die Soundet
fekte sind gelungen

B ICK DI

_'J: _'\P'_-Zl.“:_.i
=t

Aut den ersler sentiert sicl

Waterworld recht vi Nacl
mehrmaligem Spielen der verschie-
r']|_'.'ll'||.__l'! F—.‘—a;r'u-v_f;:r] l',.'_-‘|||\||'1 _‘l,.} ['-”' sty

”I\" S5 '_'-'_ nHachti (ecoct

tomare

Der smarfe Hollywood-Superstcr Kevin
Costner spielt die Rolle des Mariners

langweilig zu werden, dazu komm!
der unangemessen hohe Schwierig
i.-..;i;,.-__'1|r1r._1

Waterworild ist eine actionlastige
':_-'|.'Tlijf"|f:-'-fl‘f-_i[]'_.__] mil guter € 'I'“L und

simmung |!.:.‘['l Sound. Genre-lieb

haber und Kevin-CostnerFans werden

sicherlich aul l'lre Kosten kommen
autgrund mangelnder Abwechslung

{'\( ommi

das Mittelmal hinau:

iedoch nicht uber
Klaus Kock

Jas G
e Ame
aas A0aImE

Gameplay 3

Nichts fiir Anfinger: Besonders die J&R-Stoges zeich-
nen sich durch einen hohen Schwierigkeitsgrad aus.

DaverspaB

Auf den ersten Blick wirken die Spielabschnitte
interessont, jedoch kommt schnell Langeweile auf.

Grafik 2-

Im Gegensatz zu den isomelrischen Leveln sind die
Plattform-Stages grafisch ansprechend.

Sound

Die Musik schafft eine distere Atmosphire, die
Soundeffekie fiigen sich gut in das Geschehen ein.

TOTAL!-CHECK

Speicherkapezitit
Erhalthich .................. im Handel




Interplay/Acclaim

Nehmt diesen merk-
wiirdigen Helden
nicht ernst, nehmt ihm
seine Unarten ja nicht
krumm und nehmt ihn
blof3 nicht zum Vorbild!

(Denn sonst konnte man

Euch das ibelnehmen!)

» Teial | ] 1ena |
| l f N L I 2 WV
und Wa ¢ Den Bonusia
mt Extraleben d ' Cnae e
~ befir
lye ] freten, wenn er gel
o liess 1kt
] \z ogerman wahi
Kun q[ '
Ao IVIA
s2UUN S
Nette Idee,
witzige Animationen,
grofie Level
I Qckl cerslehli
I thr dirft gL
o runt a0 Aul d
VV e elangt n ve |

In Wiildern, Gewdélben und an an-
deren Crten treibt das Ferkel im
grinen Freizeitdress seine Scherze

- —— .__.\' ——

ey

ey

TOTAL! 3/96

A | = I ;
A IIS( arutt \ er i \I.|._ _.I_.|.I rt

Weder die zahlreichen kleinen noch die fiesen
groBen Gegner schaffen es, Boogey Manieren
beizubringen. Wen wundert es auch!

BOOGER« .
A Pich and Gich Aduentsre

Eigentlich ist er ja nicht auf den Kopf gefallen,

dieser kleine Schmutzfink

TP g —
> .7

T BRBONUS
o |

I s

Wenig Abwechslung,
noch weniger Spannung
(und wenig Hygiene ...)

\ ANEGATINEA

T 4

Eine witzige |dee und lustige Animationen machen
noch kein interessontes Gameplay.

Daverspat K

Aut Daver passiert einfach zu wenig. Einzig die End-
gegner halten Euch bei Loune.

Grafik 3-

Die Animationen und die liehevoll kolorierten Welten
erfreven dos Auge, die Farbarmut dagegen weniger.

Sound 2-

Die gelungenen Soundeffekte hinferlossen einen
Jebensnahen’ Eindruck.

TOTAL!-CHECK
Gearm ... Jump&Run
Lovel .. 20+ Bonusrunden
Schrwlerighait .3 Stlen
(onfinves oo Paflwort
Speicherkopeitit .. 74 MBit
Erhitlich .im Handel
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In der
Pyramiden-

Stage

setzen Euch
garstige

Repn'ﬁen zu

VO!' iiber ZWEE Jahren winschen ubrig Aber auch bei de
'*}}'_.;.._:,!-_-;.__]-p_.-_:_.-.n hat man sich nichl genug

gab sich der kecke Luchs |

Vihe gegeben. Hohe Spiiinge vor

sein erstes Stelldichein. Bubsy lassen sich nur sehr schwer Zum AnlaB der diesjéhrigen Olympiade beschert uns
0 !\| nazieren

Nun schickt Accolade ihn ll:]‘“' r“ siarken lumpd&Run

auf sein zweites Super- Konkurenz auf dem SNES, ist Bubsy Jumpé&Run rund um das Maskottchen der
| nur 1ir Fans des aber teverlustigen

| Olympischen Spiele.

luchses geeignel ki

Ocean nicht etwa ein Sportspiel, sondern ein

Nintendo-Abenteuer.

won st by H
2Inen 2 welten .—\.|_,|'|| I ver

lzzy hat  Fir Jump&Run-Fanatiker ist das Game

er kleine blave Gnom
\"|'i"'-u' |'_f':-|_li_'.':--; t']-_.-l'| macht 2in '_""I_ | em L'I -._'I_,.-:‘l'i['_'Jlf-:.' nen Inferessant WENN auc I'l LII .-_—_‘_-._h[,_-_-

||-_.|I-_1|a-:._1r-_-|: Hausschwein Ringe sind verschwunden, und Herrausforderung Jungere Spieler

ohne sie kann die Olympiade im konnten |ri:‘-'._}-:_,|f.'_'|| Getallen an diesem

ame Ir'1|'| .-'.-|'|'||—' 'l inta nicht i-||'_:H||'"-- ."\-,"".u:__;-:_l'._!| fl":l_‘].—"-r: kk

den. Um diesem Disaster und Alp- 4100 e OF

fraum jedes Sportfans v Zubeugen

hold macht ] F!.-]:'-_!;:-.r des

Amazatoriums unsichel

macht sich unser mul ge Rol-

macht sich lzzy auf, die Ringe recht

die Flucht zu sch| Igen zeifig zum Beginn aes Spor tspekiakels

Neben normalen Jump&Rur
. 1 EI:'{[_I:.:.':_.": I 2ini

zuriickzubringen

zzy's Quest tor the Olympic Rings”

Side-Scroller, in denen Ihi

ist ein reinrassiges Jump&Run. lzzy

mil 2inem ri‘._."’_;]_ﬁ:_'"ﬁ_—)l Jlj '_J—,"_. '_I[ kann sich al _i-‘|_"| ] a_‘|;_‘_;5 ,ﬁ\“__.?_i_..,.;’_]| lal ||-__-|' 1 VO

mel I._I":_'_:-{—I ( JI’_’-“”- Amazatorum von |_'“ L:': usgegensiar I-'._i'-"’ 1 Viele versc | e-
SEWIC l]l;[ n saubert. f\' 5¢ }_r ];_|I',- || Gu MQplqy 3 ,'_JI-J.- |:.| | I-:-,_._-:i‘,_-._.r| ,_-]|'|!_:_\|_:_'” en mil ¢ J

habt |hr die Max lichkeit, in versteck Die ungenaue Steverung macht schwierigere Passagen ren Hilfe er kleinere Ki I-l-'f beleien be Zwar st die Steverung zu ungenau, lzzy’s Verwand-
. D1 | 2u einer nervenden Geduldsprobe. 5 b ) i i lungsmaglichkeiten sind jedoch ein nettes Feature.
en E':'_"f us-Runaen Cxtralepen und -_\.‘.V-'.""]!'|._':” r‘_'-,f SONCIETS | e -—|.-']; ,-_;__:‘1 lqur

v — r‘ = w : . — > que?s QB 3 v WL L I { i | oot
haltenen ZweispielerModus konn p durch sehr viele Animationsphasen

Lo e ) Lwor bietet Bubsy Il eine Menge Level, diese sind . Il';.."
Ihr mif einem Freund gemeinsam die jedoch nicht gerade sehr abwechslungsreich. Auch die Gegnersprites und die Hinr

| durchstreifen tergriinde wissen in grafischer Hinsicht

—. ]l'_llL| \'_'_!I::f'r'l ersien T| hat L‘,[. Grqfik 3 al f_'_'ll_;}"_l.|'-'|'l

zahlreichen le

y 1l -:,.'i_.n-':'__'_;{-l‘_‘:-r.'u it. Die gra fische Ge Die Animationen sind hochst mittelmafig, etwas mehr leider ist das Scroll ng recht ruck f._-i|<_;_‘|, Die Grafik ist bunt und einfallsreich, das Scrolling ist
staltung der level wirkt lieblos. und die Einfallsreichtum hiitte den Leveln nicht geschadet. vodurch | jedoch viel zu ruckelig.

wodurch natur I-_'.|'i ale .ri;-f,.-l-\_- Darkell
Sound 3- Sound 4+

Die Musik dudelt vor sich hin, und die Soundeffekte Die Musik ﬁn mon kaum und die knarzigen
sind ganzlich unspektakuldr. Gerduscheffekte gehen einem schnell auf die Nerven.

TOTAL!-CHECK MI
B P |

Animationen lassen ebenfalls zu

etwas leidet

Spaicherkapazit ..........1 6 MBil
Erhiltich .................im Hondel

(onfinves ............................ 2

Spokhorkepaziit .16 MBi
Erhilthich .................._im Handel

TOTAL! 3/96
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Van Damme is back! Als ,Timecop’ sorgte er

vergangenes Jahr auf der Kino-Leinwand fiir Recht
und Ordnung. Nun sind die SNES-User gefordert,

ihn dabei zu unterstutzen.

er Action-Superstar aus Belgien

beschreitet nach Universal Sol-
dier" und ,Street Fighter — The
Movie’ zum dritten Mal Videospiel

schnitte. Die Musik klinkt wie von ei-
ner Billigorgel gespielt. An Soundet-
tekten wurde bei diesem eklatanten

Machwerk am Me

sten gespart. Nicht

'f,II‘.'TIt.J| wenn der
Held Muniti-

on oder lebensener

seliene

gie aufnimmt, hort
| man eine akustische
Bestatigung. Selbst
hartgesoftenen van
DammeFans ist nicht
zu emptehlen, fir die
se Frechheit Geld zu
zahlen ch

Ter"f_"lll": |I"| Ar7|r5-!'|1"|lﬂ"'-g an seinen
fGhrt das
actionlastige Jump&Run durch meh-

rere pudwu der ZeitGeschichle

gleichnamigen Film

wo lhr, natirlich in der Rolle des Ti
mecops Jean Claude van Damme
zeitreisende Schurken autspuren und
unschadlich machen sollt

Das groBte Problem, dal® lhr zu mei-
stern habt
barkeit, denn Jean-Claude laft sich

ist die miserabele Spiel-

sehr schlecht stevern. Ob er zu einem
Karateritt ansetzt oder einfach seine
45er zieht, jeder Move sollte gut
getimt sein, um Energieverlust zu ver-
meiden. Seine Gegner im weilen
Finheitsoverall oder 20er Jahre Gangr
ster-Smoking stolzieren wie Zinnsok
daten mit Kleiderbigel im Nacken
durch die langweilig designten Ab-

Gameplay - T

ine schlichtweg schlechte Steverung und eine unge-
nave Kolisionsabfrage sind die Hauptmankos.

DaverspaB

Ein perfeki schlechtes Spiel. Fehlt nur noch der Griff
zum Entsorgen.

Erbidrmlich digitalisierte Protagonisten und odes Level-
design sind das Einzige, was an Grafik geboten wird.

Sound g

Es exisfieren kaum Soundeffekte und die Musik ist
liicherlich schwach geraten.

TOTAL!-CHECK

SR ——

Mit diesem
Helikopter
versuchen
beriichtigte
Mi rgf ieder
der NON-

Organisation

zu fliehen.

REVOI.U'I'ION X

Mit ,,Revolution X” prdsentiert uns Acclaim

die SuperNintendo-Umsetzung eines in Ame-

rika recht populdren Arcade-Automaten.

ie US-Rockband Aerosmith wur
de entfihrt, und es ist an Euch
die Superstars aus den Klauen
der skrupellosen NON-Organisaton
zu belreien. Diese hat das erklarte
Liel

sich die Welt Untertan zu

D{JC}' dl'—‘

Rechnung ohne Euch ;.;f:n‘u_.u,i-‘. Be-

machen Bande hat die
waffnet mit einem Maschinengewehr
und einem Rucksack voller CDs, die
als Wurfgeschosse fungieren, macht
lhr Euch alleine oder zu zweit aut, der
machthungrigen Bonde das Hand
werk zu legen
Sieben level, alle vollgestopft mit
Gegnern, warten darauf von Euch ge
saubert zu werden., Leider macht die
lechnische Seite dem Spielspal’ rlinm
Strich durch die Rechnung. Die Gec
nersprites sind schlecht digitalisiert d.c
levelgestaltung ist karg, und Ab-
wechslung sucht man vergebens. Das

— s PHESS S1AH

TOTAL! 3/96

mo I'_',:I=_'_|I e

Das

Geballer in den sieben un
fairen Leveln labt selbst harigesottene
Shoot'em-Up-Freaks einnicken

einzig posifive an dem Game ist
die 5“.'{'J'-iT’ nfells di ]I talisierte Aero-
Ausik. Fans der Rockband die

SITH H th\u_.
ein SNES ihr Eigen nennen

sollten

hr Geld jedoch lieber fir die Schei-

ben der Gruppe als fiir Revolution X

ausgeben kk

Gameplay 4
Die Steuerung ist recht unpriizise und unfaire Passo-
gen stehen bei Revolution X an der Tagesordnung.

Daverspad |2

Die sieben Level lassen leider jede Form von Abwechs-
lung vermissen,

Grafik

Die Level sind langweilig gestaltet und die Gegnerspri-
tes miserabel digitalisiert.

Gute Soundeffekte sucht man vergebens, nur die
digitalisierte Musik weiB stellenweise zu gefallen.

TOTAL!-CHECK

unbegrenz!
oo | B MBIt
.....im Hondel
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NEBA LIVE 96

Wolltet Ihr Euch schon immer einmal mit den Superstars
der amerikanischen Basketball-Profiliga messen?

In ,NBA Live ‘96" von Electronic Arts habt lhr die Gelegenheit dazu.

orgen lahres haben wir

hr, basierend aut einem
Vorganger von NBA akivellen NBA-Spielplan,
Live 96 vorgestellt. Electronic gegen die verschiedenen
Arts hat :
ba ="':T:=.'1I‘:|r: NICht nut -.']l.fl_:-:']|""ul'?l'f S50nN-

das recht gelungene Basket

eams antretet

j. fl_’: ams Renerrscher
J'-__-rr 28 Qucn un

2 inferes

D

nige Vienge S pielziige
sannte "'77;‘-'1Iu||-_"£. pereichert F

"-‘.' SN ._--1'||c_l.-‘1|l"'.ll |._.“:],"__).':I._..Irn ..'—|i':.

~;‘!|u_:| Uber _'_;__.- ns bis hin zu

Sy 2] ; FEESE ':.‘_..':-:-.-|t'-‘_1L ularen Slam-Dunks
‘ st alles "_'!tﬁll'_‘l"" was das

—

343 215

34 Fl &

SV FE ¥ FA
Na, ob er triffi2

29 Teams der

nordamerikanischen NBA zur Ver

YL

4 < 7 | 3 ol 4 L i SrRr T Y,
tugung. Zudem enthalt das Modul

aJktuelle Statistiken der Mannschal-

ALLE TEAMS DER NBA
STEHEN ZUR AUSWAHL

ten. NBA Live ‘96 bietet drei ver

ne ".:-["-.r'-|r'.a- di. Im

Simulat Minimum reduziert. Zusatzlich dirft [h

es ziemlich reqli- mittels de Custom -Uption tue

Spieler ermiden, werder

genes Reglement festlegen

I unda mussen ¢

T --,-:.:‘nL- It etwas

n .'\'-;"-Ii%."J‘-"':’_%'fl'll"]i' Zieht B»."--|.g:_,-|e'5-

eines MehrspielerAdapters konnen

1den. Im  ArcadeN sich bis zu finf Mitspiele

Court austober se verliert man bei schnellem Spiel
gegen den Compu-
- tergegner zu spielen
i-;:'_,-' nt f!|| .ti_."\_}! mil ihm

m Rahmen

entweder

-
£y

—_ 4

5 aines -_"_'._Jf'.:"J.'.-:i-l'.-:”.r

spieles el aern

— I':I f."]'\._\.-'l':.:“:-: messe

MAA

habt zudem die IVICQ
[a;_.l |i' elf eine neue ::_'Iv"ll

starten, in der

TOTAL! 3/96

leicht den Ball aus den Augen
dem kann man, wenn mehrere Spie-
ey d.-;:i'r. '._.‘e-i'_é:r|t_‘_1r“ufjs?! f'-.h?h:;_'_"' nur nocnh
erahnen wer gerade im Besitz des

orangetarbenen Balles ist

 \POSTTINEY

Multiplayer-Option
und mehrere
motivierende Spielmodi

. |
aeqgenuber dem

Gratisch hat sich
Vorganger nicht allzu viel getan. Die
S ['.‘-‘I'-T‘!'-?:L-I haben zwar viele Bewe-
gungsmoglichkeiten, sind jedoch nicht
sehr flissig animiert. Zudem kénnte
die Spielgeschwindigkeit hoher sein

Hocker. Die

\ ANEGATINIA 4

Recht unibersichtiche
grafische Darstellung und
unspektakudrer Sound

2 1el |_i!i' £

nen nicht gerade vom

Effekte wurden auf das {“uc.ﬁjtui,_j.]s.let be-
schrankt und die Musik ist auch nicht
gerade ein Meisterwerk Nennt |hr
den ersten Teil Euer Eigen, ist die
Q6er Edition des NBA-Spektakels fir
f:l._: & '

uninteressant

Alle anderer

.':-";Jz_—:-F._ WENn "_II.J\'_ll I r'_1|‘:r'| cher f-"._'-;"!'-

schon einmal dagewesenes Sport

Die Spielgeschwindigkeit ist zu niedrig und die
isometrische Perspekfive recht unibersichlich.

Spirliche Soundeffekie und dde Musik schaffen nicht
gerade die Atmosphiire einer Basketball-Ubertragung.

—




1G HURT

o oo - NES

| _1-2 Spieler

100 ASEBALL e em—
Mit ,Frank Thomas Big Hurt Baseball”

| _ca. DM 130

prdsentiert Acclaim allen SNES-Usern eine Simulation

rund um den amerikanischen Nationalsport.

ein Homerun-  Baseball bietet amerikani mehr an Popularitat gewinnenden
Derby’ gebo-  sierten SNES-Usern zweilel Sportart, werden autgrund des
ten, bei der je los gelungene Gratik. Die N\ Realismus, Gefallen an dem Modul
weils funf Mitglieder Batter sind digitalisiert, und be- : kk
ns versuchen stechen durch zahlreiche Ani
die meisten Homeruns zu mationsphasen. Nur die
erzielen. Das Geschehen  Feldspieler sind etwas zu / Lo B
NI\ klein geraten e Aufgrund der prazisen Steverung lassen sich alle
\ v 0,5 \ 'J : i Spielziige gut ausfihren.
e " doch eben
Verschiedene talls fl .y 3 +
iel s d 1 alis 1S51Q |
e mo;::;m?‘e SaNEne e —_ \ Die verschiedenen Spielmodi machen dos Modul
9 AL \ fiir Baseball-Fans recht interessant
Zudem Dil- \
eben dem amerikanischen Ba-  wird von vielseitigen Statistiken be-  den die digitalisierfen ‘\ 2-
seball-Star Frank Thomas geben gleitet, an denen Baseball-Kenner Soundelfekte eine ! Die Spieler sind zum Teil digitalsiert und ihre
~ Iy e “___; 1MS Aer amerikani -'--r_;, ;_-I_:'l_l -_|‘:- I ’._]'[_‘I'-;"'ll '\"'."f-.'!.':’{(ﬂ.‘n Bg ’—|Urf el i']f Pl]kct‘r‘d'ﬂ I" B“EglmgsuhlauhSiﬂdgel“ﬂuanu"imien
il Gerduschkulisse j
lich | n Ipr'Z‘Jlond,; immer Die Smlﬂﬂﬁlﬁfhe sindmnrre(himuﬁstisth, hitten
= jedoch ein wenig einfallsreicher sein kdnnen.
=0T [
g [i— o .'_;'_ :_‘I\:L r
len an v \@ ) ﬂ \J | v TOTAL!-CHECK
ball-Reck J e _I ) oy .o, Sport
. = Lral e 28 TeOMS
sine danz Baseball-Einsteiger Scwrighall ... 2 Stufen
Pla Afe 7 1 werden nicht ausreichend Comtowes ... E:fzge
atzlich in das Spiel eingefihrt Erbillich . ....._.im Hondel

1e\eion:05mbm oa M . C. Ga e

SUPER NINTENDO:

Addams Family Values 79,95 DV Ghoul Patrol 49,95 DV PTO. I 129,95 US  Super Mario Kart

Big Sky Trooper 119,95 DV Hungry Dinosaurs 99,95 DV Pac Attack 49,95 DV Super Turrican 2

Blackhawk 59,95 DV |lllusion of Time 109,95 DV Pac in Time 69,95 DV SWAT Kats

Boogerman 119,95 DV Superstar Soc. Del. 129,95 DV Pocky & Rocky 2 109,95 DV Teamo Searet ot Siars 119,95
Brain Lord 79,95 US  lzzy's Quest 109,95 DV PowerRaongers TheMov. 10995 DV Tetris & Dr. Mario

Brawl Brothers 49,95 DV Jungle Strike 99,95 DV Prehistorik Man 109,95 DV Theme Park

Breath of Fire 2 129,95 US 1 Puz:le Bobble 69,95 DV Timecop

Chrono Trigger 139,95 US  King Arthur& the Knight0J.129,95 US  Revolution X 129,95 DV Toy Story

Civilisation 129,95 US Legend of Zelda 99,95 DV Robotrek 79,95 US  Turbo Toons

Demolition Man 109,95 DV lord of Darkness 89,95 US  Romanceot 3Kingd. V139,95 US  Utopia

Donk. Kong Count.2129,95 DV Lufia 7995 US  Sailormoon 99,95 DV Waterworld

Dragon View 89,95 US  MarioB. Fever Pitch Soc.119,95 DV Secret of Evermore 129,95 DV Weapon Lord
Earthbound 129,95 US Mario Paint 69,95 DV Secret of Evermore 129,95 US  Wild Guns
EarthwormJim2 119,95 DV Mechwarrior 3050 99,95 DV Secret of Mana 109,95 DV Wizardry V

Eye of the Beholder 69,95 US  Mega Man 7 99,95 DV Shadowrun (dt. Texte) 99,95 DV World Mast. Golf 10"
FIFA Soccer 96 109,95 DV Mega Man X 99,95 DV Sim City 94,95 DV WWF:The Arcade Game 9
Final Fantasy |l 129,95 US  Micro Machines 2 109,95 DV Star Trek : Next Gen. 99,95 DV Yoshi’s Island 109
Final Fantasy Il 139,95 US NBA Give'n Go 129,95 DV  Street Racer 49,95 DV Zool ?
Final Fight 3 129,95 US NBA Live 96 109,95 DV Super B.C. Kid 59,95 DV Zoop

Firestriker 119,95 US NHL 96 109,95 DV Super Bomberm.3 109,95 DV

Frank Thomas Big Hurt109,95 DV Ninja Gaiden Tilogy 129,95 US  Super Mario Allstars 69,95 DV

Hindleranfragen erwiinscht! - Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele . Ladenpreise kénnen variieren

j\\ C. Qiame
Ihr PC- und Videospiel-Spezialist « Detmolder StraBe 68 ¢ 33604 Bielefeld ¢ Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,~ versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
Lieferung erfolgt It. unseren Geschaftsbedingung
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In der Sporthalle

Lausbuben mit Papierfliegern beworfen

der Highschool werdet lhr von

Die Dusche schaltet sich automatisch an und aus.
Wasserkontakt bedeute fiir Euch Energieabzug

Buuuh! Krumms Grimasse hat seine Wirkung
auch bei diesem Knaben nicht verfehlt

REAL MONSTERS

Oh Schreck, Nickelodeons Ungeheuer sind los!

as Jump&Run basiert auf der
Dglechnomgen Zeichtrickserie

des bekannten Kindersenders
Nickelodeon. Drei
Ungetim-
Lehrlinge

b, mC]Chen
sich auf, ihre be-
vorstehende Mon-
sterprifung zu be-
stehen. Es durfen wahlweise Ickis
Krumm oder Oblina durch sechs in

alle Richtungen scrollende Level ge-
stevert werden. Sie missen einen
Turnschuh finden, um die level kom-
plett abzuschlieben. Ihr verfigt
wahrend des Spiels jederzeit iber alle
drei Charaktere und deren verschie-
denen Eigenschaften. Im Teamwork
lassen sich schwierige Stellen mei-

F NPOSTTINIY §

Gagreiches Jump&Run,
das auch die Grauen
Zellen anstrengt

stern. So kann Ickis zum Beispiel am
besten springen und seine Kumpel
uber getahrliche Abgrinde helfen,
wahrend die lange Oblina mit ihren

DREI KLEINE MONSTER SIND
JEDERZEIT VERFUGBAR

beiden Freunden eine Rauberleiter
bilden kann. Der dicke Krumm hin-
gegen kann mit Hilfe seines ab-
nehmbaren Auges den level
Uberblicken. Der Glubscher wird als
Golfball zweckenfremdet und auf
den Boden gelegt, Oblina wird von
Icks als Golfschlager miBbraucht, um
das Auge weit in den Abschnitt zu
schlagen. Gegen die Feindesschar

Drei Monster-Azubis gegen den Rest der Welt -

klingt verheilungsvoll,

S - e -

Die Ventilatoren verhelfen Euch bei geschickter Lenkung in die oberen Teile des Levels

setzen sich die drei mit gemeinem
Hausmull zur Wehr, der in den Sta-
ges verstreut liegt. Unlerwegs aufge-
sammelte MonsterHandbicher lassen
alle im Bild befindlichen Gegner wie
Ratten, Krahen und Killerenten im
wahrsten Sinne des Worles zu Tode

erschrecken

- . — e 3

-m P

e

Im levelaufbau wurden bewdhrte
Jump&Run-Elemente frisch aufge-
warmt. Es wird zwar Abwechslung in
Form von Trampolinen und Schwe-
beplatiformen geboten, doch ver-
kommen auch diese wegen zu hau-
figer Wiederholungen

schnell zur Routine
Die Gralik ist
ahnlich wie bei
Viacoms ,Beavis &
Butthead' sehr simpel

und langweilig gera- ™
ten, die aber dem Zeichenslil der
Carloons sehr nahe kommt. Zudem
macht sich beim Scrolling ein leichtes

T, T, g T

Ruckeln bemerkbar

Einzig in musikalischer Hin-
sicht kann das Programm
wenigstens ansatzweise
(iberzeugen. Die Stiicke sind gut kom-

DER GRAFIKSTIL ENTSPRICHT
DER ZEICHENTRICKSERIE

poniert und erinnern an bekannte Fi-

melodien. Die Soundeffekte

sind dagegen etwas
Q_‘\

mau ausgefallen und &Y

plaziert.
AAAHH!! Real Mon-
sters’ konnte seiner
Spielidee vom kniffligen Tiftel-
Jump&Run leider nicht gerecht wer-
den. Fans der anarchischen Zei-
chentrickserie und wer nach den ge-

L ANEGATINIA 4

Langweilige Grafik, nur
madaflige Soundeffekte,
spielerisch schwach

nialen Lost Vikings' mehr vom gle-
chen Spielprinzip haben machte,
darf zugreifen, sollte sich aller-
dings nicht zu viel von diesem Ti-
tel versprechen.

Gameplay 3

Ickis wird am hiiufigsten benutzt, seine Freunde nur
selten. So geriit die gute Grundidee zur Nebensache.

Daverspafl

Wenn Eure Anspriiche nicht allzu hoch geschraubt
sind, habt Ihr mit den Monstern eine kurzweilige Zeit.

4

Stillose fiken und leicht ruckelndes Scrolling

konnen nicht
o

Die Kompositionen sind in der Tof hdrbar. Der Rest
gehart in die Sparte ,alles schon besser dogewesen’.

TOTAL!-CHECK
SRR |11 .1 {11




GEBRAUCHTE SPIELE

Super Nintendo 16
'S N NSOL + 1 PA
|YOSHIS ISLAND

F ZERO

|KING ARTHUR (L1S5)
SPECTRE

IFINAL FANTASY §

|TOM & JERRY

|DESERT STRIKE
|IDONKEY KONG

| LUFIA
|[ROBOT
ISUFER

REK
SOCCER

STAR WARS

| TINY TOONS

| MARIOKART

| ZELDA

| GHOQULS & GHOSTS
| CASTLEVANIA IV
ZOMBIES

| TURRICAN 2

| CHRONQ TRIGGER

| BATMAN FOREVER

| MICRD MACHINES

| BOMBERMAN

[ TRUE LIES

SUPER STREETFIGHTER 2

| MEGA DR + PAD
| MEGA DRIVE 14+PAD

| LAMDSTALKER

| NBA LIVE 95

WORLD OF ILLUSION
 CHUCK ROCK
iMEC-A CAMES
'DRAGONS FURY

| FEVER PITCH SOCCER
| NHL 94
| COOL SPOT
ISUFER STREETFIGHTER 2
COMIC ZTONE

STORY OF THOR

Sega Mega CD2 16 Bit  ar vinar

|MEGA CD 2 + SPIEL
| WWF RAGE IN CAGE
| SONIC €D

| EARTHWORM JIM

| SURGICAL S5TRIKE

| GROUND ZERO TEXAS
| SOULSTAR

MAR  TH VERSTA
Neo Geo CD 16 Bit
SAMURAI SHOWDOWMN 2

] pouT

{ GHOST PILOTS

| VIEWPOINT

|KING OF FIGHTERS 94
| FATAL FURY 3

| SIDEKICKS, 2
1

1 3D0O PAL MIT SPIEL
| WING COMMANDER 3
| NEED FOR SPEED
| KILLING TIME
iSPACE HULK
JOHN MADDEN
| PEBBLE BEACH GOLF
| RETURN FIRF
| FLYING NIGHTMARES
SUPREME WARRIOR
| STARBLADE

| PSX IMPORT
PSX DEUTSCH
| TOSHINDEN
WORMS

PGA GOLF
AIR COMBAT

| RAPID RELOAD

| TWISTED METAL

| FIFA 96

| STREET FIGHTER THE MOVIE
| WWF WRESTLE ARCADE

| DESTRUCTION DERBY

L THEME DPARK
SEGA SATURN AB 1.3.96.
SATURM IMPORT

| SATURN DEUTSCH

X COM [IAP]

| VIRTUA RACIMNG

| DAYTONA

MANSION OF HIDDEN SOULS

PANZER DRAGOON

ANKAUF VIRKAUF

50,00

5,00
10,00

5,00
30,00
10,00
30,00
40,00
40 .00
20,00
10,00
20,00
10,00
40,00
10,00
40,00
20,00
20,00

Sega Mega Drive 16 Bit awuu VIRKAVH

40,00
40,00
30,00
10,00
10,00
10,00

5,00
20,00
10,00
40,00
10,00
30,00
40,00
20,00

90,00

5.00
5.00
30,00
20,00
10,00
20,60
4000

NG Module Werden Lelder Nicht Mehr Gelihrt
NEC GEO CD [QHME SPIEL) 175,00 249,90

40/00
40,00
10,00
20,00
30,00
15,00
40°00
15,00
0’00

ANKAUF

250,00 34990

30,00
30,00
4000
20,00
10,00
10,00
30,00
30,00
10,00
10,00
30,00

SONY PLAYSTATION AB 1.3.96. aviavr viruaut

315,00 449,90
285,00 399,90

20,00
30,00

30,00
30,00

ANRAUF

50,00

0,00
20,00
20,00

[ INTERNATIONAL VICTORY GOALY5,00

| THUNDERHAWK 2
| KING OF SPIRITS {JAP)
|HANG OMN GP [JAP)
| RAYMAN

SHIN SHINOBI DEN (JAP)
| CLOCKWORK KNIG

FIFA 96
| GEN WAR (US)

40,00
30,00

U 80,00 129,90

79.90 |
14,90 |
59.90 |
14,90
79,90 |
59,90
59,90 |
69,90
49,90
44,30
29,90
44 90
29,90 |
69,90
59.20
87,90
44 .90
44,90
14,90
59,90
44,90
14,90 |
29.90 |
29,90
69,90
79,20
49,90
44,90

99,90
79,20
59,90
29.90
29,90
29,90
14 90
44,90 |
50,00
69,90
29,90
59,90
49,90
59,90

149,90
14,90
14,90
59,90
44,90
29,90
44,90
&9.90

VERKAUE

69,90
69,90
59,00
44,90
59.90
29,90
69 90
29,90
44.90

VERKAUF

59 90
59,90
49,90
44,90
2090
29,90
59,90
29,90
29,90
59 90

44,90
59,90
44,90
59,90
59,90
59,90
44,90
6900
29,90
69.90
6990
29,90
44,90
59,90
59,90

VERKAVE

325,00 449,90
285,00 399,00

79,90
59,90
59,90
44,90
44,90
29,90
69 90
5Y.90
59.90
59.90
44,90
29,90
69,90
44,50
79,90

NEUE SPIELE

. .

Sony Playstation DT 32 Bit viaawr

X GRUNDGERA 575,00
SHELL SHOCK 89,90
THUNDERHAWK 2 89,90
RAPID RELOAD 59.90
WARHAWK 95,90
NOVASTORM 59,90
WORMS 2890
STARBLADE 99,90
IPHILOSOMA WEITERE 99.90
| WWF WRESTLEMARMIA v s 79,90
LOADED NEMETIN - 99 90
TWISTED METAL AFIACER 99,90
JUMPING FLASH 59,90
FIFA 96 99.90
LONE SOLDIER 99,90
STREETFIGHTER THE MOVIE 79,90
PANZER GENERAL 99,90
RGB CABLE 4990
MEMORY CARD 49 90
| JOYBOARD 115,90
1MDUSF_ 55,90
JCONTROL PAD 59.90

ﬁ?j_i'l"i”_mu-m__u1&:1'1;%‘1

TOSHIMDEM 2 JP WEITERE

|TWO TENKAKU Jp et 18960
|THE FIREMEN IP e :‘.' 159 90
NAMCO MUSEUM IP AFUAGEE 129

RIDGE RACER REVOLUTION JP
’ 3 5

¢ m 32 Bit

SEGA SATURN OHMNE SPIEL
SHELL SHOCK
THUNDERHAWEK 2

| THEME PARK

ADAPTOR 69.90
|FIFA SOCCER 96 wime | 2990
| CASPAR JEemn 2790
| VICTORY BOXING WEIIN 119.90
|ALIEM TRILOGY MEWGEE 109 90
[MPEG KARTE 329,90
CLOCKWORK KMNIGHT 2 9990

|SPOT GOES TO HOLLYWOOD 109,90

l’VIRTUA HANG OMN 109,90
| VIRTUA COP 149,90
|SEGA RALLY 109,90
|ROBOTICA 99,50
SHINOBI X 99,90
SiM CITY 2000 29,90
IVIRTUA FIGHTER 2 109,50
[CHAOS CONTROL 99,90
GEX 99 90

'SIDE POCKET (JP 8
N THE HUNT (IP) 12
1

PARODIOUS (JP) WEITERE

DR. ROBOTNIK (1P NEUHEMEN ]
PRETTY FIGHTER (IP) AL LAGER B
VITUA VOLLEYBALL (IF)
GALAXY FIGHT (IP)

GHEN WAR (US)
YALORA WVALLEY

. OR i S

Sega Mega Drive & 32 X
LIGHT CRUSADER
VECTORMAMN
CcCoOMmIC ZONE
SONIC COMPILATION
BATMAN FOREVER

SHINING FORCE IV
MEGAMAMN X

SPOT GOES TO HOLLYWOOD
VIRTUA FIGHTER REMIX 32X
DEMOLITION MARN

GOLF (US)

O 0000 000D
DOV 0LLQO0D
CoCOC000000

'3
FEVER PITCH SOCCER ol
SKELETON CREW ALN LAGER

BLOODSHOT
NBA JAM 32X
SPACE HARRIER
FIFA 96

NBA LIVE 96

3D0 32 Bit

SPACE HULK
CASPER

IILLING  TIME 11
SHOCKWAVE 2 whitpe 11999
PERFECT 'GENERAL METEN 100 ??g|
KINGDCM FAR REACHES AUFLAGER 106 90 |
PSYCHIC DETECTIVE 119.
RETURMN FIRE 2

IBM PC (D Rom Compute

WARCRAFT 2 3
TRIVIAL PURSUIT 2

MNBA JAM WHTEE — 5o'gg
PHANTASMAGORIA NEWMEITEN 39 90
SPA'.ZER MARINES ALK LAGER 79 90
TOWE 109.90
BURIED IN TIME B9 90
WOODRUFF 89.90
FRAMKENSTEIN 99 90
ALIENS 79.90
KINGDOM FAR REACHES 79,90
THUNDERHAWK 2 99,00
MOMNOPOLY 69.90
AIR POWER ) 89 20
WING COMMARNMDER 4 109 9[i|
CAESAR 2 9990
11th HOUR 39 70
DIG 74.90
LEISURE SUIT ) 6

ALIEN ODYSSEY

HUGO

CAPITALISM

BURN CYCLE“

" WEITERE NEUE TITEL AUF LAGER

Super"lli_niendn

MARID WO 3
DONKEY KOMNG 2
SECRET OF EVERMORE
TETRIS 2

TIM IM TIBET
CHROMND TRIGGER
WIZARDRY V

OBITUS

LUFiA

INT'L. SUPERSTAR SOCC
BASS CHAMPIONSHIP (
THEME PARK
BOMBERMARN 3
CASPER

PRIMAL RAGE

PUTTY SQUAD
FOREMAMN FOR REAL
BATMAN FOR EVER
DUNGEON MASTER

| PACMAN 2

| LUFIA

| POCKY N ROCKY 2

| CASTLEVANIA 2

| DEMONS CREST

1

IPINOCCIO

{DONALD IN MAUI MULLARD
| BREATH ©OF FIRE 2

ILUF1A 2

| MARKOS MAGIC FOOTBALL
| 7th SAGA 2

OQD

“y
Ni ameboy

3 GAMEBOY
ASTERIY & OBERLIX
ARCADE CLASSIC 3
PGA TOUR GOLF 3 —
STAR TREK BEYOND MNEXUS, ./l en
BOMBERMAN AUF LAGER
STREETFIGHTER 2
MICKEYMOUSE 5

G.nn;f.:‘ﬁbe

SUPERBIKES
RRY

ER 2
ANGELN)

WEITERE
HEUHETTES
AU LAGER

h,/
KAaWASAKI
TOME & JE
STARGATE
WIZARD PINBALL
| MICKEY MOUSE 3
FATAL FURY SPECIAL
SUPER COLUMMNS
LIS DRIFT EAC

-
SNK NEO GEO CD 16 Bit
| KABUKI CLASH
| SAMURAL!I SHOWDOWN 3
| GOAL GOAL GOAL
BASEBALL STARS
SOCCER BRAWL
WORLD HEROES

WLITERE
NELHEITEN
ALK LAGTR

BASEBALL 2020

SENGOKU 1

FATAL FURY 1 =

PULSTAR WEITERE

‘KING OF FIGHTERS 95 NEUHEITEN
ALUF LAGER

PANI:_: BOMBERMAN
L)

| C 3
Jaguar & Jaguar CD 64 Bit
[ RAYMAN
| FEVER PITCH SOCCER
| PITFALL
| MISSILE COMMAND 3D
| NBA  JAM

| MYST (CD
| ﬂATTLEi&OkPH {CD)

WEITERE
MNEUMETEN
ALE LAGER

[PHILIPS 5350 4+ SPIEL + IMPEG
PHILIPS 450 OHME SPIEL & IMPEG
FOREST GUMP

FLASHBACK

BURN CYCLE

LOS5T EDEN
HOTEL MARIO WEITERE
HUNT FOR RED OCTOBER civiemen

|STAR TREK NEXT GENERATIO .\ .\
| SADE sty

| LEXICON

Diverse Neuv & Gebraucht
P ] NDO KONSOL

CONTROL PAD

50/60 HZ ADAPTOR

ASCii PAD

PRO ACTION REPLAY 3

ADVANTAGE JOYBOARD

ARCADE JOYSTICK

MEGADRIYE 2 KONSOLE

SEGA MOUSE

MD PRO ACTION REPLAY 2

SONY CONMTROL PAD

SONY EXTENSION CABLE

SONY MCQUSE

S5ONY MEMORY CARD

SATURMN CONTROL PAD

PRO, ACTION R. SATURN

UNIVERSAL ADAPTOR SATURN

LENKRAD SATURN

| JIOYBOQARD SATURN

| CDI ROLLERCONTROLLER

| CDi INFRA ROT PADS

| JAGUAR MIT CYBERMORPH (GEBR)

|MCD 2 BACK-UP RAM

PC CD GRAVIS GAMEPAD

G-BOY PRO ACTION REPLAY

IDD GOLDSTAR PAD

sl BA R

WEITEF

£ NEUE TITEL AUF LAGE

INFORMATION

Wir kaufen lhre Spiele an !

BiHe rutan Sim uns an, bevor Sie uns lhre Spiele
ruschicken Mle Spelversionen  werden der
Matropolis GmbH nur nach vorheriger Absprache an.
gekauft, Danuch die Spiele einfuch an uns schicken
Meama, Anschrift und Tel MNr unbedingt beilegen

von

Entsprecannd thren Vorgaben uberweisen wir direkt out
lht Kanto (Kto, Nt und BLZ bitte angeben}, oder senden
thnen V-Scheck  [obzug! 2.-DM  Beorber.
ngsgebuhr)

ainan

[

Bestellungen

Sin khnnan ba uns telefonisch oder schiftiich bestelien
Metropolis bielel fir neue und gebrouchte Spele enen
Vorbestell-Service an  Vor Lieferung rufen wir Sie on
Wir Lisfern in der Regel ineedholb von 1 bis 2 Toge per
Post-Machnahme

Versandkosten

' Porto {Inland) 6,00DM
; Post-Nachnahme 6,00DM
Porto (Ausland) :15,00DM

Offnungszeiten
| Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr
'Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr
'La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr
Sonstige Information

Komplette Preisliste gegen 1, DM in |
Briefmarken anfordern. Alle Angebote
gelten nur solange der Vorrat reicht
Versand Preise & Lladenpreise konnen
variieren.

ULTRANGIPAEAN
SONY PLAYSTATION DT

Ohne
Spiel

575,- DM

SEGA SATURN DT
v 999,- DM

NEO GEO CD
o 399, DM

GOLDSTAR 3 DO
.1?;29-_[‘,,,' DM

DER SPIELSPAB FUR ALLE SYSTEME

sorbehal
e
Bezahiung Ewgenium der

borecnnen wir

mut elor o

Aetopoles GrebH keine Qi

meht gefalleny st ausgeschlossen

Unser Andebal st iy
Melrrahs

nalen Versandpackury)
SN

Urmtausth st nur ber Falsonheflening modlict

uns  erisianelenen Leferiosten

Blmbenrt  Uetermoglicnked, rium sowae 2wastherverkaul mussen war ung vorbehaiten  Anmaghimeverseieurng  Be |_4rrl_y-re~hiv_“l|r_’| Annahmevenweigenunt der von uns gohieferten \Warer
pauschal mur 40,-DM  Urnser Rechit oul Eduliung des Kaulverirages bleit hrervan unberuh Figentumsvarbehalt. Die gelelerte Ware Dbt D gar collslane
GmbH Teelerungen  Wird b der Bestelung nichis gegenteilige angeqgeben, so behalien war uns ver, wahheese komplells oder Tegielerungen  durchzuluhren B
Bev Pucksendungen mult eine Kope cer Rechngng beegelegt werden  Beschadigungen aul dem Transportweq sind umgehend ber der Posistelle sy reklarmeren Jusamimyen
{ mrestuneg. Fue alfe neven Produkle gl es ene ':.]*".\Qlf'lr'f‘l'[t_[."lf'} gemaf 1 Angaben des eweiligen Herstellers  Ber Imperprodukten und gebrauchter \Ware gen o
} serlen alle georauchien Produkte Besm Ankaul durch e Medrop fambH ety gelestet um dem Kunden nue oirpaandiree \Ware ieferm 20 koncen Imtaeh wegen
Aufarund von Inkompatibiat von Weae, ubermimmt die Metropolis GmbH - keine Gewahe




GB

Namco/Nintendo

Im Rahmen der Arcade

Classics prdsentierte uns
Nintendo bereits
,Asteroids & Missile
Command’. Mit den bei-

den Shoot ‘em Ups ,,Ga-

(L L

laga & Galaxian” wird

|
m

diese Reihe fortgesetzt.

er Galaxian-Automat stammt aus Euren Abfanaiager zu entfihren. Ist ih sehr zur Oldie-Athoms-

aem .J} r 19, Y. Inr stevert ein ner

Q.

phare beitragt
Galaga & Galaxian

’|!-_'—_-']i;_l'| sie mit

Raumschiff am unteren Bild dem gekaperten Schiff im Schiepptau

schirmrand hin und her und versucht

|

I | A i g nminh - 4 .
it .|; es schafft sucht seine Zielgruppe

ZWEI KLASSIKER DES BALLER-
GENRES AUF DEM GAME BOY
matenzeill 1-|IE"II'-:b‘. hor-

den trechen Dieb abzuschieBen, gibt
[

We enn lhr nen ocreen kompiett vor er seine lﬁl ute frei und es dart rortar oen und "!ﬂﬁr"ilf"IEIrlfTW-fJ- wie

die am ¢ oberen Bildschirmr pigle |‘|(_]|_|F_‘.-t5-:1c}'|'|r_|'- bei den

etwas alferen unter | Euch,

err-‘-:i":hzr': Aliens abzusc —\*
.—'ru]g' L'—' '“’c”.h'p N O ch dies

fJI~ *’III g LJ'I;"\."’F\I|'— AUIC

Kamikazeflu g das

en ballern méchten

Feinden gesaubert mt Ihr mit einem [ elraumschitt — alsco SC |"I-'.-l"_. um satte 10.000 Punkte zu er In alter

m Ly .f:'--:Df|.‘.-!' nup — wel langen. Nach dem letzten Ableben vem der >inn nach abwechs-

rt werden. Nach jedem s Raumgleiters wird
r zu einer Bo- gar die Anzahl der
es darum ﬂtw feverten Schisse.

erwi- der Treffer und Eure Tref

ARE THE GGALAXITIANS

onoBY LABLEern | — — lerquote angezeigt
C Hii: E?; E A L\ ( UJJJ J \JJ A Be I:'_'ie Spiele sind so

wohl in gratischer als

0 S50 pt=

=6 i Zwei Arcade-Klassiker auf

= auch in musikalischer
einem GB-Modul zum AL test Nl
ginstigen Preis Hinsicht sehr schlicht ge-

lungreicher Shoot'em-Up-Kost stehi
v \\ &jj \JJ v solife lieber aut R-Type’ oger Par-

odig” ithckaiaitan
Belde Splele sind sich sehr Rils EUIUERGIE i

{ 4 115 | n '—r' nnino

ghnlich. Optisch und en
in verschiedenen Forma- MO, hamommi SO

nur zwei Jahre spater — -
1981 — im '\'-';f_h.":"J;'f_]:TI -

Galaga autgelockert. Hier

%
K |
]

\

1%

L8

VA
'YLl
LR ]

kommen die Bosewichter

tionen ang

sie sich r Las kann man inner i_ :J,._'_r.f,l.; J_:,.._/ 3 e
lJ‘u'ofl-sH:.n i-.,r.'i-t,- m er . kaum vorwerfen, da sie 1:1-Umset ' =

3 Y Beide Games spielen sich sehr @hnlich. Nur Galaga
n ’1 aren Automaten bietet einige erfrischende Features.

scheinen besonders zdhe

L & ] ov-Us
Ein femcfhchefAhen horlﬂcﬁ von seinen Art- wiatdens zudem el el uithen Dauers J'J_'_‘J.J'j 3
genossen geldst und greift Euch frontal an

Monster, die versuchen,

Im Vergleich zu Genre-Vertretern jiingeren Datums
hiilt sich der Daverspaf etwas in Grenzen.

Tk 4+
Dus Splal iuIIl dur(h sehr schlicht gehaltene Sprites
und gelegentliches Zeilenflackern auf .

Wenn Ihr Ever Schiff wieder befreien kénnt,
erhaltet lhr ein Doppelraumschiff

AuBer einiger Jingles zwischen den Runden hirt man
nur monotones, steinzeitliches Gefiepe.

TOTAL!- CHECK m

Schwierighail ... mittel .
Confimees ............ R
Spoicherkapeniill ...........] MBil

Erhililich ....................im Hondel

TOTAL! 3/96




Viacom

ZOOP

Das war vorauszusehen:
Naturlich macht
die ,Zoop”-Welle auch

vor dem Game Boy
nicht Halt ...

GB

&
2 —— * | Die Spieler sind
P S
e alle Spielziige
: ONWI  ca. DM 60
- - .. jedoch recht gut ca. DM 60
- durchfihren

Zu Anfang geht noch alles ruhig seinen
Gang, aber in den spdteren Leveln kommt
schon leichte Hektik auf .

gegenseitig das leben schwerma:
Dadurch macht das
Game etwas mehr SpaB, zu einem

chen konnt
richtigen Kultspiel fehlt allerdings den

noch einiges. Aber auch tir diese Ver

sion gilt angesichts des recht gunsfi

0080

El S ——

- -
- & - -
fl T D
--:
- L -

™

e n

as Spielprinzip ist von der SNES-
Version her bestens bekannt
Von vier Seiten stirzen Stein-
chen auf Euer Spielfeld in der Mitle
des Bildschirms zu und Thr miBt ver-
suchen, die Eindringlinge abzuweh-
ren. Schafft Ihr es, eine bestimmie
Anzahl von Gegnem abzuwehren, so

0014

a
-iH
03

Je mehr Steine auf einen Schlag enfsorgt
werden, desto mehr Punkte gibt es ...

gelangt lhr in die nachste Runde, in
der das Spielchen unter verschartten
Bedingungen von vomne beginnt. In
dieser Hinsicht also nichts weltbe-
wegend Neues — wenn man einmal
davon absieht, dafd mangels Farben
auf dem Game Boy die einzelnen
Steine durch verschiedene Schraffuren
und Filllmuster unterschieden werden
(Was tbrigens in der Hektik des
Spiels auf dem LC-Display des Game
Boy manchmal etwas schwierig ist.)
Eine wirkliche Neuerung ist aller
dings der ZweispielerModus, in dem
lhr per Linkkabel gegen einen ande-
ren Zoopjunkie antreten und Euch

gen Preises: Reinschauen kann man
durchaus mal, vielleicht kommt der
wirkliche Appetit ja auch erst im Lau-
fe der Zeit

man

Da haben wir wohl nicht aufgepaf3t -
das Spiel ist vorbei!

Nettes Spielpri:ip mit herausforderndem Schwierig-
keitsgrad und Zweispieler-Modus.

Kurzfristig extrem hoher Suchtfaktor, der allerdings
recht schnell wieder abflaut,

Schlicht und einfach, wie es bei den meisten Keksdo-
sen-Puzzles schon Tradifion ist.

Der absolute Hérgenufl sind die Musiken zwar nicht,
storen zun sie allerdings auch nicht zu sehr.

TOTAL!-CHECK
Gemre ....................... Puzzlespiel

Schwierighatt 4 Stufen/einstellbor

NIFL
QUARTERBACK
CLUB 96

Vor zwei Jahren haben wir den etwas enttduschenden
Vorgdnger getestet, nun liegt uns das aktuelle
,NFL Quarterback Club 96“ vor.

achdem Ihr Euch eines von 30

Teams der amerikanischen Foot-

geraten, die zahlreichen Spielzige
lassen sich jedoch gut ausfihren

NFL Quarterback Club ‘96 ist weitaus

ball-Profiliga ausgesucht habt
WS A

| | . o L A W [
konnt |hr zwischen drei Spielmod

Preseason’ an Ubungswettkampten

und Freundschaftsspielen teil, oder

Ihr starlet eine neve Mauplsaison una

besser als sein Vorganger, fur leute
die mit der amerikanischen Volks-
sport nicht vertraut sind, ist das Spiel
iedoch ein Buch mit sieben Siegeln.
Footballbegeisterte Game-Boy-Fans

versucht Euch bis zum Superbowl’  dagegen, werden sicher Gelallen

vorzukampten. Harlgesotiene Fool-  an diesem Modul fir Nintendos

ballFreaks begeben sich gleich in  Handheld-Konsole finden. kk

- | mre——— o ==

. e R i —
[ e = — —..—::, '2" 5

- - - _—

= % dn 9w - =

) e -

S ——————— E = =

die berichtigte Play-Oft-Runde um

sich mit wesentlich starkeren Mann-

N ——— ; i '
schaften zu messen Die Steverung ist recht gut, manchmal wird das

Zwar sind die Spieler extrem klein Spiel jedoch uniibersichtlich.
= f___p
Zahlreiche Teams und drei Spielmadi sorgen fiir
= & - Abwechslung.
& & @ =
Rs 283
' Die Grafik ist funktionell, die Spieler sind jedoch leider
f -~ ein wenig zu winzig gerafen,

s e T e o s s Die Soundeffekie sind ein wenig zv knarzig und die
- Musik nervi auf die Daver.
.- _ -
& & TOTAL!-CHECK
[ = Goary ... ......5part
o T bl s 30 Teams
T "?“*'“‘_’ S Schwierighsll ......... je nach Team
: Contiwes .....................Paflwort
e Spaicharkaparil ...........4 MBi
E . Nl Erhiltich ................Im Hund;[

TOTAL! 3/96




Hey Freunde!

Wie jeden Monat prasentieren wir Euch an die-
ser Stelle die Neueinsteiger, Aufsteiger und Ab-

steiger des Monats fiir Eure Lieblingskonsole. Selbstverstindlich werfen wir auch einen Blick auf

Eure Flopkandidaten und lassen Euch selber zu Wort kommen. AuBerdem habt Ihr mit der Eirk; "3
sendung Eurer Tops &Flops die Méglichkeit ein sechsmonatiges TOTAL!-Freiabo zu gewinnen.‘fé:"
j qhﬂ

" YOSHI'S
' ISLAND

4 J&R * Note: 1+ * Test 10/95

INT. SUPERSTAR \\\\
SOCCER DELUXE '\}

Sport » Note: 1 » Test 11/95

VORMONAT

" SECRET OF
MANA

Act./Adv. * Note: 1- » Test 12/93~

EARTHWORM |\
JIM 2 \

J&R *» Note: 1- » Test 11/95

INT. SUPERSTAR
SOCCER

Sport = Note: 2 » Test 3/95

ORMONAT

DONKEY KONG
COUNTRY

J&R *» Note: 1- » Test 1/95

DIDDY'S KONG
QUEST \

J&R * Note: 1- » Test 11/95

SUPER MARIO
KART

Rennspiel » Note: 1 » Test 10/95

.
o 2
= il
sV
o "
>

ZELDA Il

Act./Adv. » Note: 1 » Test 8/94

SUPER STREET
FIGHTER II

Priigelsp. » Note: 1 » Test 9/94

VORMONAT
4 -

VORMONAT

VORMONAT
| u

FIFA Soccer 96

Super Ein neuer Champion!!
(SNES)

Castlevania , _ _ )
IV(SNES) Nachdem wir Euch in Ausgabe 1/96 die 250 Titel umfaBende Hitliste
von Bjorn Raulfs vorstellten, schwemmte uns eine ganze Flut an neu-
en megalangen Listen ins Haus. Als wir André Nippers Brief 6ffneten,
wuBten wir schon, daB seine Top 100 nur der Anfang waren. Manu-
el Nassos konnte dann schon mit 135 Hitspielen aufwarten. Mit Roman

Bosenecker machten wir dann den Sprung in die Top 200. Doch dann

Tip von
Andreas
Behnke

Es macht mir ein-
fach TOTAL! viel
Spa3 mit dem

Tip von

Erik Kérner
Das Spiel ge-
hort fir mich
von Beginn der

HSV den FC Bay-
ern locker weg zu putzen und mit
ihm fanf Punkte in Fithrung an
der Tapellenspitze zu liegen.
AuBerdem sind die Atmospéhre
und das Gameplay einfach super.

' '__ THEME PARK

{ Strategie » Note: 1- « Test 7/95

' ' SUPER
METROID

Act./Adv. * Note: 1 » Test 8/94 |

SNES-Zeiten zum
Besten, was jemals programmiert
wurde. Der tolle Sound, die sché-
ne Grafik und der intelligente
Spielablauf haben nichts an Faszi-
nation eingebiiBt. Danke Konami!

NBA JAM T.E.

Sport » Note: 1- * Test 3/95

VORMONAT
{m

-ﬁg

kam er: Lombardo Gaspare. Mit sage und schreibe 380(!!) Spielen ist
er unser neuer Chart-Champion. Besonderer Dank geht an die
begnadeten Zeichenkunstler(innen) Sandra Geyrhofer, Melanie Wich-
mann sowie Dennis Nehlen und Gerald Laner (tolle Yoshis und Babys).
Doch wir bekamen auch andere Zuschriften. So kam zum Beispiel
von Nadine und Ute Bottcher, die uns eine vierstrophige ,0de an
Zelda’ mit der Melodie von ,Bruder Jakob’ (echt hitverdachtig! schick-
ten). Den weitesten Weg hatte der Brief von Fabian Saarloos. Es hat
ein klein wenig gedauert, bis Deine Charts aus Abu Dhabi (Vereinig-
te Arabische Emirate) bei uns eintrudelten,
aber wir haben sie bekommen. Recht herz-
lichen Dank Euch allen,

Zuer Tota/ Tean!

VORMONAT
-
o

"EARTHWORM
JIM

J&R *» Note: 1 » Test 12/94

"CHRONO
TRIGGER

Rollenspiel » Note: 1- » Test

VORMONAT
4-
|




SPECIAL MOVES

féd"_:“ !
nahe am Gegner hf & If halten, u, v Humans: hqg & hf & 2= ?..i_-.;l
Jugular Bite: lg & If halten, u, v, o S
wahrend einer Combo hf & I halten,  Fatalities: ¥ i

Z, v Petrify:

Run: ht & If halten, z, z, z,
hqg &g halten, v oder z zusdtzich hg & lg hat
Eat Humans: ten, v, v

hq & hf & Iq & If halten, v, u, z Shrink & Eat:
Fatalities: hf & IFhalten, z, z, z, 8
Heart Wrenching: zusiitzlich hq & lq hat §

hq &lg &If halten, v, u, z, 0, u ten, U, ©
Shredding: La Vache Qui Rit:
hq & If halten, v, u, z, 0, v hf & If & hqg & Ig hal-
Stampede: ten, z, z, z, U, v

ht & If & hg & Ig halten, v, z, o, u

LEGENDE:
Damit es diesmal
Special Moves: auch wirklich klappt
Air Teleport: und ihr auch
Special _ hf & If halten, u, o nicht bei je-
pecial Moves: S ;
: ; Scorpion Sting: dem Sei-
Air Throw: H & Iq hol ; N . #r
in der Luft hf & If halten Wk e
: Fast Venom Spit: sel um- P
Earthquake Stomp: ey | ke o % -.
hq & hf & If halten, o, u CsugLilen, Vil g -H
, Voodoo Spell: mift, ha- -
Neck Throw: i e
hf & Iq halten, z, z ben wir B
hf & If halten, v, z _ e
Sty REGH Come Slither: uns folgen-
j hqg & lg halten, z, z de Abkirzun- "

hg & lg halten, z, v
Cranium Crusher:
hq &lf halten, v, o
Leaping Bone Bash: ‘
hf & Iq halten, u, o, u \

Primal Scream:

Teleport: gen ausgedacht:
hf & If halten, u, u v: vorwarts, auf den
Slow Venom Spit: Gegner zu
ht & If halfen, z: zuriick, vom Gegner weg
v, o: oben

h & Iq hallen, u, 0 . .
Eat Humans: \ /*: diagonale Richtung o
hq & hf & lq-& e s o lg: Low -Quick-Button (norma- SN

lerweise Knopf B| N

E:c::::rll:e:' If: Llow-Fierce-Button (nor- e
hf & lfg& hg & Iq ¥ malerweise Knopt A)

halten. z v. z. v. z hg: High Quick-Button [nor

Flesh ‘Eo‘tir{g:r : malerweise Knopf Y)

hq & lq halten, u, u, zusétzlich hf & ht. H'Qh‘FIE‘TCE*BU“Oﬂ (normaler-

If halten,o ,0 weise Knopf X)

Grape Crusher:

hf & If & hq & Iq halien, o, u, 0, u, u

Special Moves:

Brain Basher:

hf & Iq halten, z, o, v
Frantic Fury:

hq & If halten, u, v
Pounce & Flip:

ht & Ig halten, v, v/u
Slasher:

hq & hf &lg halten, u, v |
Face Ripper: o Y -
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Willkommen in der Steinzeit! Leider hat in den Tips &
Tricks inHeft 1/96 der Druckfehlerteufel zugeschlagen
und falsche Beschreibungen der Special Moves von

SPECIAL MOVES

ARMADON
Special Moves:
Bed-O-Nails:
hf&lq halten U, 0

m"“

nohe am Gegner hq
& hf &g halten, v, z hf & If halten, z, v
Iron Maiden: Punching Bag:
hf & Iq halten, z, o, v nahe am Gegner hq & If halten, v,
Flying Spikes: v/u, v, /v, z, z/0, o als Bewegung
% hf & If halten, z, o Short Mega Punch:
Hornication: hq & Iq halten, z, v
‘ hq & hf & Iq halten, u, u/v,  Freeze Breath:
v, v/o als Bewegung hq & hf & If halten, z, v
Mega Charge: Fake Mega Punch:
hq & Iq halten, z, u, v hq & Iq halten, u, o
Spinning Death: Quick Mega
hq & If halten, z, v, u Punch:
Eat Humans: hq & hf & If hal

hq & hf & lq & If halten, o, v, u
Fatalities:

Gut Fling:

hq & hf &Iq halten, u u, u, u, o
Meditation:

hf & If &hq & Iq halten, v, u, z, v, v
Impaler:

hq & hf &g halten, u, z, o, u

Throw:
nahe am Gegner hf & Ig halten, v,
v/u,u, 2/v, 2, 2/0, o als Bewegung
Eat Humans:

hq &ht & lq & If halten, z, z/0, o,
o/V, v, v/u, u als Bewegung
Fatalities:

Brain Bash:

hq & hf & If halten, v, u, z, o, v
To-da-Moon:

Redemption:
hf &If & hqg & g halten, u, v, 0, u, o

CHAOS
Special Moves:
BLIZZARD Battering Ram:
Special Mo-  hq &g halten, v, v
ves: Flying Butt Slam:
Air Throw: hf & I halten, u, v, o
inder lufthf&lg Ground

halten
lce Geyser:
nahe am Gegner
hq & hf & If hal- Q
len, u, o

Long Mega
_ Punch:

Primal Rage eingeschmuggelt. Wir bitten vielmals um
Entschuldigung und liefern als Entschddigung dieses
hiibsche Poster mit den korrekten Codes fiir das
SuperNES - und die Fatalities als Zugabe ...

ker: hf & lq halten, z, z/o,
z/u

Slow Power Puke:
0, v

Fart of Fury:

ht & lg halten, u, u/v, v, v/o0,0,
o/z, z als Bewegung
Grab-N-Throw:

nahe am Gegner hf & If halten, v, z
Fast Power Puke:
hq & If halten, o, v

Eat Humans:
hg & hf & lg & If halten, v,
b v/u, u, z/u, z, z/0, o dls Be
wegung

Fatalities:

Cannonball:

hf &If & hq & Ig halten, v, v, o,
v/u [nur in bestimmten Regionen
méglich)
Golden Shower:

hq & Iq halten, u, zusétzlich If & hf
halten, z, v, z, v

Churl:

ht &If &hq & Ig halten, v, v, v, z, z, z

ht & Ig halten,

DIABLO
Special Moves:
Fast Fireball:
hg & Iq halten, u, v
Hot Foot:
hf & If halten, z/0, v/u
Mega Lunge:
n A hqg & If halten, v, o
= %o’ Torch:
( ) hq & Iq halten, o, v
Slow Fireball:

M |rferno Flash:
hf & lg & If halten, o
Pulverizer:
hg & If halten, o, v, u
Eat Humans:

hg & hf & Ig & If hal-
len, u, o, U

Fatalities

" Incinerator:
hf & IF & hq &g halten, z/0, u, v/u
Fireball:
ht & If & Iq halten, v, v, v, v, v
Infernal:

IF & hq & Ig halten, o, v, o, u, u



Secret of Mana

Eure Flops des Monats

(SNES)

Die ,Mighty Morphin’ Power Rangers’ fihren auch diesen Monat die Flopcharts an. Desweiterten scheint ihr ,Space Ace’
Tip von und die ,Battltoads’ nicht zu mégen. Das selbe Schicksal teilt auch ,Q-Bert’. Naja, wer will Euch das veriibeln? Schreibt
Gernot Rabl

l Tolle Grafik b & uns auch weiterhin
| Tolle Grafiken, ab-

wechslungsreiches
Leveldesign, schéne
= Musik und ein Drei-
spieler-Modus machen dieses Spiel
zu einem MuB flr Jedermann. Secret
of Mana bietet viele Stun-
den Spielspal.

Nieten. Wir nehmen
jede Zuschirft dan-
kend entgegen und

F_

COOL SPOT

J&R » Note: 1- » Test 7/94

ZELDA IV

Act./Adv. » Note: 1 » Test 11/93

WARIO LAND

J&R » Note: 1- » Test 6/94

DONKEY KONG
LAND

J&R * Note: 2- » Test 9/95

SUPER MARIO
LAND 2

GALAGA &
GALAXIAN

VORMONAT
h I

PROBOTECTOR 2 ¢

Act./J&R = Note: 2+ » Test 10/94

MICRO
MACHINES

Rennspiel » Note: 2 » Test 2/95

VORMONAT

5 MYSTIC QUEST

Act./Adv. » Note: 2+ » Test 2/95

VORMONAT

Zelda Il
(SNES)

Yoshi’s Island

(SNES) In WeaponLord’ treffen sieben

barbarische und bis an die Zah-
ne bewaffnete Kampfer auf-
einander, die sich vor dusteren §
Hintergriinden mit Combos und |

unzahligen Special-Moves be-
harken. Tolle Grafik, gelunge-
ne Animationen und ein hohes
MaB an Spielbarkeit machen [

Tip von
Roman
Gablek

Link muB bei
den bosen Wa-
chen vorbeikom-
men und Zelda retten. Das finde

Tip von
Nathalie

\ .Yoshi’s Island’

ist das ultimati-
ve Jump&Run!
Noch nie gab es

so genial animierte, mega-niedli-
che Figuren und gigantische, ver-
riickte Endgegner. Abwechslungs-

WeaponLord zu einer willkom- [
menen Abwechslung zum
legendaren ,Super Street Fighter II".

ich cool. Die Wachen mit Pfeil und
Bogen gefallen mir nicht. Ich finde
es gut, daB dieses Modul deutschen

Bildschirmtext hat. Alles in allem
finde ich ,Zelda III' spitze.

reiche Level und schwere Spezial-Le-

) lutes MuB3 fur alle mit einem SuperNES ausgerusteten Beat-"em-Up-Fans.
vel garantieren langen Spielspal! L

Earthworm
Jim 2 (SNES)

ZELDA |

Act./Adv. » Note: 2 » Test 3/96

Tip von
Fatih Tosunlu

Eines der besten
und tollsten
Jump&Runs ist mit Sicherheit EWJ 2.
" Sound und Grafik sind spitze, Spiel-
L i) spaB ohne Ende. Ein MuB fir jeden

p&Run-Fan. e A
® allen Einsendungen
®  ein sechsmonatiges /X
TOTAL!-Freiabo.

L
®
& Gewinner vom vorigen Mal ist
®
L

SUPER MARIO
BROS. 3

J&R * Note: 1 » Test 6/95

METROID

Act./J&R * Note: 2+ » Test 6/94

Alexander Woeckel
aus Oberhausen.

S ‘ .‘ Viel Spall mit Boogerman!

® & Ciao, bis nachsten Monat!



\ Hallo, bei TOTAL! Intern!

Die Redaktion liegt auf Eis. Nein, nein wir arbeiten schon noch,
aber die zweite Kaltewelle hat einige von uns doch sehr iiberrascht,
denn die Kollegen kommen nun &fter mit blau gefrorenen Gesichtern und

klappernden Zéhnen in die neven Arbeitszellen. Zu dumm, wenn man bei der
Kalte Probleme mit dem Auto hat, wie unser Michi, den kleine Funktionsstérungen

am geliebten VW eigentlich sonst eher kalt lassen. (,Hupe? Brauch” ich nicht!”).
Doch wenn er jedesmal eine komplizierte Prozedur Gber sich ergehen lassen muf3,
um in sein Vehikel zu steigen, sollte er lieber jemanden fragen der sich mit sowas

auskennt ... Nun ja, viel SpaB3 mit unseren Meinungen zu den neuvesten Spielen.

!
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Unsere person- Parodius 3, FIFA Soccer ‘96, The Mask, Boogerman, Galaga/Galxian, '
liche Meinung zu: SNES, S. 21 SNES, S. 28/29 SNES, S. 30 SNES, S. 32 S. 40
YY77Y Y7 77 Y77 Y777

Bevorzugte Genre:
Prigel- und Rennspiele
derzeitiges Lieblingsspiel:

Das Spiel an sich ist E

schon reichlich ab-

gefahren, aber die Kic-
nung ist die Quassel
strippe von Kommen-
fator. Was gdbe ich
alles fiir eine Simultan-

Gegen Int. Superstar
Soccer Deluxe’ sieht
FIFA natiirlich blaB
aus, trotzdem wird
Euch viel fiir Euer Geld
geboten. Wer die EA-

Mal eine Filmumset-

zung der amisanten
Art. Denkt man sich
jedoch die abgefah-
renen Animationen
weg, bleibt fir mich

nur noch Standard-

Mal einen Antihelden
a la Al Bundy' ins
Feld zu schicken, ist
eine willkommene Ab-
wechslung. Wenn die
ses Spiel man nicht

Galaga stand seiner
Zeit in meinem Heimat

stadtchen und ver-

schlang einen Grofiteil
meines Taschengeldes.
Bei diesem

. Reihe mag, kommt auf die Moralapostel auf :
; / Parodius 3 (SNES) Ubersetzung .. seine K:'gs%n J&R-Gameplay ibrig. = den Plon ruHP.. der;iﬂ::jg nggSmTOCh
¢ Y777 77 777 77 7Y
12 Jikkyo Oshaberi Pare- © Warum sollte man | Es hat schon deut- | Der Preis als ekligster = Zwei SteinzeitKlassiker
S dius ist ohne jeden | einmal ein perfektes = lich schlechtere Film- = Videospielheld des = auf einem Modul sind
E Zweifel Kuli ... leider | Sportspiel herausbrin- | umselzungen gege- = Jahres" ist Boogerman = schon eine feine
) . ist Konami in Sachen | gen, wenn man | ben - aber auch | sicher. Nur reicht das | Sache. Nicht ganz so
\ %rvom&g;{enﬁemg.l Gameplay nicht viel | jedes Johr auf's neue | schon deutlich bes- | allein noch nicht fir | fein ist es, daB sich
Ballr: und Rollenspiel neues eingefallen ein leures Update | sere Action-Jump& | ein gutes Spiel beide Spiele so
m;‘mLm‘%?ﬁgg verscherbeln kann Runs Ghrlich sincf
Y777 77 7Y Y7977
FRA Wiirde ein gewisser Die grellen Comic- | Oops, ich wuBte gar | Oh ja, da kommen
dick angezogenel Animationen sind her | nicht, daB3 das SNES Erinnerungen an die
Golge[ noch leben vorragend gelungen, | so wenige Farben = gute alle Zeit wieder
; : wiirde er mit Sicher spielerisch ist das | gleichzeitig darstellen | ins Geddchtnis zu-
Bevorzugte Genre: heit sagen: ,Die — Ceime alsidings e | Bann. Cidar venickd | dickl Mol ok Eak
Rollen- Strategie- Rennspiele e e et g i i sich im Modul sin | ciesnilich ok )
| derzei!iges Lieblingsspiel: 5p :,’, en, . :.h ‘ ‘_:.Ju— ; .J. |~c ' durthg hnv VAT n\?i ul 9.‘?‘“ em ‘-Jﬁ;en |(_:.4 :JC on er
Warat Il (PO nerl” Und recht hatte ausgefallen MegaDrivetmulatorg | zahli, wie ich damals
3 er
\
Y7977 Y77 7Y TYY Y777
3 Konami strikes back! | Sporispiele liegen mir | Eine SNES-Umsel- | Auf dem SNES treibt | Die ArcadeClassics:
Der dritte Teil der fern | persénlich nichf beson- | zung des furiosen Big- | ab jefzt der widerwér- | Reihe ist sine folle
ostlichen Kult-Shoot | ders om Herzen, Gen- | Screen-Spektakels tigste Videospiele- | Idee, frotz des Mini
Bevorzugte Genre: 'em-Up-SoFO ist mit | re-Anhanger bekom- | die mich jedoch nicht | Held iiberhaupt sein Screens machen die
! Shoot "em Ups, Prigelspiele das Abgefahrenste, | men jedoch mit FIFA © in ihren Bann ziehen = Unwesen. Boogerman | Uralt-Shoot-'em-Ups
o ttEe . | was mir jemals vor | ‘96 dos Update eines | konnte, Schade drum! | st ein SNESJump&  eine Menge Spal.
’ dorzeitiges bmg:smel' den Trigger-fFinger = gelungenen FuBball- Run der etwas ande-
gekommen st Games geboten ren Art
1
Y7777 7Y 77 77
Parodius war schon Argerlich, daB das Die J&R-Welt ist voll = Hach, ist Nostalgie
. immer abgedrehter Spiel so unausgereift = von putzigen Hel- = nicht etwas wunder-
. als andere, aber geraten ist. Ein den, wird also lang- = bares, sich ein paar
) dieser Teil haut dem bichen mehr Pepp sam Zeit tir einen = Jahre zuriickversetzen
Bevorzugte Genre: FaB den Boden aus. = hatte mehr Punke ekeligen Anti-Hel-  und sich der alten
ﬁ&cﬂun,_.!&ﬁ, S_hg?t em_Up', That's the way | like eingebracht. den. Nur das Spiel = Zeiten besinnen
3 enelllaes Lieblingsspiel: it (Backgroundmusik hatte besser aus- macht ebenso viel
3 (SNES) des ersten Levels). fallen kénnen. gpoﬂ wighdie beiden
teinzeitonooter.
\ Die Wertungs- Y9777 Y777 Y77 77 2d
erkldrung: TOTAL! genial!  Gutes und inter- ~ Noch gut, aber Lahme Gurke!  Spiele, die die Welt
Mehr davon! essantes Spiel! nicht mein Ding!  Brauche ich nicht.  nicht braucht!

ul wer-
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DAS WIRD NATURLICH GEBUHREND GEFEIERT.
WER MIT UNS AUF EINER EXKLUSIVEN FEIER
IN HAMBURG DIE GEBURTSSTUNDE UNSERES U
NEUEN HEFTES LIVE MITERLEBEN MOCHTE,
BRAUCHT UNS NUR BIS ZUM 20. MARZ 96
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SENDEN WIR EUCH DANN ZU.




Was Mario fir Freunde
des Jump&Run-Genres,
das ist Link fir alle Freun-
de gepflegter Action-
Adventures: eine Kultfi-
gur ersten Ranges. Zu
seinem zehnjdhrigen Ge-
burtstag hat sich der Held
eine Vorstellung als
Classic redlich verdient.

igentlich sollte er ia ziemlich de-
oS

primiert sein, unser quter Link. Obr

wohl er in allen vier Teilen die
Hauptarbeit leistet und den ganzen
A\|"T"]"T| und :_‘::Ti'.__'l.: hat, wurde ihm nie

die Ehre eines Titelhelden zuteil —
dllentalls zur freundlichen Erwéhnung
im Untertitel hat es von Fall zu Fall ge-
reicht. Statidessen dient die Prinzes
sin Zelda als Aushangeschild und

_["_‘.'-\.—._,.-:'_..' IF Sie nur ne L"L}'IS.I

Namensgeber
selten in den Spielen auftaucht und

h noch tur ":J!'—f'] ganzen

EIN KLEINER HELD
IM STRESS

verantwortlich ist. da

melsiens aut

Schlamassel
sie sich mit Vorliebe von bosen Méch-
ten ver- oder entfilhren laBt. Einen
echten Helden stort
es aber nicht, immer
wieder die zweite
Geige zu spielen
und so schnappt sich
der spitzohrige Link

nur allzugern das

ZELESA

BTy L 11N

Vte Legend

P DL v I THE SHORD
L} H;IH THIL DL MON UN
TOF OF T ATERFALL

Im Verlauf seines Abentevers muf3 Link so
manche zusétzliche Aufgabe bewiltigen

Ohrwiirmern geworden. Falls |hr also
auf irgendeinem Flohmarkt mal tber
das goldene Maodul stolpert, so soll
tet Ihr aut alle Falle zugreifen: Dieses
Spiel hat Kultstatus und dart eigentlich
n keiner Sammlung fehlen. (Und
noch ein kleiner Wink
an Nintendo: Waére
es angesichts des Ju-
8 bilaums nicht aller-
Ochste Zeit fiir eine
Art Zelda Allstars'2
Dariiber dirfte sich so
mancher Zelda-Fan-
X E9 |
XX : ' == club freven .. )
Die Karte sorgt fiir den Uberblick im Dungeon Michael Anton

r'-'~:_||._;'\..u'—;[T ,|f..’] _'|.'?[1’ sener

grunen
Kamptanzug an, wenn immer N
am _|"'J‘?' S

Wie peispielsweise im ersten Teil, in

> B 2

land bedrohen. Nur ein

dem linstere Bésewichte das friedliche

Held, de

die 1elle del ":—‘:":]r"l'l aren T[Ii_'__,ll'::. E” -

det, kann adas Verderben authalten

Diese Aurgabe schreit geradezu nact

1 I’||~, unda der macht sich auch sotort
Die inzwischen klassische Zelda-typische Action hat
nichts von ihrem Reiz verloren

-"-||!I e :;||-"|'|r_ .H: e gasiallet sich nicht vellerne lte
SAU LAIC s L s L -\ e LN = o) LW vy

DER GRUNDSTEIN FUR
EINE LEGENDE

sonderlich ein-
f“]"'_.h denn die

Einzelteile wur

Daverspall

In Oberwelt und Dungeans gibt es Rtsel fiir wesent-

den recht gut in Spielerisch kann die gelungene Kom- lich mehr als nur ein Wochenende.
zahlreichen  bination aus Monsterhatz und Dun-

geonratseln auch heute noch oegel

Grafik 2-

15 mit Das Flackern sei verziehen, die Dungeons werden mit
der Zeit jedoch etwas eintonig.

Die Triforce gibt es
im Laden nicht zu
kGUfEn ‘

stern _l' nirken die |

p W T entschaaigen |-:_-:-r.‘.1.ll_--._'| datur seund’ 2

. e i Wer das Houptthema einmal gehért hat, der wid es
I BUY IOoN - YIeNT MAn einmal vom INCO- ;
o2 Tie - nie mehr vergessen . ..

& Bildschirmacfion ab, kann TOTAL!-CHECK
ich dis technischs Casial S Action-Adventure
Quch dle 1echnische \=zeslq e . 16
tung durchaus uberzeugen Scwincighall ... oxiiiged
: e Batteriespeicher

P EAZAT




Nour & Mark sftattf DIM 6,80
am Kioskik!?

e Die TOTAL! frivher haben
cals alle anderen’?

* Nie wieder eine Ausgabe

wverpassen!?
Da gibf's nur eins,

das -l

o Bankabbuchung
BLZ:

Ja, ich bestelle die Kto.-Nr.:

kommenden 12

TOTAL! Ausgabenim  Vorname, Name
Abonnement zum Preis von nur

zur Verrechnung unbedingt Rec nung

DM 72,- [ll"llﬂl'ld] 0. Karlennummer angeben ~  Bifte keine Vorauszahlung
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Ich weif}, dofl ich diese Bestellung innerhalb von 10
Togen schriffich bei widerrufen kann. Zur
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o Euro-Scheck © Gegen
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MYSTIC QUEST

Der erste Teil der japanischen Seiken
DensetsuReihe entstand auf dem Game
Boy und kam unter dem obigen Titel in die
hiesigen Gelfilde. (Die nachfolgenden
SNES-Teile sind hierzulande auch als
Secret of Mana' bekannt.) Eine riesige
Welt voller Rétsel und Gefahren wartet auf

51 ihre Erforschung; wer auf

Schnallt Euch das Breit- der Keksdose etwas i’ﬂ kﬁgﬁ; Ei’;d Titel/System. ............ Mystic Quest/GB
schwert um, zieht das : / Mana-Luft 5chnuppem réiur?n idan Hersteller................. Nintendo/Square
will der ist mit diesem Dungeons auf i AP————— 2/95
Kettenhemd an und / . e srens Lisigan teve! ............................ s
o o . J . g e ontinues .................. ofleriespeicher

t
macht EUCh bere" fur eine denn die Grafik & schon Speicherkopazitdt ..................... 1 MBit

hier einen Hauch der grofe-
ren Brider spiren.

frohliche Monsterhatz in //

B8

.......................................................................................................................

den Dungeons. Der
Genre-Durchblick
in dieser Ausgabe
steht ganz im Zei-

chen des Abenteuers,

und zwar des actionla-

stigen. Wir stellen Euch,

wie an dieser Stelle ib-
lich, Klassiker und
Highlights des Genres

ACTION-

ZELDA 1-1V - DIE UNEND-
LICHE GESCHICHTE

vor - wer noch nach SOUL BLAZER

Natirlich dirfen die Aber-
teuer des grinberockien
Spitzohrs Link in diesem
Genre-Uberblick nicht feh-
len = immerhin ist er auf
diesem Gebiet so eine Art
Urvater und Vorzeigeheld. Seine Karriere beganns
schon 1986 in ,The legend of Zelda" auf dem NES. Die
dort typische Dungeonperspektive und die Trennung in
Oberwelt und Dungeons wurde spater auch in Teil 3

Neben Square gehort Enix zu den rihrigsten Soft-
warehdusern in Sachen Rollenspiele und Action-Ad-
ventures, wenngleich nicht alle Produkte in den Westen
oder gar nach Deutschland gelangen. Die Abenteuer des
kleinen Helden beim Kampf gegen den fiesen Death-
toll haben auch heute noch dank des Spielprinzips und
der Gestaltung ihre Reize; wer das Game zufdllig mal
in Reichweite bekommt, der sollte unbe-
dingt zugreifen. Die Erforschung der hiibsch
gestalteten Welt verspricht langen Spiel-

Erweiterungen fiir seine
Sammlung sucht, der fin-
det hier wertvolle Emp-

fehlungen.

spal, auch _ (,The legend of Zelda - A ,
Titel/System.............. Soul Blazer/SNES " Titel/System........c.n............ Zelda |/NES

sorgen viele _ link to the Past”, SNES) und ;

o Hersteller ............... Enix Hurstolllor ... Nintendo
kermge Ratsel WO s 10/93 und Teil 4 (Jhe Leger“d Of | 3/96
dalir, daf M - Zelda - Link's Awokenmg' 3 =
das Spiel so  (onlines .............. Batteriespeicher GB| beibehalten lediglich  continues .............. Batteriespeicher
schnell nicht alt ~ Speicherkapazif ................. 8 MBit der zweite Teil auf dem Spelthﬂkupuzriul ...................... 2 MBit
wird NES (,The Adventures of

D959

e 58

. Diesen Monat: Action-Adventures

Eine hautig gestellte Fmge ist, was Action-Adventures eigentlich sind und was
n Rollenspielen oder anderen Actionspielen unter-
scheidef. Daher hier 7urmnriz3a der Versuch einer Abgrenzung: Wie auch
bei Rollenspielen oc

sie beispielsweise vo

der Adventures muBb eine komplexe Welt voller Rétsel und
Geheimnisse erforscht werden, wobei eine relativ umfangreiche Hinter-
grundstory erzéhlt wird. Wie auch bei Rollenspielen gibt es Kampfe mit di-
ersen Widersachern, allerdings finden sie hier gewissermaBen ,im Vor-
Kampfbildschirm statt. Dabei wird
seschick im Umgang mit dem Joypad gefordert, allerdings
nicht so extrem wie bei anderen Actionspielen oder Jump&Runs.
Reine Adventures, wie sie beispielsweise haufenweise in der Welt der
Heimcomputer zu finden sind, muB man auf den Konsolen fast schon mit der

W
h— I ]r—' €1

ind nicht in einem gesonderten

zwar auch etwas (

Lupe suchen. Allenfalls Spiele wie ,Young Merlin' oder Cosmic Spacehead
gehen in diese Richtung: viele kerige Rétsel und eine komplexe Hinter
grundstory, aber keine extreme Fortentwicklung’ des Charakfers wie bei Rol
lenspielen oder ibermabig viele Geschicklichkeitseinlagen

Es gibt allerdings auch durchaus definitorische Grauzonen, beispielsweise
bei Spielen wie ,Super Metroid’ oder ,Demon’s Crest’ und eventuell auch die
Actraiser-Saga: In Sachen Komplexitdt der Welt und Abwechslung brau-
chen sie sich vor Spielen wie Zelda wirklich nicht verstecken, allerdings ist |
die im Spiel erzahlte Story dann doch etwas zu diinn und der Schwerpunki
liegt eher auf der Action, um noch im Rahmen dieses Genreiiberblicks mit-
laufen zu kénnen. (Was allerdings absolut nichts iber ihre sonstigen Quo-
litaten und Vorziige aussagt!]

r

eportagqge TOTAL! 3/96

@ @ @, @ @ Der Besitz diese Games ist beinahe Pflicht fiir alle Fans des Genres



ILLUSION OF TIME

Der inoffizielle ,Soul Blozer“Nach-
folger aus dem Hause Enix pré-
sentiert sich mit einer gréBeren

und wandlungsfahigen Heldenti-

gur sowie einer leider einen Tick
zu linear ausgefallenen Story. Mit
letzterer kann man jedoch durch-
aus leben, denn die technische
Machart und einige knifflige Rat
sel entschadigen datur

sant auch der vorbildliche Spie-

leberater der deuischen Version
der neben dem eigentlichen
Spielablaut auch die historischen
Schauplaize genaver beschreibt

.‘.- nﬂl l.lcﬁh‘.‘l.ﬂl

LAGOON

Sammler von Klassikern sollten
vielleicht auch noch einen klei

Interes-

Link"] tallt et-
: 2 was aus dem
Rohmen_ do er in den Dungeons in die Seiten-
ansicht wechselt. Allen Teilen gemein sind je-
doch eine spannende und abwechslungsreiche
Story und eine gelungene Kombination aus Dun-
geonaction und knackigen Rétseln — eine Mi-
schung, die auch heute noch ihren Reiz hat. We-
nigstens ein Zelda-Game sollie eigentlich jeder

. "‘45#. 4:4, 4-, .o, B q‘."'—o;".;, .
) - -

nen Blick aut diesen etwas be-
tagteren Zelda-Clone werten. In
technischer Hinsicht ist er zwar

vielleicht nicht mehi unbedmgr

auf der Hohe der Zeit, bietet aber

dennoch einige interessante Fea-
Tiel /System...... llusion of Time/SNES lures und eine rec hi-abwechs: g/ e
Hersteller....................... Nintendo/Enix |l-’”f§]5"":‘-"c!_"@ Story. q o
Test in 8/95 3 TESHIN oo smsisassicssssiin
Level.... . - v T -
Continues ..., Botteriespeicher i Butteriespeicher
Speulmrkupufilui .................. 16 MBit ....8 MBit

SECRET OF MANA

Nintendo-Fan in seiner Sammlung stehen haben

Titel/System..................... Zelda II/NES
Hersteller............icninnn Nintendo
Testin . ..2/95
T -

Confinues ........
Speicherkapozitd! .................... 2 MBit

& 7 &

Auch dieses Game ist
eher ein Fall fur Oldie-
Fans und fendiert fast
schon in Richtung klas-
sische Action, die hier
komplett in der Seiten-
ansicht ablauft. Als klei
ner Einblick in die An-
tange und Urzeiten des
Genres ist die Num-

mer allerdings recht in-

teressant und besitzt
heute fast schon Sel-

tenheitswerl

H,j .‘,‘.7.'_.1?, ",'!;H} .ﬂb Eine interessante Bereicherung

..................... ¥s 111/SNES

Titel/System
Hersteller

& & &

resofts Epos daranmachen, das Geheimnis von

Mana zu liften. Neben

Titel/Syst. v Telda I11/SNES [T VA Ieldl? IV/GB dem F\fi:j}'llﬁpiesei--f\ﬂ@- Titel/System .......Secret ?[ Maona/SNES

Hersteller Nintendo Hersteller Nintendo dus basichrdos Csirie Hersteller ................... Nintendo/Suare

Testin SRR /L [ | [—— 11/93 L[ 12/93
: vor allem durch slim-

Level.......... = Level - I ke B -

(ONtiNUES ..o Batteriespeicher (ontinues ........... Batteriespeicher mungsvolle Grafiken Continues ............... Batteriespeicher

Speicherkapozital .................. 12 MBit Speicherkapazital ...................... 4 MBit und Sounds sowie eine Speicherkapazitdl ................. 16 MBit

American Sammy

Auch fir diesen

m @2, @ Guter Durchschnittt

ieden in

ihren Bann zieht

Handlung, die

) ) @ =) &)

OF EVERMORE

itel zeichnet Squaresoft verantwortlich, in diesem Falle jedoch die amerikanische

Niederlassung. leider reichen Komplexitat und Story nicht ganz an das groBe Mana-Vorbild
heran, zu einem kurzweiligen Zeilvertreib reicht die Geschichte von einem Jungen und seinem
Hund aber allemal, also schaut rwhig einmal rein

Titel/System . Secret of Evermore/SNES

Hersteller................. Nintendo/Square
TSI e 2/96
T Y -
Continues ..o Batteriespeicher
Speicherkapazitat .................... 24 MBit

" LLY

TOTAL! 3/96 r e orta

Bis zu drei Helden gleichzeitig kénnen sich in Squa-

e
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Nachdem wir Euch in der vergangenen Ausgabe durch die erste

Welt des Affenspektakels geleitet haben, nehmen wir uns
diesmal Welt 2 und 3 vor. Wir zeigen Euch alle versteckten Bonusstages sowie alle DK-Minzen,
damit Diddy am Ende auch wirklich mit 102% der groBte Videospiele-Held aller Zeiten ist. ¢h

Etwas allgemeines gleich zu
Beginn. Um zu priifen, daf3
Ihr in einer Welt auch wirk-
lich alle Bonusréume und
DK-Miinzen gefunden habt
erscheint hinter dem Welt-
Namen ebenso wie bei den
Level-Namen ein Rufzeichen

J

achdem lhr die Spinne aus ihrer Kiste befreit habt, Das empfiehlt sich besonders bei den zwei groBen

ient sie Euch als Reittier. Neben den Wurfnetzen  Lava-Abgriinden in diesem Level. Am Ende solltet lhr
k6nnt Ihr nun auch plattformartige Spinnennetze wer- Euch nach oben bewegen, um zur Bonustonne zu
fen und sie betreten. gelangen.

und eine DK-Miinze.

Kurz hinter der Spinnenkiste
seht lhr ein grofBes ,Y" aus
Bananen. Wenn Ihr nun
mittles der Spinnenfdhigkei-
ten hoher steigt, findet Ihr
die begehrte DK-Miinze.

Lava-Samba
oder Diddy gegen den Vulkan

-~ .
Hier seht Ihr den zweiten grofBen Abgrund. Zwei gol- ... sie nach einiger Zeit verschwinden. Wenn Ihr wie-
dene Miinzen und ein paar Bananen sind unferwegs  der am Ende nach oben geht, wartet eine weitere Bo-

einzusammeln. Bleibt aber nicht ewig auf den Net-  nusstage auf Euch. Eine dritte findet Ihr auf dem Weg
zen stehen, da ... in einer Kanone.

Diese Stelle ist gleich
am Anfang. Nachdem
lhr drei Raften geplcttet
habt ist die Bahn frei
fir einen Anlauf. Mit
Dixie und ihrem Haar-
propeller schwebt |hr
nun auf das erste Bo-
nusfaB dieses Levels
zv. Darin wartet noch
eine Uberraschung auf

die beiden Affen.

Die Zeit kimpft zwar gegen Euch, dennoch solltet Ihr Euch
die paar Sekunden nehmen, um als Dixie iiber den ersten
Abgrund zu schweben. Eine DK-Miinze ist die Belohnung.

Bollergrube
oder Hochmut kommt vor dem Knall

Bevor Ihr an dieser Stelle weiter nach oben springt, solltet Ihr auf die einzelne Banane achten. An vielen Stellen im Spiel zeigen Euch mehrere zum Pfeil geformte oder
wie hier einzelne Bananen einen Weg auf. In diesem Fall fishrt sie Euch direkt zur néichsten Bonustonne.



Aufgepalt Leute, beim ersten Klampon gibts ‘ne Abkiir- Unter der ersten Robbe im Abschnitt sind zwei Bananen- Nach dem Restart-Faf3 kommt lhr wenig spéter an diese
zung! Benutzt den Huckepack-Wurf im Sprung um einen Miinzen versteckf, die erst bei Beriihrung sichtbar werden. Stelle, welche in der grof3en Kiste einen Bonusraum fiir Euch
Affen nach oben zu werfen. Aber dann entgeht Euch etwas. Diddy und Dixie schwimmen gerade darauf zu. bereithdlt. Nutzt das Faf3, um sie aufzubrechen.

Kurz vor dem
Ziel liegt die DK-
Miinze fiir Euch
bereit. Laft die
Robbe das Was-
ser abkuhlen und
schwimmt rechts
neben Ihr nach
unten. Das ,!"- ’ ot
Faf3 schiitzt Euch [Eaea

noch etwas | '
Iénger vor dem F ‘ _ aa
l‘ 3

erwdrmenden
Naf. Links oben [
angekommen (S
transportiert [§ 5
Euch ein Faf sy
sicher ins fuss
trockene Ziel.
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dichein. Schwimmt unter der ersten Robbe nach dem Re-
start-Fal3 einfach durch die beiden untersten Kisten.

Rambis méchtiges StoBhorn kann nicht nur Feinde in die Am Berg unter dem Restart-Faf3 weif3t Euch eine Banane Uber dem ,N” befindet sich die DK-Miinze. Schwebt jedoch

Flucht schlagen, sondern auch Hiigel einrammen. Benutzt den Weg zur Bonusfonne. Benutzt den Ballon am rechfen zundichst unter den Zingern hinweg nach rechis und bewaff-

Rambis Spezialattacke, um in den Bonusraum zu kommen. Bildschirmrand, um zv ihr zu gelangen. net Euch mit einem TNT-Fal3, Mit diesem hinterlal3t lhr einen
bombastischen Eindruck bei der oberen Biene, um dem

Videospielehelden-Tron ein wenig néher zu riicken.
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Der Pfeil kennzeichnet

die Stelle, wo lhr ins

Bild kommt, Nachdem

Ihr die beiden Bésewich-

ter ausgeldscht habt

fliegt thr nach rechts

weiter, Die Bananen-

Pfeile weisen Euch den
Weg zur DK-Miinze und Kleevers Feuerschwert greift Euch mit
Links von diesem Bild humpeln drei Klomps auf zum Bonus-Fafi. : Feuerbdllen an. Doch wenn lhr es mit
und ab. Haltet Euch an dieser Stelle rechts, so ) . sechs Kanonenkugeln bewerft, explo-

kénnt Ihr das Bonus-Faf3 nicht verfehlen. diert es und gibt den Weg frei.
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Dieser Ort liegt kurz nach dem Restart-Fal3 zir-
ka in der Mitte des Levels. Mit einem Hucke-
pack-Wurf gelangt lhr ins Katapult-Faf3 und so-

mit zu einem Bonusraum.
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Glimmers Galeone
oder Ich hasse Dunkellevel

Sumpf des Wahnsinns
oder Man reiche mir ‘'ne Zwangsjagke

=

Diese kleine Karte sollte Euch helfen, den Uberblick nicht zu verlieren, denn um an Rambi zu gelangen, miiBt Ihr das letzte obere ,3“Faf3 nach schréig links-unten ausrichten und Euch auf die kleine

mittlere Insel katapultieren. Mit einem Rhinozeros unterm Hintern kann auch viel einfacher gegen Bosewichter vorgegangen werden.

Die Geisterjacken bewerfen Euch andauernd mit Gegen-
stnden. Doch auch sie haben ein Herz fiir Affen. Bei jedem
dritten Wurf lassen sie etwas Nitzliches springen.

Eine der Geisterjacken trefft Ihr bei den zum Pfeil geformen
Bananen. Laf3t den Fetzen dreimal etwas werfen. Danach
flieht sie nach links und Ihr miit hinterher. ...

B Y

7/ Gleich zv Beginn des Levels
erwartet Euch oben ein Bonus-
raum. Die Bananen weisen Euch
auch diesmal den Weg. Nutzt an
den Stellen mit den roten Pfeilen
die Durchgénge, um an Bana-

Beim Rambi-Verbotsschild miiBt lhr zwar leider vorerst Ab-
schied von Eurem gepanzerten Freund nehmen, doch zum
Trost hinterléif3t der gutmitige Dickhéuter eine DK-Miinze.

... Nach einigen Bildschirm-Metern stoppt der Motten-
schmaus und wirft Euch eine Truhe zu. Die Kanonenkugel ist
darin enthalten. (Darauf muf3 man erstmal kommen).

spur zum zweiten Bonusraum.

nen, Miinzen und an die DK-

Miinze zu gelangen,

Am Anfang des Abschnitts wird ein DK-Faf3 von einem
Gegner bewacht. Reif3t Euch die Tonne unter den Nagel
und lauft nach links zu den beiden Zingern. Mit Hilfe des
Fasses erlegt Ihr die untere Biene, um weiter nach links lau-
fen zu kénnen.

Wenn Ihr auf eine Schatziruhe stof3t, hebt sie Euch fiir die
zwei ndchsten Zinger auf. Sobald die Truhe mit einem der
Gegner in Beriihrung kommt, gibt sie ein Extraleben frei.
Nun miiBt lhr nur noch iber den Abgrund schweben, ...

Diese Stelle befindet sich kurz vor dem Ziel. Nach
dem grofBen Raum, in dem Euch rosafarbene See-
sterne attackieren und zwei Miinzen im unferen Be-
reich zu sehen sind, folgt Ihr wie so oft der Bananen-

Na sowas, eine Kanone mitten im Sumpf und weit und breit
keine passende Kugel gesichtet. Hmm, mal iberlegen. Da
hilf wohl nur Trick 17.

Dieses Bonus-Faf3 liegt zwar uniibersehbar auf dem Weg,
jedoch bedarf es zwei Affen und eines Huckepack-Wurfes,
um hinein zu gelangen.

Und wieder ein Beitrag aus der Reihe ,Folge

den Bananen’. An dieser Stelle gelangt lhr
mittles des Huckepack-Wourfs in ein Bonusfal3.

... um an diese Stelle zv gelangen.Hier mu3 einer der Affen
zwischen die Gegner zur Miinze geworfen werden, um links
hinter die vier Stachelviecher zu kommen. Die dort bereit lie-
gende Truhe hilft Euch, mit den Vieren fertig zu werden.
Nachdem alle vernichtet sind, erhaltet Ihr die DK-Miinze.




An ganz genau dieser Stelle, wo der rofe Pfeil hinzeigt, be-
findet sich ein unsichtbares Katapult-FaB3. Dieses befordert
Diddy und Dixie ...

———_————

-------

‘ ] - - — - - . . —
Auf dem Bild seht Ihr den vierten Abgrund des Levels. Links Hier seht lhr den letzten Abgrund vor dem Restart-Faf3, Die einzelne Banane signalisiert einen Durchgang, wo Ihr die DK-Miinze
zur Seite gilt es eine Bonusrunde zu bestehen. findet. Paf3t aber auf, daf3 Ihr nicht in den Abgrund fallt oder mit dem hopsenden Rattly von unten an den Zinger stof3t
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- Der fette Kanonen-Kremling bewacht ein ,!“-Faf3. lhr miif3t Wenn Ihr das ,!”-Faf3 eingesammelt habt, kann Euch der Unterwegs liegt eine Kanone auf dem Weg, die Ihr mit Si-
besonders schnell vorgehen, um das Faf3 zu bekommen, da nervige Lockjaw nichts mehr anhaben. Springt also ins Was:- cherheit finden werdet. Die oben abgebildete Stelle verheif3t
das Wasser an dieser Stelle sehr schnell steigt. ser und haltet Euch rechts. Folgt den Bananen zum B-Faf3. Euch viele Extras sofern Ihr noch Gber beide Affen verfiigt.
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Die DK-Miinze ist unmittlebar unter dem Ziel versteckt. Kurz 3
davor findet Ihr ein ,!"-FaB3. Da die Wirkung des ,!“-Fasses

. " : Die bekannte Devise ,Achtet auf Bananen’ ist im zweiten Rechts-oben in der Ecke des letzten groBBen Umfeldes seht
Rt e salte Vi siml, s groBerem Umfeld vor dem Restart sehr wichtig. Diese Bana- Ihr die letzte DK-Miinze dieser Welt. Um zu ihr zu kommen
ne zeigt Euch den Weg zum ersten Bonus-Faf3 auf. miif3t Ihr nach rechts-unten. Die Karte hilft Euch dabei.

Dieser Arnald-Verschnitt springt skindig durch die Gegend

Die drei ersten Féisser auf dieser Karte drehen sich stéindig um ihre eigene Achse. Seit also besonders vorsichtig, um nicht und schwingt seine méchtige Keule. Bei jeder Landung lcif3t
vorzeitig in den Dornen zu landen. Ganz rechts seht lhr einen Abgrund mit einem Pfeil-Faf3. Dieses beférdert Euch nach er die Erde erbeben, so daf3 Ihr besser springt, wenn er zu
oben, wo lhr auf Papagei Squawks trefft. Mit seiner Hilfe kommt Ihr sowohl an die DK-Miinze, als auch in die zweite Bonus- Boden geht. Doch fiinf TNT-Fasser bringen ihn zur Raison.

Tonne und an das ,G”.

In der April-Ausgabe =zeigen wir Euch den Rest des Spiels.
Tschiof3, bis zum nachsten Mal!
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"PS & TRICKS In dieser TOTAL!-Ausgabe préasentieren wir Euch die restlichen
Charaktere des SNES-Prigelspektakels ,Weaponlord”. Auch
? diese vier barbarischen Kampfer verfiigen iber jede Menge

«‘v Special-Moves und halsbrecherische Schlagkombinationen.

JIE RN i

GrofBe: 209 cm Gewicht: 119 kg %\' L AT Dy
Alter: 25 Waffe: Falchon e '
Special-Moves:

Down Strike: X oder R halten, A A ¥

Aura Strike: <« Y J <« X oder R

Backhand Blast: X oder R halten, < W& =

Back Blade Strike: B oder A halten, <& 4 § X\ -
Ram Toss: B oder A halten, o~ 4 | <

Shield Spike: < (3 zusammen mit B oder A)

Leg Breaker: ¥ W B oder A

Death Blade Frenzy: B oder A halten, X ¥ =
Guard Drop (Reverse Kick): <& (- zusammen

mit X oder R)

Shield Toss (Power Deflect): X oder R halten, V>

Gréfle: 212 cm Gewicht: 195 kg
Alter; 25 Waffe: Guillotine

Special-Moves:

Chaos: X oder R halten, = A #

Warp Spider: X oder R halten, 4 & <&
Inferno: ==~ # X oder R

Widow s Grip: <& ,zusammen mit X oder R
zwei Sekunden halten, &\ =

Guillotine Strike: § ,zusammen mit X oder R
zwei Sekunden halten, A #

Web Rip: 9 %\ # B oder A

Power Vault (Guard Drop): <« ¢ -+ B oder A
Web Slap (Power Deflect): <e ,zusammen mit B
oder A zwei Sekunden halten, -




I iford

Grofde: 201 cm Gewicht: 178 kg
Alter: 25 Waffe: Rock Warhammer

Special-Moves:

Head Rocker: o ¥ = X oder R

Berserker: B oder A halten, <& == o

The Mutilator: § (§ zusammen mit X oder R)
Hammer Blast: B oder A halten, & <& ¥
Cursed Kick: B oder A halten, & #
Curse Slam: X oder R halten, =~ # 4 ¥
Skull Crusher: X oder R halten, =« W A o
Fang Gutter: <. ¢ = B oder A

Power Hammer (Power Deflect): < 4,

B oder A

Iron Fist (Guard Drop): <. ¢ § = B oder A

Grofle: 187 cm Gewicht: 102 kg
Alter: 25 Waffe: Talon Blade
Special-Moves:

Air Tear: X oder R halten, § # =

Air Frenzy: B oder A halten, 4 = #

Prey Launch: # ¥ =+ X oder R

Phoenix Strike: R halten, <. ¢ § =

Rip Claw: B oder A halten, < ¢ § %

Reverse Claw: X oder R halten, A A ¥

Talon Blade: <& {y <= X oder R

Kick Up: =~ o A A

Shadow Deflect (Power Deflect]: § ™ ¢ B oder A
Falcon Strike (Guard Drop): B oder A halten, A W <=




Willkommen zum zweiten
Teil von Cronos faszinie-
rendem Zeitreiseaben-

tever. Auch in dieser Aus- ’
gabe haben wir jede
Menge niitzlicher Tips und
Tricks fir Euch auf Lager.
Also anschnallen und das
SNES einschalten ...
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m letzten Heft verlieben wir unsere  Kaijar. Es gibt jede Menge zu horen

Helden kurz nach ihem Sieq iibe uber das Schicksal der Welt drei selr

Azala und ihren etwas grob gera same \ourus, emnen nocn st

fenen Hausdinosaurier. Kurz vor den ren Propheten sowie ltems namens
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Flugsauriern auts rettende Festland nichts tun, als Prinz Janus und Prin-

zessin Schala im heimischen SchloP
DAS MAGISCHE zu belauschen. Vel tolgt die Prinzessin
KONIGREICH um das Geheimnis ihres Amuletts zu
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Dort tindet |hr neben allc

eigenes Pendandt an der Mammon

stérung auch ein neuves Warpfeld,

Koni Machine aut. Der fiese Dalton wird

| |
das Euch n:_'JH-Z-_‘I(f NS magiscne
greich von Zeal [13.000 BC) fihrt

Dort herrscht aut den ersten Blick e
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Bewohner nur ungeniert aus und fin- nicht: Das nette Kerlchen macht Euch

det die Eingange zu den versteckten  zwar alles nach solange Ihr bei Eu-

ren Aftacken rT|||--_?_-"n;'_:'|'|g_]5 nur Magie
und keine physikalischen
Angritte verwendet, kann

Euch eigentlich nichts pas
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in die Zeitmaschine und losgedist
Dummerweise ist die Zeitmaschine
in Sachen raumlicher Bewe Jung nicht
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landeplatz anschauen. Der einzige
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:-.}'lehl es zum Smalltalk aut dem Dorf

[?J|D|Z. Dii:‘f -.-\"ld d ':r;|' |:f’-"‘. fon unter

l_‘uln’_:}c"'.ér"_, der die Party aut sein Lult

schift enttihrt, Dort muB zundchst die
gesamte Ausrustung wieder zusam

zu finden, wo einer der Gurus ge-  mif einigen Triple Techs wird er schnell  Palace, in dem Kénigin Zeal gal mengesucht werden (Liftungsschéchte
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- ‘ die Mammon Machine aus sich nun Uber eine Zeitmaschine mit
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gelrisch und ale rarty um-
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gestelll wurde (Ayla sollte

auf alle Falle dabei seinl)




unternommen werden, wo ein alter

Bekannter wartet. Prigelt man sich
L M o o g e Tl

nicht mit Magus, so stéBt er als neu

es Mitglied zur Party — ein willkom-

mener Ersatz fur Crono.

re durch seine magiscnen ﬂiﬂ"n_i;'- eler

Ab jetzt habt Ihr ibrigens volle Kon

trolle iiber die Zusammensetzung Fu

Vioglichkel, um

Aber heift es tatscichlich. fir immer
Abschied von Crono zu nehmen?
Vie weil) der nette Her
Ende der Z

.A:__).JI|_|.:__1_ dorthin beobe

;_.:J.:_'_‘_} 1 I am
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> plétzlich

pe, wie aer Ocear

Fligel bekommt und von nun an als
dusteres Black Omen die Llandschaft
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Epoch dorthin fliegen, diesen Ge
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ierrschl, Zwar konnte man mit dei

aber vorerst noch

f '|I-_..”|'? Am tnde dei
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renlungen. pesorgl cuch aut gem

lahrmarkt am leene

o-Clone indem Ihr in Normans

akiclenier

Zell das zweite der arn

Spiele spielt. (Falls lhr Gber geni-

| .-'s-"-[{!”I:?:!l_ ist die Sache

recht einfach. da lhr das

lewinnen orauc

dings konnen dann bis zu 35 000
aler f-”]”lg‘._’] weraen ...) Macht Euch
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DIE WEGE

U LAVOS
Schon nach Eurem ersten Besuch am
Ende der Zeit konnt Ihr Euch in den
Kampt ge

n Lavos stiirzen — was
allerdings noch nicht zu empfehlen ist,
da Ihr ganz einfach noch zu schwach
seid. Neben dieser anfanglichen
i

Maoglichkeit ergeben sich im Verlauf

des Spiels aber auch noch diverse an-
dere Wege, um lavos zu besiegen

- o .‘l- [
vierten Aul-

Je nach den bislang abso

gaben erhaltet |hr als Belohnung

dann auch mehr oder weniger un-
terschiedliche Abspéanne

bst

Es besteht normalerweise aus drei

Luerst einige Worte zum Finale se

Etappen: Zuerst mibt |hr Euch mit
der harten Schale von lavos her-

e
von Zeit zu

umargern. Die wechse
Zeit ihr Angrittsverhalten, wer mog
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recht praktisch, eventuell sollien die
schlogkraftigsten Charaktere auch
verstarkt zu Counter Attacks (z. B
per Frenzy Band) in der LD;}E: sein
Bleibt nur noch die Frage, wie man
sich zu Lavos durchschlagt. Da wére
zunachst der Warp am Ende der
Zeit, hier sind alle drei Etappen zu ab

solvieren. Gleiches gilt auch, nach-

dem lhr die Zeitmaschine erober
habt. Kann das Teil spéter allerdings
Hiegen, so kénnt thr Euch den Kampf
mit der Schale sparen und direkt in La
vos Innereien vorstoPen. Allerdings
geht die Zeitmaschine dabei zu
Bruch, und der Abspann féllt nicht gar

so imposant aus. Der optimale Weg

ist sicherlich, alle Nebenmissio
zu erledigen und iiber das Black

orzustoben

Omen zu lavos v

| df%l'[". aled

Schale nochmals zwischer

konnt Ihr nac

und Uber ein zusatzlic

die Schale leicht knacken
Es folgt ein Hondgemenge
mit Lavos selbst, hier sind
alle magischen und physi-
kalischen Mittel erlaubt. In

der I.'_'JIIH"'_—T!{“l HIH"!(’,'!F';" (_T]ih e85,

den lavos Core zu mel
Hier ist wichtig,

zunachst den linken Teil

zeln

durch p!r“-\;,«'s|L:r_'1||'3:"_'.|“|!:5'- ."z\-"'gf__'_]llﬁ{é auszu-

schalten. AnschlieBend sinkt die De-

fense der beiden iibrigen Teile, die

weiteren Angriffe sollten sich auf den

rechten Teil konzentrieren

Im Prinzip ist lavos mit jeder Figu

renkonstellation zu schlagen, fir den

ersten Kontakt emptiehlt sich jec

Und einen besonderen Bonus gibt

25 Qucn n _Z'-I"!'l H N nach extrem kur-

zer Zeit konnt Ihr Euch mit laovos her-

'_|-._'_|l| o ._ullfi |—_fr|lh] eimnen

- - ummprie

ganz besonderen ﬁ"-\[“-'-'-_lfjcfz!'nu genieben

Da |hr an dieser Stelle nur Crono

E o |
SAche
>acne

ZwWdl ':_T

sicherstellen, daf) lhr auch wirklich alle  aber durchaus zu bewdls

'»-_-'Ii_!.-.__|: napt .-'f‘-.l|-~':_."||- dena genit ;I.: ADsSpann el ||l_w-._}l-'_}.’_1l:' I aann

konnt lhr praktisc auch fiir alle Mihen .. )

erweise gleich bei-

Varianten im Abspann genielden Fir ganz harte Masochisten ergibl

oder per  sich auch noch die Méglichkeit, nui

indem |hi pe Zeitmaschine

Warp zu lavos zuriickkehrt mit Crono allein ins Finale zu ge-

Der erste Sieg aut dem BlackOmen-  hen: Benutzt auf dem Jahrmarkt zuers!

Weg aktiviert Ubrigens eine ganz  den linken Teleporter und geht dann,

(-

tion. namlich
den New

Game+'-M

o-
= | hoA [
d us! Mut 1nm

startet lhr ein

neues Spiel, be
dem allerdings

die bislang er

die Kombination Crono - Robo - Mar-
le, da ihre Triple Tech LIFELINE zu ei-

ner zweilten C'l'ml'h:‘.’-;;- veun”r n Sa-

. chen Ausrilstung sind die Prism Helms,

die es in einer Zusatzmission gibt

s
|
L

worbenen ltems und Charakterwerte  chne vorher mit Marle zu sprechen,

erhalten bleiben. Eine tolle Sache  direkt duch den rechten Teleporier

noch einmal zu bestimm-

ten "v\x"-:er'n'_j'epl|n|-.r-’-_'-r'1 im Speel

um schnel Eure Uberlebenschancen durflen zwar

VOorzu rechf gering sein, einen Versuch ist es

stol¥en und Alternativen zu iberprifen.  jedoch wert!
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Stadte von

den Wind dazu provoziert, Feuer tanzer

LU

assen. Olinet die magisc

n den beiden Stadten in
chenden r’-’ﬁz"'--.;":f'.';i{';i'% um geheime Rau-

: :
me zuganglich zu machen

SELTSAME TRUMHEN

stol¥t lhr auf Truhen und Tiren, die zu die-

:\Ch’_nl" in der ."-\'-_fl.l"_]'l-:_'i '_».T_':}"-'__I;;»: aes

ser Zeit noch durch eine sels

A A -
Verscn sind., IVierk!

len gut und schreiol die en

Stellen sicherheitshalbe

hr namlich zuriickkehren, die Sperren

:":ii.'ﬂ|t'|||f_={"='n'—_"r'. und so manches nulzliche

llem einsacken. Bei einigen

'__'|Ha1|-_.|- :I

den Inhalt entnehmen méch

I I-"_|'1 [ ! ot sondern T

WAFFEN UND AUS-
RUSTUNGEN

Ein gut gefiilltes In-
ventar ist fiir das
Uberleben extrem
wichtig ...

bitzen kann und tut

aies auc |

AD QUL ) k

ausrel

Gebisch im Guardia Forest in

stenneutral besorgen konnt

ints daraur, ob sich in diesel

end beso ders viele Ex perience-

nd lect I INIsS oaer -\J"I’-_J'-'_' €

Je apslauben la

I diesel .".J-':'I ||f n DIS I' UrZ

ors Umtallen und optert neben einigen
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N

olides Training. Da gibt es namlich ei

nleressante Ortlichkeiten

PREHISTORIC
BUSINESS

Gut beobachtet: In der Steinzeit giot es

reichen K}'?]'*.|_T:-=“- kein Bar

seltsame items wie Do

Feather und Fang. Aber keine

ram hat durchaus seine

kann man das

VVerte n sinaer Hute

recht praklische ltems ein-

Schon beim ersfen Be

-k Helms und Ruby Vests

.chenden Walfen be-
ibt es nochmals andere

FI JIch VoI

Woaften, dann solltet |hy allem
con Blades und Magma Hand:

e {al Jé—!-i_-'-.' Stelle prima

Auch mit dem Um-

tausch in und spaterem Verkaut von Ri

aT=]
120N

stungen laft sich schnell Kohle mac
cherheltshalber we-

Vests tir eine spatere

b dab) Inh sie nur am K Dt e

1 oben gelangt dann der Chr

no Trigger und etwas ¢

e ZUMm z.[':’-_:":[: _u':“J SCNON DAlC

xonnt Inr den guten Crono wieder in

" P~ | (3.,
( ,l.-__- S ‘.]'*'-,-' pearube

ware es eigenflich an del

iesen Lavos auf die Finger
Nror |:"- adl

auch sotorf tun, am Ende der Zei

zu klopren. Das

konnt

lerdings

‘.':."Ill Ihr a

~

\ -". — —~ o~ o~

Rustung — auch die da

bei gewonnene Ertah

rung ist nicht

ZU veracn

§ .j"}'.' |'_'j em \

bfer

ten hin-

) keine ha
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A f V.
VVas insgesamt /
noch alles zu fun §
st, das erfahrt Ihr

naturlich detail
kommenden .-ﬁ‘-u._l.:\f__‘p_::

i_ aanr

Michael Antor




TIPS & TRICKS T l P S &
WANTED!

Um die Tips & Tricks auch weilerhin so interessant und viel
seilig wie bisher gestalien zu kénnen, sind wir natirlich auf
Eure Hilfe angewiesen. Schickt uns Eure gesammelten Tips

oder etwa nichte Schaut doch ein
& Tricks, Eure Cheats, PaBwérter, Levelcodes, Special SuPERNES f"l"'h tioh i das Misilesdkon d%_
Moves und was sonst noch so in diese Rubrik pabil Am TR i Eiels ez T rp
beslen ist es, wenn Ihr eine Schreibmaschine oder einen . g Ps
International Superstar
Computer benulzt, damit MiBverstandnisse beim Ubertra- S Del ” ] BVBRMN
t IB]A a"l
gen ins Hefl (alles schon dagewesen) vermieden werden SOCCEr Poluxe PEIR "‘_’ . "_’ |
kénnen. Wir erwarten sehnsiichtig Eure Postl Schreibt an |:)C hiedsrichter sioren d':f":]" eigent-  Mission ‘ 65C816
die unfenstehende Adresse! Egal ob Automat, Game ich nur beim Fuball. Ob sie nun ~ Mission 3 B1GBND
Boy, NES oder SuperNES, ob Modulcode, Kurztip, da sind oder nicht, gefoult, markiet ~ Mission 4 FSPRNG
Cheat oder umfangreiche Kompletlésung: jeder der und geschummelt wird so oder so ~ Mission 5 YHWX1 1
mitmacht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die alle Nase lang. Zu dieser E-  Maik Beck, Gera-lusan
.- Chance, belohn! zu werden! VergeBt jedoch nicht, kenntnis sind die Programmiere
o Euren Absender im Briet anzugeben! Eine kleine Ande- - NBA Live ‘96
. wngin Sachen Gewinne haben wir auch noch zu ver eibetisramndlick Gndan
. melden: Ab dieser Ausgabe verlosen wir unfer den el o ey
R S sich auch in der '‘Q6er Ver-
Einsendem jeweils drei sechsmoncﬂge TOTAL!- maibpias e I
s Mboslll Mégen die Besten gewinnen .. gy "T‘--"i"ﬂ . ; an-
nes Nipscn hat sie tur tucl
zusammengestellt und be-
schrieben wie Ihr sie an

Noch eine Bitie an alle poten-
tiellen Kartenzeichner: Zeichnet Eure
Meisterwerke bitte auf weiBem, unkariertem
Papier mit einem schwarzen Filzstift, sonst konnte won!

wahlen konnt

Wahlt zunachst |Edit Play

auch f;]'%|‘-_'?:|']_'[TI'.:_'| und 'E.’"-'_J:—:‘r'l an una fragt dann einen der fo
es Probleme geben, die Karten anstandig ins Heft sich folgenden Spaf einfallen genden Nachnamen - manche
zu bringen. An eines solliet thr aber immer denken: Drickt im Titelbild aut dem 2. Kon-  auch mit r'_':l;:mg___}er;._.|:!er|' Vorname
Falls ein Trick mal nicht gle'ich funkﬁ@ﬁiﬁmﬂ‘aﬁ@“}&, toller oben. oben unten unten n einen treien Platz einl Nach
gebt nicht aufl Manchmal miissen Tastenkom- inks, rechts, links, rechts Bund A dem ein Gerdusch die korre
binafionen sehr schnell und maglichst — der bekannte Konami-Cheat E fi'.'?"'.ﬂinﬁ' pestatic erscheir
HGSSig eingegeben werden. Nun haben sich die Schieds und aas |'.-"‘-"-’-'.'-iI .'.'[ ieler-Porirat mit
Linienrichter bereits in thren Kabinen aben Uber Funktion, Grole
lB l RB n Hunde verwandelt und kontrol- ..":-.'_J aiversen anderan \’._
i ] lieren die Spiele fortan als Vier
% lﬂ’m peiner Hier nun die Namen
0 . Thomas Kroll, lemberg Archibald, Barkley, Baylor, Bird
! Chamberlain, C ousy, Cowens E'
o " VY 4 , . Mechwurrlor 3050 ving, Frazies vin, Havlic
SELECT  START \ "

'ﬂr_'z\;"—fﬁ';] Jabbar John

dan, la moeel
McHale, Mikan, Robertson
B. Russel |. Thomas, Wa
fon \-/\/%%f. VWorthy

-

Wir benutzen gelegentlich die hier aufgefilhrten Abkiirzungen
fur die verschiedenen Richtungen des Joypads.

X-plain Verlag
TOTAL! - Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Z-J.HCJI:H-’T h IQdS5EnN '3-.;-:_'} auch

nocnh nevere opieier an

wahlen

Allen, C. Alexander, Banks

Als Nachschlag zum PaBwort fir -~ B. Barry, Bennett, Best, Bodiroga
. inendlich Munition vom vorigen  T. Brown B._n.re;'_u._lg'.]h 'Z:'rﬂe--.,_ C
Der Gewinner aus TOTAL! 1/96 heiBt: Mal folgen heutedie levelcodas. ' Cair Childiass A (, ek
o I euie ale Levelcoaes. a1 A HCTE5S V. LAV '—'i_ L wrs
Daniel Munoz bor Yemiont ortle el Dicreertbingdl  ome Ede s "
I kennt doch aen Unierschied Cqg, cdney Fin gy, For J Slollnl=
zwischen PaBwort und levelcoda Grif o) L o
. 2 . e , zwischen Paibwort und Llevelcode srittith, Henderson, Hoiberc
(Ausnahmsweise gibt es diesmol nur einen Gewinner, da fiir die letzte Ausgabe lef - d : l . |
chi qenilaend lesereince : - King, Lewis ‘\/".:_.1'5"{_.1:| Mc
der nichl gentigend Lesereinsendungen vorlagen und wir armen streBgeploglen : I

Redokteure auch noch diese Seiten aus unserem eigenen Trickkastchen fillen mus: s
sten. Aber bevor ein Aufschrei der Empérung durch die Lande geht: Natiirlich haben
diese leute dalir kein Wunschmodul abgezocki -

™

Donald, McDyess, Meyer
non ( J5 I‘ i r~] ] Pf'“' |-
F-)I'_-},“ It F\IT’_‘\J Lo 1'. 'k\'?!r—'l

['ae‘lf Roe. |. Smitl

Ehiensachel)

|| use “ﬁ[l_ll_ C] amire 1‘_.‘;-._.'-11_ arlac
T i AL~ \ A
= 3 : K. Thomas, Trent, Wallace, Whit

TOTAL! 3/96




nerven die Besucher auf Dauer
Verkirzt die Fahrtdauer der At
traktionen und das Problem ist

COMPUTERAIKUDAK
&/

C g

elost! .
?[_’[ ! HolbeinstrafBe 2-4
Tilten-1rick 1 = :

i _ 24539 Neumiinster
Verpabt den Leuten mit jeder Por- Telefon 04321 / 22737
\ tion Pommes Frites eine gehdrige | Telefax 04321 |/ 23312
ladung Salz! Baut gleich reben | SUPER NIN 1- 5 NDO
. dem Imbiie eine Colabude, und Ihr Action Replay 3 DM 89,95
werdel cehe e Urst- ASCIl Spezialized Fighter Pad dt. DM 49,00
werde o S S_ICh d_le dJu_l Super Game Boy m. Spieleberater dt. DM 89,95
gen Mauler um die Flussigkeit Spieleberater Donkey Kong Counfry2 dt. DM 22,95
, | T P Spieleberater Super Mario World 2 dt. DM 22,95
| eiffen! Dabe S eﬂ die Pommes [ iiqrix & Obelix dt. DM124,95
Theme Park leer, entkommen aber nach ge- sehr billig und die Cola sehr teuer Big Sky Trooper dt. DM 79,00
Eradnzerc nseiam Postat | ! Z ot den R o ) Casper dt. DM 119,00
Crganzend zu unserem Foster in aumer Leit uper den Rasen. seln Cutthroat isiand dt. DM 114,00
A.uSCjC} be Q/ Q5 haben wir b hneller neue Altraktionen ¢ Tolle Wasserbahn Donald in Maui Mallard dt. DM 127,95
- . T , ) - Donkey Kong Country 2 dt. DM 129,00
nochmals ein paar folle Tips und ~ bauen Zur Unterstitzung des Fun-Faktors Earthworm Jim 2 dt. DM 114,00

Tricks fur Euch Parkbesitzer zu- m schneller an weitere Attraktio solltet Thr moglichst viele Kurven
| it Eugh hrvesiiz Umischneller an weltere:/Aliakfio AR I g o Fifa Soccer 96 dt. DM114,00
sammengetragen. Auch wenn |hr  nen zu kommen, solltet Ihr auf das ~ und Briicken in die Wasserbahnen Illusion of Time dt. DM108,95
1 — L i T = il " Int.Super Star Soccer Deluxe dt. DM124,00
| |,f¢’\ e (_ll{ n V'Jt—fl"lll_l \,!fleEJEH Dlt:' KUT dun Wer_(?jeg Iuy'sQ for the OlympicRingsd?. DM109,00
gungspark-Experten seid aut diese Weise angeregt, haufi- Jungle Strike dt. DM 108,95
werden Euch disss it ger zu o — Kid Clown in Crazy Chase dt. DM104,95
lichkeiten sicher nicht unge- Kirby's Dream Course dt. DM 89,00
T N Fuisllisic Nun b _ dle Kirby’s Ghost Traps dt. DM 89,00
egen kommen und vielleicht un noch ein paar grundlegende Loba dt. DM129.00
SO ol | ernras },_. _|. ]ET einen es qoen P |--|< Lost kalngs 2 dt. DM 99,00
°ga LL BoEh DIS J e S O Micro Machines 2 dt. DM114,00
ZUIII_'_}[_|]QT ein paar Tricks Befolgr die unten stehenden Tlps, Mission Impossible dt. DM124,00
Tolerierte Wucherpreise . B - : NBA Give'n Go dt. DM 126,95
e Toleriel - Waucherpreis ur.d.lhr werdet nahezu optimale NHL Hockey 96 S BMI4 00
An jedem 1. eines Monats Bedingungen schaffen, um den Pac Man 2 dt. DM 104,95
il A B “t W leuten CJ G Hr ”l || s Bicgenslin Pinocchio dt. DM 126,95
frugelt ein Keisebus volle T PRL euien das \seid nacn allen \egein Return of the Yedi dt. DM 59,95
Parkbesucher ein. Sobald sie aus- Bank-lcon gehen und die monatli- der Kunst aus der Tasche zu ziehen Secret of Evermore dt. DM109,00
- | AL (o / o Secret of Mana dt. DM 109,95
steigen, setzt |hr den Eintrittspreis  chen Forschungsgelder auf 2500  und einen Vorzeige-Park zu ha- Sim City dt. DM 89,00

auft 998 Einheiten rauf. stellen. Anschliefend stellt |hr die Le” Spot goes fo Hollywood .. dt. DMI4.00

rct -
_ Erstaunli _ Nk ; Star Trek:Deep Space Nine dt. DM 119,95
cherweise l->--41-|.-----n niemand diese  Spielgeschwindigkeit auf vier. So- . Offnet den Park am besten so- Super Bomberman 2 dt. DM 49,95
r ane Forderur L) R ey T [ aa i 41 Super Bomberman 3 dt. DM109,00
vollig Uberzogene Forderung und  bald lhr nut ugriff au neue At for . - Suser Marie World 2 dt. DM109.00
sie bezolu_w bereitwillig traktionen habt, stellt |hr die Spiel 2. Regelt die Geschwindigkeit des | Tetris 2 dt. DM109,00
5 - Tetris + Dr. Mario dt. DM 89,00

Am Ende des Monats setzt |hr den geschwindigkeit auft eins zurick  Ablaufs nach unten!
g 9 Theme Park dt. DM118,95

Preis aut O Einheiten zurick und  und baut munter drauflos. Wenn 3 [mqonq und Ausgang der At Tim in Tibet dt. DM124,00
N kti % Unirally dt. DM107,95
habt so eine .“V'lﬁ"lj%]l:‘ Kohle Obge- fra nen sollfen stefs in el Wayne Gretzky Eishockey dt. DM119,00
bt ohne die Kindsehatt varar- - o p Lo Yarhesltn Weapon Lord dt. DM 119,00
sahnt, ohne die Kundschaft verar e e Y= nem verninftigen \/l:,I}IU|..I.IIb i i
aert zu haben = 21090 .000 ZUr Stlukml‘ des P:jr|<5 lie- World Masters Golf dt. DM 109,00
e Moltivierung der Besuche n 256,000 .0 en. Zum Beis sind zi Werms dvi oM 116,99
e g Gel ; ' eg 13-53; 000 .0 ge = jJ' v WWF Wrestlemania dt. DM 114,00
Um die Besucher aut Trab zu hal AE > 0> weite Wege zur ndchsten Zelda dt. DM 84,95
- RE s : ) ono
ten l"m it Ihr am besten gleich hin I 22 sox Imbiffbude unginstig, wie G A M E B O Y
ter n Eingang einen KO*"“‘ o EnPTY auch zu kurze Anstellwege :":M’ii BOYD:P;':“" Edition :; g: 3"9»‘:0
; sterix + elix . 59,95
stand und verabreicht den leuten T TN ARUY LOND - vor den Kassen. Ein Aus- Asteroids / Missile Command dt. DM 64,95
| s == =1 LI [ — - — — e— — w— — e— — — et [ ’ s L DM59 Q0
ordentlich Koffein. Auf diese Wei gang sollte bestenfalls ge Bomberman 2 dt. r
[ gang " . 9 Casper dt. DM 59,95
se werden sie angeregt, hdufiger g . DO O genuber des nachsten Ein- | earthworm Jim dt. DM 59,95
T B |l |5 : : Fifa Int. Soccer dt. DM 39,95
frakfionen zu benutzen als Im C egen . &
ARG AU loenuizen (ais In _ _ . gangs i ge : Galaga / Galaxian dt. DM 64,95
Normalfall alle Atftraktionen in Betrieb sind, 4. Baut auch vor dem Park — ist Mickey Mouse 5 dt. DM 64,95
: R : - Micro Machines dt. DM 59,00
Facker vartreihe caalltet hr = '-’.'r Nnrklic ~N — ein ‘
® Rocker ver ber sollte Ilh die Forschungsgelder wnLiHu_w_lmogluih ein paar Buden! REA i Yol ran dt. DM 59,00
Sollten bose Rocker Euren triedli-  ebentfalls zuriicksteller 5. Erhoht die Eintrittspreise jeweils Pac Panic dt. DM 45,95
5 y _ : | - , . Pinocchio dt. DM 64,00
chen Park heimsuchen, dann stellt ® Frohliche Besucher nach dem Bau mehrerer Attraktio- Stargate dt. DM 59,00
einfach einen U'T“ri‘m| erein, und  Baut in der unmittelbaren Néhe  nen Tetris 2 dt. DM 64,95
. - ) _ Worms dt. DM 59,00
p aziert den guten Mann direkt  des Eingangs zwe onbuden 6. Viel Mill bedeutet, daBd Ihrdie | wwr raw dt. DM 39,95
die Rocker -c.-rde Nun wer-  (am besten rc-‘hh und links, damit  Verpflegungspreise erhchen kénnt
-"Jﬂr- die L_,!I'l ehaltenen den armen ij leute auf jeden Fall daran vor- er“-ﬂ[' Olgde-'ifﬂ*% schleunigst fur l H u E v o R T E I '. E
ae ; 9| en (¢ e LeUle aul |e G e | retselis el 9_ TOP - PREISE
Unterhalter nach Strich und Faden  beigehen)! thi werdef sehen, daBl  Sauberkeit sorgen sollfet. Original deutsche Versionen

Hetzt dann einen Po-

lizisten (mit dem Zangen-con) auf

wirt der Held die

vermobeln

die Meute! Zack

Strolche aus dem Park. und |hi
seid sie somit los

.[, icher a I en

Wenn |hr eine lange Verkaufs-

strale mit vielen Buden habt, soll
tet |hr an die Enden der Stralle
zwel Einbahnschilder stellen. Alle
K\_.":d—?:r“! die sich nun auf d eser

Stralde befinden, sind quasi ge-
fangen. Sie kaufen Euch alle Buden

die Ballons fiir Frohlichkeit und so-
mit fir hohere Kaufbereitschaft sor-
gen. Auberdem verdient |hr noch
etwas an den Buden

® Schoner Parl

Habt |hr etwas Geld tber, dann
verschonert Euren Park mindestens
einmal im Jahr mit circa 20 Bau-
men und einem gut plazierten See!
Die Besucher werden es Euch mit
barer Miinze danken

® VVarteschlangen verkurzen

Lange Wartezeiten vor den Kassen

7. Haltet nach Maglichkeit alles
was |hr erbaut habt auf dem neu-
esten Stand, oder kimmert Euch zu-
mindest um die regelmafige War
tung der Geratschaften!

8. Belastet Euren Finanzhaushalt
nicht mit ubereilt in Anspruch ge-
nommenen Krediten, die Euch hef
tig Zinsen abverlangen!

Q. Bringt die Angestellte
gen-lcon direkt zur Arbeit!

10. Bleibt die Kundschaft aus,
mibt Ihr die Cerate eine Zeitlang

14 Monate Garantie

Versandkosten

DM 4,95

Inklusive Schnellservice und
Transportversicherung

Ab 3 Artikeln

liefern

wir

ohne Versandkosten

Versandkosten DM 3,95 bei Vorkasse
u. bei Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Vorbestellungen fir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fuhren auch original SEGA, SONY,
PC und CD-ROM SPIELE

Kostenlose Gesamtpreislisten
gegen DM 1,- Rickporto - Bitte
geben Sie Ilhre Systeme an
Wichtiger Hinwelis: Die Preise beinhalten nicht die

aktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

CD-I,




field E. Williams Williamson

zu Niedrigpreisen betreiben und b e
. Vaughn, Zidek, Zukauskas

abwarten, bis die leute wieder
kommen.

1 I . er mochtet |hr lieber die Pro-
1. Bevor |hr den Park endgiilti Oder mochtet Ihr lieber die Pro

verkauft, solltet Ihr noch etwas ~ grammierer Goers Feld hetzen?
—~ ; Benutzt diese amen
Geld in die nevesten Atirakfionen ~ Benutzt diese Namen:

Chow, Nelson, Reddekopp

investieren, um den Wert des ge-
samten Vergnigungsgelandes in
die Hohe zu treiben.
1 2. Stellt Mechaniker erst nach
zwdlt Monaten ein, vorher geht so-
wieso nichts kaputt!

Hannes |‘/{J ch, Bad Honnef

Spawn - The Videogame

S - 1 = ennt 137, & (= 3 |l,_.| 72N - [ |
13. Sténdige Reparaturen an gl Kennt I d“f‘,[‘ d von den zehn g4 43 PaBwort eingegeben habt, haltet
[ iemnen Leveine (Die erste Strophe e wis - ' - -
teren Fahrgeschéften kosten quf ~ Kleinen levelne (Die erste Stroph 82772 die - und R-Taste gedrickt und

i TissEn W uct s verstanali- ] T "
Daver mehr als neue Fahrgeschafie ~ MUSSEN Wil Euch aus verstandli befafigt zusatzlich die Starttaste!)

e chnen Sriindan all Srent- 1A 1 / i
zu bauen, was auch gleichzeitig "€’ Grinden allerdings voren Welt 3 Arrow Slash: unten, unten/rechts

" t W/
neue Besucher anlockt, haiten ...} rechts, Y
| 4. Versucht nicht, die Leute mit B leg Breaker: unten, unten, B
fiesen Tricks bei den Gewinnbu- LT“T rabwort Warp (Verteidigungl: oben, oben
dEﬂ Uberg‘ [:).i‘n' ZU |‘]Ol_|€‘ﬂ! Al_lsl“:'_-'=- < [‘) Q(‘ ? |D .

op 3 472934

chend Gewinne verhindern

I y ,‘I !"\((,:“ = C,;_,'
die Kunden sauer werden und ::: l ;I_,\
nicht mehr spielen bzw. eventuell  ~ ;/-|’r 470l

A 0515 55FF
sogar ganz v\.regb:aben ;’ Y Jq ‘?; r(_
=" == ’ A &

15. Abwechslung ist der Schlissel 7 5C|t:| 25BG
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Parkname: Kumpel Mega Man 7
Pafwort: 6R9364B.CB Fir den blaven 5fr'~_!"“\”"-f?“-’-"'” Al 7

ca. 16,5 Millionen Einheiten ohund fru
Pabwort: 6GROIFWNECR rbei uns Welt 4
ca. 16 Millionen Einheiter 2215 el o
PU[-“"V\ orf FP%’LP ROZDB /644 Booster Kick: rechts unten un-
ca. 22,2 Millionen Einheiten \r\_'___l 2545 ten/rechts, Y
o Q775 Ay - —~ i C
Parkname: Disneyland b A 2433 Sonic Crusher (nur im Sprungl]
PaBwort: FRN -?'f'.lﬂHGB s rechts, rechts, Y
ca. 35 Millionen Einheiten : : - Welt 5 Martin Zeithe Reck linghausen
r}fl' oworl PPNOZF'{\\AK)FB 20 ’JJ_S
ca. 32,3 Millionen Einheiten /446 Earthworm Jim 2
PaBwort: PRNBWCKNGB 344 ] Fur alle Wurmfreunde halten wi
ca _ﬁ’i z f“'-,-’*ni'||-".r"lé;"" Ein heiten 2473 diesen Ci“ﬂfo' p:‘_‘l't'_]?' D'l.-(jé'.‘ m -DCJ.I'
Parkname: Europark senmodus Y, A, B, B, A Y, A B
Palbwort: BBBBB3VN.OQ0B Alle Walfen und seht selbst, was nun geschieht!
ca. 180 Millionen Einheiten G /853 D u’\/.-:ua.lef.-l;*'a Altenburg
So, das war’s vorerst. Viel Spal3 jil h 5856
L;ﬂrr Ausprobieren G,‘T.IG Z.—.I 2245
1omas Kroll, lemberg VVell 2 /515
i . V7R
Patrick lidke, Hannover i ;
und Akido z—;U;-r-.!'_-_}.-_r:_g 2746 Mega-Man-SpecialMo- 3:3,{',’;';‘,’,’1‘15-:;"";;“?_’;,’;' Fames u
. A S5tagtmatte San franzaiskos. oas 1972 i
ves § 1Ertag worde. L8
Merkur - Software - Versa 1415 - S
Kapellenstrafe 12/04315 Leipa g[fel..0341/6892943/Fax.0341/6898602 5585 g 1 1 [HIZN
Mega Drive Set 192 90 Saturn 599,00 /823 = = =
Comix Zone 85,90 Clockworth Knight Il 87.90 6251 i s
Flfa SOCQY 96 95.90 F‘]fa Soccer 89.90 _[\\I: Lt - 5 — . R ———— = .
John Madden 96 99,00 Muyst 87.90 gendan_ 1w @as
Light Crusader 105,90 Panzer Dragon 89.90 <
NHL Hockey 96 99,00  gega Rally 95,90 Mario is Missing
NBA Live 96 99,00 Sim City 2000 95 90 N )
PGA Tour Golf 96 99,00 : . ! Die PaBworter werder
_ Virtua Cop engl. Version 155.90 (s i b
Phantasy Star IV 105,90 ' . . vermibte Wir haben
Virtua Fighter Remix 59.90 S abe
Power Rangers 90,90 Vi Fiah 2 iz
Theme Park 105,90 ¥rtua ighiter 25.90 il e
Virtua Racing 99,90 Victory goal 79,00 * /GOHHILCC
T — 93.90 Wing Arms 94.00 e XRA0C 13
Mega-CD 23590 Worms 93,90 " u\dix\f
alle neuen Spiele auf Lager auch MCD, GG und 32X e
Bei Hartwarekauf giinstige Software im Paket méglich o MWEODMF
Vorbestl. mgl. pers. Bestellannahme 8.30-20.00 Uhr e e
Anrufbeantw. 2Z0.00 - 8.30 Uhr / alle Titel dt. Version * VGKD3N
Versandkosten 6,- + 3,- DM NN e VRTNINASY
ab Bestellwert 300,- DM Vers-kost-frei




TRICKS
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e HVPKXK3

o Y2WBM3

® 5SFIRH3

e QOCSMT4

Mario, Nintendo-land

Secret of Evermore

Wer einen floften Finger und das
Kleingeld tir die nétigen alchemi-
stischen Zutaten hat, der kann den
Gegnern ordentlich mit Magie ein-
heizen: Viele der Angriffszauber
lassen sich gleich zweimal in einer
Runde abfeuern, wenn man nur
schnell genug einen Zauber auslost
und gleich darguf das enspre-
chende Ringmeni nochmals akti-
viert, solange der erste Spruch
noch nicht aktiv ist. Insbesondere
der Zauber ,Hollenfaust/Crush’ ist
dozu besonders gut geeignet! (Und
sieht auch besonders gut aus,
wenn gleich zwei geballte Faust-
wellen die Gegner auf dem Bild-
schirm platten.) Neben der
Schwachung der Gegner hat es
auch den Vorteil, daB} die Fieslin-
ge erst einmal ein paar Schritte
zuriickgeschleudert werden — und
bis sie wieder nahe genug heran-
gekommen sind, schlagt schon die
zweite Welle auf sie ein ...
Trainiert diesen Spruch fleifig,
denn so ab level 6 oder 7 er
weist er sich auch bei den meisten
Endgegnerm als recht effektives Ar-
gument, um die Differenzen mog
lichst schnell beizulegen.

Mitch, Hamburg

Breath of Fire Il
Fir alle, die sich bereits an der US-
Version erfreven hier ei-
nige kleine Warnungen.
An zwei Stellen wurde et-
was mit der Ubersetzung
gepfuscht: Einmal in der
Unification-Hitte, das an-
dere Mal gegen Ende bei
den weisen Drachenman-
nern, wenn es um die An-
fin-Magie geht. In beiden
Fallen werdet Ihr gefragt,

and

aple
" .
Renew, magic-

ob Ihr noch Fragen habt. Antwor
tet lhr mit ,YES', so geht es weiter
im Text ... (lhr versaumt durch die-
sen Bug allerdings nur einige un-
wichtige Dicloge |

Gegen Ende des Spiels mubt [hi
nochmals nach Patty suchen, wor

bei Euch der Weg mit ziemlicher
Sicherheit auch zum Thieve's Tomb
fuhrt. Der dortige Herr gibt Euch
zwar bereitwillig Auskunft iiber Pat:
tys Aufenthaltsort, ligt dabei aber
schamlos — oder wurde ebenfalls
das Opfer eines Ubersetzungs
fehlers: Bevor Ihr Euch in Home-
Town die Filbe wundlauft, solltet Ihr
lieber in TownShip alle freien Zim-
mer untersuchen

Und noch einige kleine Tips:
Wenn ihr in Captain die Dorfbe-
wohner aus dem Brunnen befreit
werdet lhr auch auf einige Typen
treffen, die von kleinen Facehug:
gern’ geplogt werden. Attackiert
wahrend des Kampfes nur die Far
cehugger, damit die befallenen
Personen Uberleben. Die Beloh-
nung ist gleich doppelt: Einerseits
erhaltet |hr anschliefiend von Ray
statt der ,HEAL 2"-Magie den RE-

S e L

that person
TO use the

NEW'-Zauber (sollte wegen der
Ausgewogenheit so oder so an
Nina weitergegeben werden)
auch kénnt Ihr danach unter drei
verschiedenen Baumeistern
wahlen. (Der ,beste’ ist

Ahoi’: Springt zu Be

Llevel Schiff A
levels nach links oben

ginn des

wo ein Bonustall zu sehen ist
Springt rechts neben dem Faf®
nach oben, und ihr gelangt net

allerdings immer noch
der, den ihr auch sonst
bekommen wiirdet und
der die traditionellen’
Steinhduser baut: Er
eroffnet spater in Eurer
Stadt ein Gasthaus, in
dem lhr aus billigen Zu-
laten hochwertige oder
nur schwer erhaltliche

ltems kochen lassen
konntl)

Sobald |hr Jean in der
Party habt, solltet lhr mit
ihm zum See nordwest
lich von SimaFort mar-
schieren, Euch in einen
Frosch verwandeln und
den Wassertall hinun-
terschwimmen. Dort

warten Drachentrans-
formationen auf den Helden. (Jean
ist Ubrigens zumindest im Karten
modus ein guter Ersatz fir Sten, da
sich auch mit ihm Abgrinde iber
winden lassen. )

Und noch ein kleiner Hinweis, wie
lhr die versteckte Magierin Bleu fin-
det: Sobald Ihr mit dem Wal durch
die Gegend schippern konnt, soll
tet Ihr dem sidéstlichen Kontinent
einen Besuch abstatten und nach
einem merkwirdigen Fleck in der
Wiste Ausschau halten. An-
schliefend gilt es nur noch, je-
manden zu finden der vor einiger
Zeit einmal verlauten lieB, dal} es
solche Magie zu seiner Zeit nicht
gegeben hatte ...
Mitch, Hamburg

Diddy’s Kong
Quest

Aller Anftang ist
leicht, denn schon in
der ersten Welt gibt
es einige geniale Ab-
kirzungen, die den
Weg zum levelende
erheblich beschleu-
nigen. Hier ist eine
kleine Ubersicht:
level Schlotter Mast':
Gleitet als Dixie nach
links unten, bis das
abgebildete unsicht-
bare Fafd auftaucht
Es fiihrt Euch Gber ein
kleines Zwischenbild
direkt zur DK-Miinze
und dem nahegele-
genen levelausgang.

TOTAL! 3/96

lerweise wieder in unmittelbare
Nahe des Ausgangs. Wirklich
prakfisch!

level ,Sinkender Hollénder': Lauft
zu Beginn ein Stick nach rechts
Sobald das Wasser steigt, sollfe
Ihr nach links oben zuriick-
schwimmen, wo in der zweiten
Licke das obligatorische unsicht-
bare Fafy zu finden ist.

level ,Segel Trauma': Springt ein-
fach gleich zu Beginn dieses levels
nach rechts unten und hotft, das
dortige unsichtbare Faf auch wirk-
lich zu treffen.

Regina, (bitte schicke uns nochmal

Deine Adresse!
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e hat die Sache einen enor  level 08 PRHS level 23 HOPP level 31 FNTM
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Fir die Marios und
Warios auf dieser
Seite zeichnet
Andreas Lindinger
aus Krems im sché-
nen Osterreich ver-
antwortlich ...

Der grimmige
Hawk stammt von
Seda Krunoszan
aus Kreuztal
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TRICKS

Begriff

1 Up
ARP-Code
Automapping
Basiscode
Battle-Mode
Block, blocken
Bonus/Malus
Challenger
chargen

Cheat

Checkpoint
Code
Combo/Kombo
Continue
Counter

Credits

Cursor
Deadcode

Difficulty
Dungeon
editieren
Exhibition-Mode
Finish(-Him)-Move
Firmen-Cheat
Gear

Handicap

Hit

lcon

Initial

Instant Replay
inventarfeld
Item

Item-Leiste
Jingle

Key

(Key-)Konfiguration

Levelcode

Levelskip

Logo

Manual

Map

Menu

Modus

Move

Nitro

Options, Optionen
PaBwort

Power Up
Rank
Restartpoint
Roster
Round
Screen
Secret
select(ieren)
Shield
Simultan
Smartbomb
Special-Move
Spell

Stage
Stamina
Stats
Timelimit
Tournament
Versus
Volume

Erlauterung
ein Extraleben
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klassischer D
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Len De > uaEisnDiEelen
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eiger

MNachtell, Einschrar
Trefter [HitCombo

lkane, Symbol

Antangsbuchstabe; meist dreistelliges Namenskurzel

seqenstand

Ay
A
AT
v

Klinoeln, kur

Wahiméglichkeiter

- ol

el

Rang, Stute, Status
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[Schutz-Schild, Energieschild

Statistiker
Zeitbegrenzung
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Was bedeutet eigentlich Cheat, wo liegt der
Unterschied zwischen Paf3wort und Level-
code? Diese und andere Fragen beantwortet
unser kleines Lexikon der T&T-Fachbegriffe.
Viel Spaf3 bei der Lektire und beim Auf-

frischen Eures Konsolen-Wissens ...

der Konami-Che

&S Tricks Lexilkon

(9] ||r:-’5 ;|| 11k e r
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E Kleines Tips
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STARGATE (SNES)

Die Suche nach den Bombenteilen
nenvt Eleonore Feher ganz gehérig.
Wieviele von den Dingern sind
zu finden — und wo findet man
sie? Gibt es vielleicht einen Action-
Replay-Code, der einem die lasti-
ge Suche ersparte

EARTHWORM JIM 2 (SNES)
Andrp N|ppf2r hat das neueste Re-

genwurm-Drama zu seinem lieb-
lingsspiel erkoren und sucht nun e
nige praktische Cheats — bei-
spielsweise fur unendlich Energie
oder eine levelanwahl. Wer kann
ihm diesbeziiglich helfen?

VENOM/SPIDERMAN -
SEPARATION ANXIETY
(SNES)

Torge Timm sucht nicht nur nach ei-
nem Cheat zu diesem Game, son-

dem auch noch den letzten baden
levelcodes. Wer kennt sie?

ROBOCOP VS.
TERMINATOR (SNES)

Jens Bitiner sucht alle PaBworter fir
dieses Spiel. Hat sie zufallig je-
mand auf lager?

BRAIN LORD (SNES)

Susanne Hansgen héngt im Po-
wer Room im vierten level der Rui-
nen fest: Eine der Hinweistafeln
besagt, daB die richtige Kombi-
nation drei Ziffern habe, eine von
ihnen 4" sei, eine andere unge-
rade und dab sie zusammenge-
zahlt 13 ergeben. Bei der nahe-

liegenden Lésung ,3, 4, & tut sich
allerdings nichts. Was ist also zu
tun€ [Anm. d. Red.: Mehr als sechs
Schalter gibt es nicht2 Sonst wére
1, 4, 8" auch noch eine Alterna-
tive — wenn wir uns nicht verrech-
net haben ...) Aulderdem sucht Su-
sanne auch noch nach
dungsméglichkeiten fiir den Labo-
ratorykey und die Fundorte von
Olffice- und Preparationskey

Verwen-

STREET FIGHTER 2 (SNES)

B L < =+

II]

Uwe Schitt sucht fir die Oldie-
Version [also ohne ,Super’ oder
Turbo’) nach praktischen Cheats.
Wer erinnert sich noch an dieses
betagte Game?

ANIMANIACS (SNES)

Ronny Peschel ist kurz vor dem
Verzweifeln: In der letzten Stufe
schafft er es beim besten Willen
nicht, drei Drehbiicher zu finden.
(Sticker 21 hat er schon, 24 soll-
ten es aber insgesamt sein.] Wer
kann ihm bei diesem Problemchen
weiterhelfen?

Antwortth.

STREET RACER (SNES)

Knut Richmann verrét Stefan den
Cheat, mit dem man die restlichen
Strecken selektiert. Zunéchst wird
im Optionsment ,Custom Cup Se-
tup' ausgewdhlt, anschliefend
drickt man L, R, L, R, X, Y, und
schon kann man auch die Strecken

| bis 24 anwdhlen.

Rosario Squillace hat auch noch ei-
nen weiteren Cheat auf Lager:
Wenn man bei der Fahrerauswahl
X, Y, X, Y, X, Y eingibt und ansch-
lieBend X gedriickt halt, so kann
man mit dem Steuerkreuz zusatzlich
die Eigenschaften des jeweiligen
Fahrers verdndern.

SHAQ FU (SNES)

Manuel Weiss verrat Dennis Exel
die Special Moves:

1) Shag Fu

e T Tin el7s SLUMEVE

s g

JER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden
keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...
Das hat nun ein Ende!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kénnen, wer-
den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.
. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-
ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet Ihr die Antwort lesen
kdnnen. Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleifig schreibt. Also:
. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.
Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:
X-plain Verlag * TOTAL! Helpline
Friedensallee 41 ¢ 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Shagurikin: v, z, v+X oder Y
Inferno Kick: u, v+A oder B

2) Kaori

Energy Bomb: z, u, v+X oder Y
Cyclone: u, z+A oder B

Cat's Claw: u, z+X oder Y

3) Beast

Spitfire: u, v4+X oder Y

Sonic Roar: v, u, z, v+A
Thermal Blast: u, z+X oder Y
4) Sett Ra

Mummy Warp: v, u, z+X
Wedge Charge: v, u, v+A oder B
Cosmic Missile: u, z+A oder B
5) Mephis

lightning Arc: v, u, z+A
Burning Touch: u, z+Y
lightning Jaws: u, v+X oder Y
6) Voodoo

Eagle Claw: z, u, v+X oder Y

Earthquake: v, u, v+Y

/) Rajah

Thunder Clap: v, u, z+X oder Y
Sword Shockwave: z, u, z+ X
oder Y

Und zur Ergé@nzung noch ein klei-
ner Cheat, mit dem Ihr im Storymo-
de mit jedem beliebigen Spieler
auf die Reise gehen konnt: Stellt im
Musikmeni eine Melodie von 1 bis
7 ein und driickt dann schnell o, u,
B, links, rechts B

STARFLEET ACADEMY
(SNES)

Robert Kurtjanek gibt Ralf den ent
scheidenden Tip: Das romulani-
sche Schiff darf weder entkom-
men noch darf es abgeschossen
werden — vielmehr mufd man es auf
halten und zuricktreiben. Und fir
den Fall, daf es immer noch nicht
klappt, sind hier die levelcodes
fir Mission 302 in den diversen
Schwierigkeitsgraden:

1: XAALRXABYBBL

Z2: YAAIRXABYBBX

3: AAALRXABYBBA



Hallo, TOTAL!-Fans!

Wie lhr sicherlich schon bemerkt habt, haben wir
eine neve Adresse. Auch der Name des Verlages
ist ein anderer, doch soll Euch das nicht abhalten,
uns wie gewohnt mit Euren erspielten Action-
Replay-Codes zu versorgen. Sind sie interessant,

T drucken wir sie in einer der kommenden Ausgaben

ab! Jeder, der ein ARP-Modul besitzt, kann hier
interessante Codes fir alte und neue Spiele aller

Genres erhaschen. Wir freuen uns auf Eure Post.

Also, nichts wie ran an die Konsole, fleiBBig suchen, l

sauber aufschreiben (vielleicht auch die verwende-
te Version des Action Replay vermerken), den
Absender (auch im Brief!) nicht vergessen und
umgehend an folgende Adresse schicken:

GESUCHT - GEFUNDEN!

Unser Aufruf Vermif3te Codes’ kam bei Euch an wie ein Notarztwagen im
Falle einer Herzattacke. Zahlreiche, manchmal zu Tréinen rishrende
Zuschriften erreichten das TOTAL!- Haupfqucirher So viele, daf3 wir nicht
allen auf einmal nachkommen kénnen. Doch seid gewil3, wir beriicksichti-
gen Eure Wiinsche in den komn ben. Einzig indizierte Spiele
und solche, zu denen besten W1||en nichts
herausfinden kénnen, missen auBBenvorbleiben.
Selbstverstandlich geht unsere Hilfsaktion weiter. Wer Codes zu bestimm-
ten Spielen sucht, sollte einfach unter dem Stichwort ,Vermif3te Codes’ an
uns schreiben. Wir tun unser Menschenméglichstes.

Aber nun zu Codes, die Ihr gesucht habt:

P SuperNEes 4 T7EIGEFFF  unendl. Energie

fur Diddy

Donkey Kong Country 2 Secret of Evermore

/EO8 BEO4  unend|. leben /EOO TAxx  +

/7EO8 4AXX XX = Anzahl /B4E B3xx  unendl. Energie
der Bananas fir den Jungen

7E16 COFF  + /EOA COFF  unendl. Geld in

Aet1on

/EOA CAFF

Geld i

unend

.'\/\'tr,l“( murm setzen

|‘! j|._| or m Soielab

men kann !,

Pitfall -
The Mayan Adventure
7EO0 CO03 unend|. Leben

/EOO A814 unendl. Wurlsteine

7FO” AAO2 unend| En_Jr'f@l:_’Ha:L_‘J':
7EO0O ACO1 unendl. Bomben-

F-Zero

/EOC F/77 Operation Uber-
holverbot: Die
Gegner sind dop-

pelt so grold wie

norma | r

Mlckey und Minnie

\CI I'-"I'—.' Clpse \_J_..".%-_Z .: iten nur

ur das Action Replay MK [l

/E027 QFO4  unendl. lebe
Player |

/EQ2 8002 Pla \-:,f'—_l | startet
Putzteurelkostiim

Y E’}Z b{\'l P ayel ] startet 1m
Satarikostirr

7E02 8006 Player | st im

Mega Man 7
/EOB 8101 wunend!. leben
/EOC 2EOA unend!. Energie
/EQR {"ﬁ"'-?cfj] nendl. ]. Shield
/EOB 8BR8C wunendl. S. Whee
/EOR é‘_sﬁtﬁf synend|. Noise O
/EOB @18C unendl. D Wrap
/EOB 8789 unendl. T. Bolt
/EOB 8589 unend|. Freeze C

Castlevania X -
Vampire's Kiss
7Fﬁi") QEO2 unend
)0 AB4Q unend| Energie
7[‘-”.] AZ212 unendl. Herzen

Fl"\r—rl

TOTAL!3/96¢ arp-codes



SPORTS

CAPS JE
DM 29,95

RUCKSACKE
JE DM 29,95

Dallas Cowboys

"._-\1'|\.' Best -Nr 231 32

2L

Rucks, Best.-Nr

Los Angeles Raiders

Cap Best -Nr 233 Rucks. Best -Nr. 234

Mighty Ducks of Anahei

Nr. 235 Rucks. Best.-Nr. 236

Cap Best
Orlando Magic
Cap Best.-Nr. 237 Rucks. Best.-Nr. 238

San Francisco '49ers

243 Rucks. Best -Nr, 244

Cap Best -Ni

Charlotte Hornets
Cap Best.-Nr. 247 Rucks. Best.-Nr

New York Yankees

Cap Best.-Nr. 245 Rucks. Best.-Nr

Chicago Bulls
Cap Bes

San Jose Sharks

Cap Best.-Nr. 263 Rucks. Best -Nr

Chicago White Sox

Cap Best -Nr. 265 Rucks. Best -Nr

Washington Redskins

Cap Best.-Nr. 267 Rucks. Best.-Nr. 266

t.-Nr. 261 Rucks. Best -Nr.

AMERICAN

m

248

246

262

264

ENDLICH EINGETROFFEN'!

DONKEY
KONG

Donkey Kong 45 cm

Artikelnummer 841 DM 94 95
Donkey Kong 30 cm
Artikelnummer 842 DM49 95

Donkey Kong 15 cm
Artikelnummer 843 DM 19,95

Donkey-Kong-Figuren
5fach sortiert,

Artikelnummer 844 DM 24,95
Donkey-Kong-
Schlisselanhanger,
Artikelnummer 845 DM 4,95

Donkey Kong Softplisch 30 cm
Artikelnummer 847 DM 39,95

pm 94,95

DONKEY KONG 45cm

e

}_4 5

Bon Jovi

Cranberries

Die Prinzen

Baywatch
Best. Nr. 1000

Andre Agassi
Best. Nr. 1036

Michael Jordan
Best. Nr. 1037

@

WERDER BREMEN

Beavis & Butt-Head
Bestellnummer 1005

Werder Bremen
Bestellnummer 1028

Beverly Hills 90210
Bestellnummer 1004

Bestellnummer 1001
B.Monchengladbach
Bestellnummer 1030
Caught in the Act
Bestellnummer 1034

Bestellnummer 1010
Bestellnummer 1026

Disney 101 Dalmatiner
Bestellnummer 1019

DIE BRANDNEUEN

East 17
Bestellnummer 1002
FC Kaiserslautern
Bestellnummer 1029
FC Schalke 04
Bestellnummer 1031

Bestellnummer 1024
Formel 1 (Auto)
Bestellnummer 1022
Guns ‘n Roses
Bestellnummer 1008

Bestellnummer 1021

Mickey & Freunde
Bestellnummer 1009

Franziska van Almsick

Gute Zeiten, schl. Zeiten

Hotline 089 96241030

Mo. - Fr. 12 -],



Wecker lNTERACTOR

Raumschiff Enterprise
Zur Weckzeit ruft eine Stimme
,Beam uns hoch, Scotty!” Und
es ertdnt das original Beam-

Jetzt fuhlt Ihr ... Schldge, Explosio-
nen, StoBe, Aufwartshaken und vie-

r les mehr. Bislang gab es bei Viedeo-
Gerdusch - -

) spielen nur zwei Dimensionen: Bild und Ton
Bestellnummer 432 i
DM 69,95 Ihr braucht nur den verstellbaren Interactor

anzulegen und den Leistungsverstarker an

ie
69I 95 den Audioausgang Eures Video-
I
]

spielsystems anzuschlieBen — und
' schon kannt Ihr den Spielvorgang
mitflhlen. Der Interactor kann an
folgende Gerdte angeschlossen
werden: Sega Mega Drive,
Super Nintendo, Hifi-Anlage, CD-Player,

NUR
Fernseher und Videogerate. Inkl. Netzadapter DM 199,'

Bestellnummer 430

WECKER

Wecker Super Mario

Zur Weckzeit ruft eine Stimme:
,Wach' auf - es ist Zeit Traum-
land zu verlassen!”
Bestellnummer 431

DM 69,95

HINEIN INS ~
ACTION-VERGNUGEN!

KALENDER 1996

Harley Davidson Roxette
Bestellnummer 1007 Bestellnummer 1016
Henry Maske Take That
Bestellnummer 1023 Bestellnummer 1017

. ; NUR
Metallica The Kelly Family
Be.steHnummer 1012 Bestellnummer 1025 DM 89,'
Michael Jackson Van Halen Bestell 478
Bestellnummer 1013 Bestellnummer 1035 esteinummer
NFL Quarterback Club  VfB Stuttgart _ _
Bestellnummer 1006 Bestellnummer 1032 Mittendrin — statt nur dabei. Dieses abgefahrene ,Head-Held-
Pocahontas Game" entfuhrt Dich in eine vollig neue Daddel-Dimension!
Bestellnummer 1020 Du - und nur Du - siehst Deine Gegner in 3-D auf der LCD-Augenklappe
R.E.M. Deines Headsets. Jump and Run total! Komplett mit Control-Pad und
Bestellnummer 1015 Spielmodul (Batman Forever).

BESTELLCOUPON einsenden an:
SKYmedia Entertainment, Schlofstr. 12, 85737 Ismaning

Schicken Sie mir:

Lahlungsart:  Ich zahle per

(zzgl. DM 8 — Versandkosten* Ausland DM15,—, Nachnahme (z2g]. 7, DM)
entfallt ab einem Bestellwert von DM 180,-) 1 Ich zahle per Euroscheck
Ich zahle mit Kreditkarte 2ur Verrechnung unbedingt
JViss  JEurocard Kartennummer angeben!
Bankinstitut B

Kreditkartennummer (16 el
Gilltig bis

Kreditkarteninhaber

yern Miinchen WWF
stellnummer 1027 Bestellnummer 1003

Nome, Vorname Geb. Datum
Strofle
PLZ/Ort

Datum, Unterschrift:

 Uhr Fax 089 96241039




I N
ANZEIG?Y

Und da sind sie wieder,
die allseits beliebten und
begehrten TOTAL!-Klein-
anzeigen. Wer ginstige
Games sucht, oder eigene
Module abstofien mochte,
der ist auf diesen Seiten
genauv richtig.
Noch eine kleine Info am
Rande: Folgende Spiele
sind indiziert bzw. be-
schlagnahmt und diirfen
nicht in den Kleinanzei-
gen aufgefiihrt werden:
Cannon Fodder
Killer Instinct
Lethal Enforcers
Mortal Kombat
Mortal Kombat 2
Mortal Kombat 3
Super Double Dragon
Total Carnage
Wolfenstein 3D

SNES

Suche Final Fantasy 2 oder 3. Ver-
kaufe Super Mario All-Stars fir DM
40, Bust's Loose fir DM 50 und llu-
sion of Time fir DM 70 per Nach-
09941-2412, Markus

nahme, Tel -

WWHF-WrestleMania. The Arcade
Game, tausche zwei gegen eins,
Tel.: 0621-897713, Rizzuto
Verkaufe neun SNES-Spiele, ein-
NES und ein Game-Boy-Spiel z.B.
fiir SNES: Bubsy, Street Fighter 2 und
Turbo, Vortex, Desert Fighter und an-
] dere, Andre Grohmann, Ro-
senstr.
ten, Tel.: 07323-4359. M -
Fr. von 14-20 Uhr
Verkaufe wegen Fehlkauf
NBA Live ‘96 nicht benutzt,
| Tel.: 0208-402372, Rafael
Tausche Fever Pitch Soccer
gegen International Super-
star Soccer (bei Deluxe
kommt Plok dazu), Tel.:

Verkaufe co. 60 SNES-Spiele z.B.
lord of the Rings, Choplifter, Lufia,
llusion of Time, Final Fantasy 2 und

3, Tel.: 04529-624, Sénke
Verkaufe SNES mit zwei Joypads
und 17 Spielen z.B. Donkey Kong
Country, NHL Hockey '96, NBA live
96, Super Street Fighter 2, Interna-
tional Superstar Soccer, Tel.: 089-
643850, ab 17 Uhr, Alexander

Verkaufe/Tausche Super Mario
All-Stars, SpiderMan und XMen Bat
man 2, Aladdin, Pitfall, Flashback,
WWEF Raw, International Superstar
Soccer gegen International S. S. 2,

0861-13508, Andi

Verkaufe Young Merlin, Parodius,
Sim City, Actraiser, Mystic Quest Le-
gend, Super Mario AllStars je DM
50, Theme Park DM 70, Blues Bro-
thers DM 20, Suche Yoshi ‘s Island,
Tel.: 0421 357205 Dome|

Verkaufe SNES-Spiele und Super-
Game-Boy-Spiele fir DM 500, Don-
key Kong Country, Zelda mit Lésungs-
puch, Secret of Mana, fausche z.B
Donkey Keng1 und Yoshi 's Island ge-
gen Donkey Kong Country 2, Tel
0621-531228, Felix

Verkaufe SNES mit Action Replay

14, 89547 Gerstetf-

Finfspiele-Adapter, Suer Game Boy,
Maus, zwei Joypads, Ascii Pad und

17 Spielen fir DM 1100 auch ein-
zeln, Tel.: 09305-422, Benedikt

Verkaufe Chrono Trigger mit Ad-
apter, lllusion of Time und Super. Ten-
nis, Breath of Fire 2, Tel.: 0381-

27264, von 19-20 Uhr, Andreas
Verkaufe SNES-Spiele, Batman
und Robin, Clay Fighter 2 und Super
Game Boy jeweils fir DM 55, Mar-
tin Mayer, Schleifweg 7, 87452 Ac-
08373-547

tusried, Tel.:

Suche K -H Rummenigge Player
Manager, Major Le—ogw Baseball
und Sim Ant brs DM 50 oder Tausch
Christian Schmidt, Mainzerstr. 6,
10247 Berlin, Tel.: 0302945842
V\/C‘-’"hf' ende ab | d L“ r

Verkaufe Star Trek TNG Give n

KOSTENLOSE KLEINANZEIGEN!

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

I....l........................-..............'.......C........l...................-

NAME

LI PP PP gl

HELNORERANEEYERE NN EERREANE RN NS

STRASSE

LU bbb

PLZ/ORT

SRENENANARENEIERENNEN PR N NNEERRE A

NERENAES SRR ANRERERINARAN O EEREE

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll

) Hardware+Zubehér
D) Sonstiges

) SNES-Spiele
) NES-Spiele
) GAME-BOY-Spiele

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschlégen) ist kostenlos! Es besteht

lediglich die Kontaktaufnahme und kann fir das daraus folgende Vertragsverhdltnis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTALI
nicht Gberpriifen. Adressen und Telefonnummern missen im Anzeigentext stehen

Datum

Unterschrift

kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TOTALI vermittelt
kann und will die Seriositét der Anzeigeninhalte




Go je DM 90, WWF Raw DM 70,
NBA Live ‘95, NFL Quaterback Club,
ESPN Baseball je DM 60, Flashback
DM 40, Tel.: 030-2945842, Wo-
chenende ab 18 Uhr

Verkaufe Earthworm Jim 2 DM 80,
Donkey Kong Country DM
65 Flashback DM 55,
NBA Jam DM 50, Super
Mario AllStars DM 45, Plok
DM 40, alles PalVersionen
Vortex DM 45 (us.), Tel
07324-3781, Daniel
Verkaufe Shadowrun und
lllusion of Time fiir DM 150,
Romance of 3 Kgﬁ' 4 |us.)
na S. O. M. {'ll_-lr DM 180,
Front Mission (jp.), Game-Gear-Saver
fir DM 210, Street Fighter 2 Turbo,
FIFA Soccer, Final Fight, F-Zero DM
160, Tel.: 04223-3348, Dominik

Verkaufe Earthbound DM 60, Lu-
:L."._J D'l"\'.-'ﬁ'- ‘:f,' Y-ﬁ:‘ | .i['lf._'_] _"R"v"’".f"_'.'[ii"l D.'ﬁ"\."'d'- f_ l:]
Batman und Robin (dt.) DM 40 Te
09101-6784, Markus
Verkaufe Donkey Kong Counfry

Super Bomberman 2 (us.), Dschun-

gelbuch, Magical Quest und Knights
of the Round fir

I U 2 LAY DWW DU

05732-81388, Jesse
Verkaufe Fatal Fury, S. Off Road
Mario World, S. Ghouls ‘n" Ghosts,

jon 5, Tiny Toon Adven-

tures, VV Mania je DM 40 Stre-
et Fighter DM 30, Tel.: 053]

DM 30, The Brainies DM 30, Super
Castlevania 4 DM 30, suche Super
Street Fighter 2, Young Merlin, Tel
02255-2709, Daniela

Tausche Pitfall, Kid Klown, WWF
Raw, Goof Troop, Bubsy, Super Ma-

rio All-Stars, World Cup Striker, Turt-
les 4, Street Fighter 2, Winter Olym-
pics, Batman Returns, Virtual Soccer
und andere, Tel.: 03581-731102
Michael

Habe Sircel Figh-‘er 2, XMen, S
Castlevania, S. Metroid, Super Stre-
et Fighter 2, Primal Rage, fausche 2
gegen 1, Tel.: 05733-89788, Irran
Verkaufe SNES mit 17 Spielen fir
DM 830 z.B. Donkey Kong Country
Yoshi ‘s Island und Super Metroid
Auberdem Action Replay 2 fiir DM
70, Tel.: 02151-731288, Marian

Verkaufe SNES-Spiele DM 45
60, legend, Zelda, Aladdin, Tiny
ons, Super Mario World, Hurrica-

07631-13875, Frank

Tausche llusion of Time, Blackhawk,
Seaquest, Yoshi 's Island u.a. gegen
Donkey Kong Country, Secref
of Evermore. Verkaufe SNES
mit vier Spielen fir DM 400
Tel.: 09161-60110, Olof

Tausche und verkaufe Su-
perNintendo-Spiele (US und
Pal-Versionen|, suche immer
Adventures und Sportspie-
le, suche auch dltere, billige

06441-

Spiele, Te

Kaufe/Tausche 51

t Konsole habe
ong Quest, FIFA ‘@6, u.a

auch sammiungen m

2 Tel.: 05742-5525 Michae
Verkaufe So

| Blazer DM 65
Wing Comander DM 50, Batfletoads

24203, nicht vormittags

Tel.: 08502-3006, Felix

Tausche (nur in Stutigart) Dschun-
gelbuch gegen Earthworm Jim, kommt
zu Markus Nonnenmann, Waldwie-
senstr. 11, 70619 Stuttgartab 18
Uhr, Montag und Dienstag
Tausche FIFA Soccer, Desert Fighter,
NBA Jam und Mario Paint gegen
Dragon - The Bruce Lee Story, Tum
and Burn, Metal Marines oder Rock
'n" Roll Racing alles dt., Tel.: 0228-
673828,m Adrian

Verkaufe SNES mit 18 Spielen,
z.B. Sparkster, Stunt Race FX, Marko 's
Magic Football, Street Fighter 2 Turbo
usw., fiir nur DM 599, Gilbert Nitsch-
ke, Bahnhofstr. 8, 39638 Solpke
Verkaufe Zelda 3 DM 40, Mystic
Quest legend DM 40, Secret of
Mana DM 50, alles mit Verpackung,
Tel.: 05244-2659, Rolf

Tausche Flashback, Super Punch
Out, Striker, ESPN Basketball, Stunt
Race FX. Suche Final Fantasy 2/3,
Secret of Mana, Shadowrun, T
06842-53533, Dirk
Verkaufe Utopia, Warlock, Mego-
loMania, Darius Twin, Pushover, Cho-
plifter 3. Mega-CD: Wonder Dog,
Ecco the Dolphin. Saturn: Virtua Figh-
ter, Tel.: 0561-405430, Carmen
Verkaufe SNES mit drei Pads, 22
Spielen (SSF 2, NBA T.E., usw.), Ac
fion Replay 2, Super Game Boy mit
drei Game-Boy-Spielen fir DM 1500,
09181-

el.

verkaute auch einzeln, Tel

22404, Peter

Kaufe ginstige SNES-und Playsfai
on-Spiele z.B. Donkey Kong Country
2, Earthworm Jim usw. Aber auch @l
tere. Bitle alles anbieten. Angebote
an: Claudia Fischer, Eo-
sanderstr. 2, 10587 Berlin
Verkaufe tarthwom Jim
DM 635, Jungle Strike DM 70
und Smash Tennis DM 55,
Tel.: 0357643283, lars

Verkaufe Baiman Fore
ver DM 80, Judge Dredd
DM 75, Turrican 2 DM 75,
Super Tennis DM 35, Inter-

national Superstar Soccer Deluxe DM
85, Striker DM 30, Super Probotec-
tor DM 45, Game Boy (rot] mit Spiel
DM Q0, alles 1A, Tel.: 025517348,

Sven

Verkaufe Earthworm Jim 2, Star
Wing DM 140, Super R-Type DM 30
dt. mit Anleitung und Verpackung in
Topzustand, Tel.: 06372-61282,
Frau Litzel

Tausche Earthworm Jim 2 und Mega
Man 7, Donkey Kong Country, ver-
kaufe SNES mit neun Spielen, Tel
0340-825626, zwischen 18-19
Uhr Andre
Verkaufe/Tausche
SNES-Spiele z.B. WWF
Raw, Ultima 2, Rock 'n’ Rol
Racing. Suche Utopia, Obi-
| fus, Super Metroid, Eye of
the Beholder, auch Game-
Boy-Spiele, Grent Greeq, F
ll F.1-3, Tel.: 04763-1509,
Y von 15-17 Uhr, Yoyo

Suche SNES-Spiele, zahle fir dltere
DM 335 fir neue DM 70, schickt Eure
listen an: Tobias Ruppert, Mainau
B2 97199 Ochsentfurt

| § & .'I SOCHLE

ME IYTEN 10D .
PLUOTO.

Verkaufe Magical Quest DM 25
Wing Commander DM 30, Flashback
DM 40, Terminator DM 30, Winter
Challenge DM 40, fir Game Boy
Choplifter 3 DM 20, suche Adventu
re sland 2 Tel.: 04361-1238, Heinz
Verkaufe SNES mit 10 Spieler
und einem Super Game Boy, Spie-

leberater | z.B. Flashback, Bomber-

man 2, Mystic Quest, Ind. J
DM 650, Tel.: 05233-8580, |

Verkaufe Secret of Mana fir DM
/0, suche Verpackung fur Super Ma-
rio World und Mario Kart, zahle DM
1 O fiir beide zusammen, Tel.: 02847

7421, ab 15 Uhr, Ralf

TOTAL! 3/96




Verkaufe/Tausche
SNES-Spiele Michael Jor-
dan, Indycar-Autorennen
und Super Ghouls ‘n’

Ghosts, Tel.: 053238-
4330, Dirk
Verkaufe/Tausche

SNES-Spiele, habe z.B.
Secret of Mana, Blackha-
wk, Soul Blazer, Earthworm Jim, Stre-
et Racer, Carrier Aces, Smash Tennis,
Actraiser 2, Metal Marines (ca. 50
Stiick), Tel.: 02666 1484 Stefan

Verkaufe SNES, finf Spiele, Funf-
spielerAdapter (Mario World 1 und
2, Bomberman 1-3) fir DM 495,

Tel.: 05439-1419 N‘uchoel

Verkaufe Soul Blazer, Chrono Trig
ger, Final Fantasy 2 und 3, Super Mar
rio World 2, fir Game Boy: Final Farr
tasy 1-3, biete True lies, Pitfall, Rival
Turf 2, Kick Off und viele mehr, Tel.
08507747, Michael

POLER|
o L33 b )

=) =457 90

ﬂ'ﬂﬂ-
Replay Pro fir DM 40, Tel.: 0383 1-
496611, ab 15 Uhr, Michael
Verkaufe SNES mit zwei Pads,
Adapter und acht Spielen | z.B. Secret
of Mana, Street Fighter 2 Turbo, Lem-
mings 2 usw.), alles original verpackt!
VB DM 450, Tel.: 034903-65346,
ab 14 Uhr, Fernando

Verkaufe SNES-Spiele, NHL ‘95
DM 30, lamborghini American Chal
lenge DM 30, 90 Minutes Prime
Goal DM 90, FIFA Soccer ‘96, DM
100, Virtual Soccer DM 30, alle Prei-
se VB, Tel.: 06648-2994, Marcel
Kaufe SNESKonsole fir DM 90,
kaufe auch Spiele fir SNES, Piere
Jahn, Karlsbaderstr. 126, 09465
Sehma, Tel.: 03733-66973
Verkaufe/Tausche Earthworm
Jim 2, Donkey Kong Country, Chrono
Trigger, Earthbound, Final Fantasy 3,
Clayfighter 1 und 2, Sparkster, Pit

75, suche Rollenspiele mit deutscher
Anleitung und Action- Adventures.
Tel.: 04561-3565, Michael
Verkaufe/TauscheSNES Spiele,
habe True lies, Int. Superstar Soc-
cer, Firemen, Syndicate, NBA Jam
T.E., Weaponlord uvm., suche al
les, verkaufe ab DM 30, Tel.: 04542-
88350, Christian

Verkaufe 50 GameBoy-Spiele zu
je DM 25 z.B. Fire Fighter, Spider-
Man 2, Mega Man, Kid lcarus,
SNES-Games zu je DM 40, Magical
Quest, Troll lsland zu je DM 60, Bugs
Bunny - Rabbit Rampage, Tel.: 02171-
42126, Anrutbeantworter, Regina
Verkaufe SNES mit zwei Joysticks
und sechs Spielen z.B. Super Street
F|ghler2 Fmol Frgh t 2, NBA Jam, Ad-

apter usw., DM 400, Tel.: 02624-
6242, Mo.-fr., 14 Uhr, Yilmaz

Verkaufe SNES-Spiele (alle Pal fir
je DM 80): Super B.C. Kid, Marger
ne, Syndicate, Pinball, Marko ‘s Ma-

fall,...(25 Spiele), suche The g
me Park, Donkey Kong |
Country 2, Secret of Ever
more, Mario World 2,
macht Angebote, Tel.:

06241-22940, Daniel

LOCKE
! sETZER
I ! EnGan
Yoshi ‘s Island D\ 60 Farthworm
Jim 2 DM 60, Super Metroid 30 DM
Plok, Dro-
gon, Mechwarrior hpcr Turrican, Pu-
zzle Bobble, The Magical Quest
Mickey Mouse, Superstar Soccer, Su-
per Game Boy je DM 45, Tel.: 07633
13639, Matthias
Verkaufe zwei SNESSpiele. Zelda
3 und Super Mario All-Stars, Preis
nach VB, suche Top Gear 2, Tel
07722-6802, Jean-Pierre
Kaufe SNES-Konsole und Spiele-
Sammlungen, SNESKonsole fiir DM

(Y™ o
Y0, Sammiungen b

-.JO D\) |\‘-y Kt"Ff] Lountn

itte anfragen

126,
E?r?,.l'i”"{], TE_.‘I 03?336007_,
Verkaufe Sim City und Super Ten-
e DM 35, F-Zero DM 30
Wing Commander, S. M., und Cy-
bernator fur je DM 50 und das Actior

Pierre Jahn,

09465

Karlsbaderst

nis zZu

819 c———
10OAas c

Verkaufe Virudl
Soccer, World §
Class Soccer, B
Player Manager

gic Football, Goof Troop. Virtual Barf

F1 Pole Position
alle Spiele DM 20, Interno-
tional Superstar Soccer DM
| 40, Super Tennis DM 10
Martin Schmid, Hauptstr. 7
/2488 Sigmaringen

Verkaufe lufia, Final Fantasy 2
und 3, Breath of Fire, Secret of Mana
usw., suche Pal. Quest, 7th Saga,
Neuheiten evil. Tausch, biete auch
Game Gear, TV-Tuner und sechs Spie
04763-7940,

le zum Tausch, Tel.
Volker

Kaufe SNESKonsole fiir DA
kaute auch Spiele fi
Jahn, Karl:

Sehma, Tel
Verkaufe Farthworm |im DM 75
Sim City DM 70, lllusion of Time DM

sbaderstr. 126 09465
03733-66973

Q) e /06

fir DM 50. Parodius, Rise of The Ro-
bots fir je DM 40. Tel.: 0851-
/51333 ab 19 Uhr, Richard

Verkaufe/Tausche Tim in Thel

Donkey Kong 2, Yoshi 's Island, Utor
pia, StarGate, Tetris 2, Carrier Aces,

Warlock, Adams F. Values, Theme

Park, ClayFighter 2, Syndicate, Justice
league, Action Replay 2, Tel.: 02871

220284, Jorg
SNES "|Gf._:,'.'__lf'|_. ij)"lﬁ.';:"_,-'
Kong Country, Aleste, Star-

\»’\rn.a Contra 3 |us.), Alien

Da i 40 “;f\ V\’l gazine
-E--"!g' EGM TqTAU S
P'L Tel.: 09261

Jil V\m I
Achtung! Verkaute SNES
Rise of

mit acht Spielen z.B

Robots, alle Pal, fir DM 500, Tel.:
0/21-863571, ab 18 Uhr, Marcel
Verkaufe SNES, zwei Pads fir
DM 120, Adapter fir DM 20, NHL

‘25 DM 50, Ecsrhwormjw DM 40,
Refurn of lllusion DM 40 alles zu-

sammen DM 400, Tel.:
2909, Diana
Suche Neuheiten + Modulsamm-
lungen, Konsolen fir SNES, NES,
Game Boy usw., suche auch Saturn
und Sony PSX mit Spielen, Tel.: 064 1-
@70436, Monika
Verkaufe Donkey Kong Country
fir DM 90, Batman Returns fir DM
/0, Kénig der Lowen DM 90, Mega
Man X tir DM 80 und lllusio Ol[
lime tir DM 95, per Nach
Tel.: 02226-4896, Michael
Verkaufe/Tausche d. SNESSpie
le. Habe z.B. Blackhawk, lllusion of
Time, Putty Squad, Popoon, NHL
95, Smash Tennis, International Su-
perstar Soccer, Super Game Boy
Tel.: 02666-1484, Stetan
Verkaufe SNES, neun Spiele, True
lies, Blackhawk, NHL Qq Secret of
0je DM 5
US/Pal-Adapler, .'V'"""FS"“IIH erAdapter,
drei Controler VB DM 500, Tel.
038294-827, Konrad
Verkaufe Mario Paint. Pitfall Dro-
gon oder tausch auch gegen NBA Ja
\f\\’\fF Raw Srt—‘.-
et Racer, Tel.: 0621-663159, Mc
Verkaufe SNES mit achi S_[,ic"—
u.a. Diddy s Kong Quest, Earthworm
Jim, Rock 'n’ Roll Racing, Cool Spot
Mario Kart, alles crigir
zusammen tir DM 650

74726, Oliver

05692-

na }'I me

Mana, Mario World, F-Z

Tournament Edition

Verkaufe Soul Blazer (us.], Cyb
nator, Desert Fighter, Zelda 3 und Su
per Castlevania IV fir j¢ DM 60

NBA Live ‘@6 DM 70. Habe auch




PC-Spiele, alles mit Verpackung und
Anleitung, Tel.: 089-7142675, Gri-
gori

Verkaufe SNES mit drei Spielen
und zwei Joypads z.B. Diddy 's Kong
Quest, Rock 'n’ Roll Racing usw. fiir DM
225, Tel.: 07151-606501, Heiko

Suche dringend Super Conflict, zah-

le hachstens DM 75, Tel.:
1624, Steffen
Verkaufe 7clda, Zombies, Star-
Wing fiir DM 40, Super Probotector,
Mystical Ninja fir DM 60, Bomber-
man 2, NBA Jam fir DM 65, Secret
of Mana DM 75, Shadowrun DM
80, Plok DM 40, Tel.: 0621-
678566, Dennis

MES

07264-

Suche Mega Man 1 fiir NES, Tel
09543-40393, Michael
Verkaufe NES mit fiinf Spielen und
zwei Controler DM 260, Tel
04209-3759, Norman

AME ROY

Verkaufe NES-Grundgerdt, sowie
Game Boy fir DM 60, je Gerat
Spiele fir SNES, NES oder Game
Boy gibt es auch fir DM 50 oder 60
ie nach Spiel, Tel.: 05132-1711,
ab 18 Uhr, Joel

Verkaufe Game Boy und ca. 30
Game-Boy-Spiele. Suche Internatio-
nal Superstar Soccer, zahle bis
DM 60, schreibt an: Francesco Muc-
cio, Gundelsheimer 22, 70437
Stuttgart

Verkaufe Came Boy, Akkus, viel
Zubehér und 20 Spiele fir DM 550,
tausche auch gegen Satumn
Pad, verkaufe auch noch neun SNES-
Spiele fir DM 450, Tel.: 0621-
531228, Felix

Verkaufe Game Br’“y mit 1 5 Spie-

-*-\—- - s

(Pal) mit

ho:er einem NH% |\c L k-Kabel
und Game light, nur komplett h’.j'
DM 445, Tel.: 07144-22923, Frank
Verkaufe SNES, zwei Pads, ach

R (-] WEE S
Ry 01 2

Spiele, lord of the Rings, Zelda 3, Sim
City, Mystic Quest, Double Dragon,
WWE 2, Jurassic Park, Super Mario

Woarld, fir 40 DM, Tel: 03725-

80902 (Daniel)

HARDWARFE

Verkaufe SNES, zwei Pads, RGB-

Kabel, 30 TOTALls und neun Spiele
z.B. Donkey Kong Couniry, Smash
Tennis, lemmings, Young Merlin, Mc-
rio Paint, nur zusammen, fir DM 450,
Tel.: 03621-700779, Klaus
Verkaufe SNES mit einem Joypad
und drei Spielen fir DM 130, Mega Dri
ve [l mit zwei Joypads und sechs Spielen
fir DM 250, Sega Game Gear mit
Netzteil und vier Spielen fiir DM 100,
Tel.: 04052720518, Andre
Verkaufe SNES mii vier Spielen
z.B. Goof Troop, Street Racer, Metal
Marines und Mario All-Stars fir DM
260, Tel.: 06021-55498, Laf¥t langer
klingeln und ruft dfters an! Tobias
Tausche/Verkaufe gegen
PSX, Saturn-Spiele, Jaguar (us.), RCB,
ein Spiel, zwei Pads fir DM 200,
Multi-SNES (US), RGB, 50-60 Hz.,
Spiele , Zubehér DM 500 oder
Tausch gegen PSX, Saturn,
Neo®Geo-CD usw., Tel.: 07354
2873, Stefan

Verkaufe SNES mit 13 Spielen z.B
Earthworm Jim, NBA Jam T. E., Unirak
ly und zwei Infarot Pads und Gratisir
berraschung, Preis nach VB, Tel.: 089-
5460882, ab 16 Uhr, Boris
Amiga CD 32 mit acht CDs und
109 Spiele! Z.B. Wing Comman-
der, James Pond 2, tolle Games mit
CD-Sound und Bild fiir den Fernseh-
apperat! Preis nach Gebot, Tel
0421-357265

Verkaufe NES, 14 Spiele, vier
Joypads, Action Replay Pro, Vier-
spieler-Adapter fir DM 420, auch
einzeln, Sega MS 2, zwei Spiele
zwei Control Pads neu DM 110
Tel.: 0661-23440, Harald
Verkaufe SNES, ein GamePad
ein AscirPad, ein SuperGameBoy-Ad
apter, ein US-Converter dazu 32
SNES-Spiele fir DM 1500 und eine
Menge Zeitschriften, Tel.: 09072
1343, Wagner

Verkaufe SNESSpiele z.B. Final Farr
tasy 2 und 3, Tel.: 04529624, Sénke

Verkaufe SNES mit drei Joypads
leins mit Dauerfeuer) “FJI*—|r-‘FrJrJL fur
us.- und jp.-Spiele, elf SNES-Spiele fiir

DM 650, Tel.: 05694-566, Oliver
Verkaufe SNES + Aladdin incl, Ver
pOCL.uﬂg und Anleitung fir DM 250,
Tel.: 05664-6118, Aaron
Verkaufe SNES Sachen und ca
/0 Spiele, Sonke Stender, Gomnit
zer Weg 62, 23730 Plunkau, Tel
04529-624

SONSTIGES

Kaufe/Tausche SNES- Spiele,
auch Sammlungen mit Konsole, habe
Donkey Kong Country 2, FIFA ‘96,
u.a., suche auch PlayStation mit Spie-
len, Tel.: 04774-1789, Rainer
Suche TOTAL-Ausgaben von 6,/93
bis 7/94, 9/94 bis 7/95 und
Q/95, Tel.: 0304524768, Daniela
Verkaufe 30 SNES-, MD-, MCD-
Spiele, Mega Drive 1 umgebaut
50/60 Hertz, Mega Drive 2 fiir je
DM 70, Tel.+Fax.: 0711-8566253,
Wiolfgang

Suche Module & Sammlungen, Kon-
solen, Neuheiten fir SNES, NES, GB,
Sony PSX, Saturn usw., bitte meldet
Euch unter Tel.: 0641970424, Kirsten
Suche Komplettlésung von Flashb-
ack, Tel.: 05141-33413, lothar
TOTAL! 6/94: Nur die Seite iber
Young Merlin gesucht: Kauf/lei-
he/Kopien. Biete DM 20 + Auslagen
extra. Alired Walter, Kottbusser Damm
8, 10967 Beilin, Tel.: 030:6923291
Suche Neuheiten + Modulsammlun-
gen fir SNES, NES, GB usw., suche
auch Sony PSX und Saturn mit Spielen,
Tel.: 0641970436, Monika

Game
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Orleansstr. 63
nh. Osthahnhof
81667 Miinchen

Tl 089 40029 13
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HANDLERREGISTER
PLZ 2

Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
Neo ® Geo (D
SNES
Mega Drive
Zubehr
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften
Nintendo 64 (demniichst)

Munich
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42
81675 Miinchen o>
Tel.: 089-470 21 22

Haberlstr. 26
80337 Munchen
Tel.: 089-53 41 15

z 9

Theresienstr. 152 .
80333 Miinchen Zo»
Tel.: 089-52 27 87

In Zusammenarbeit mit Playcom




Was ist dran an Segas vielumworbender 32-Bit-Konsole, dem Saturn?
Zaubern die Arcade-Umsetzungen von ,Virtua Cop’, ,.Sega Rally’ und
Virtua Fighter 2’ wirklich Spielhallenatmosphére ins Wohnzimmer?

GAMERS klart auf und gibt Euch die Antworten,
denn wenn lhr mitreden wollt, braucht lhr GAMERS!

Das unabhangige Magazin, das vom selben Team gemacht wird wie die TOTAL!
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FUR 1oo% SEGA! FUR 100% SEGA' run 1oo% SEGA! FUR 100% SEGA!



Fir alle Schndppchenjéger und Grabbeltischwiihler

haben wir dieses Mal unser Register einmal

umsortiert, namlich nach Noten. So wi3t Ihr auf

einen Blick, welche Top-Games Euch noch fehlen.
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le N Roll Action 2  4/95 World Cup Striker 6/94 World Cup USA 94 Sporl 2 8/94
, di Jump&Run 2 5/95 Parodius Shoot “em Up | 6/94 Desert Fighter Shoot ‘em Up 2 9/94
port Z Smash Tennis Sporl | 7 /91 Salurday Night Slammasters Priigelspiel 2 10/94
|&R 2 Populous |l Strategie | 8/94 Breath of Fire Adveniure ) 10/94
Action/ Stat 2 StarWing Shoot ‘em Up ' Q/94 Super Bomberman 2 Action/ Strat 2 12/94
de Dschungelbuch, das JumpdRun I /94 Samurai Shodown Prugelspiel 2 11/94
2 Bornkey Kong Couniry Jump&Run 1 | /95 Super Ghouls 'n” Ghosts  Jump&Run 2 11/94
2 Blackhawk Action/Adv ' 1/95 Radical Rex lumpé&Run 2 12/94
Action/Adv 2 NBA Jam —TE Action/ Sport ' 3/95 Indiana Jones — Graat. Adv. Action /&R 2 12/94
: JumpéRun 2-  6/G5 StarfFox Shoot ‘em Up I 6/93 Super Star Wars Action/J&R 2 12/94
Dne Sensation Rennspiel 3+ 6/93 Flashback Action/Adv | /94 Super Adventure lslond 2 Action/Adv 2 1/95
Jump&Run 3+ Q/93 legend of the Myst. Ninja Action/Adv ' 4/94 WWEF Raw Prigelspiel 2 1/95
Shoot ‘em Up 3+ Q/Q3 Super Turrican 2 Action/J&R ' 7/95 NHL Hockey ‘@5 Spart Z 1/95
tuniman Action 3+  9/93 Theme Park Strategie I 7/95 NBA Llive 95 Sport 2 1 /95
Jump&Run 3+ 11/93 Mystical Ninja 3 Jump&Run ] 7 /25 lemmins 2 Action/ Strat 2 1 /95
nlure Quests  Jump&Run 34 2/93  Chrono Trigge: Rollenspiel - 11/95 Milon’s Secret Castle Jump&Run 2 2/95
Stralegie 3+ 7/95 Biddi*sKong-Ques! Jump&Run 1 01/9¢6 Gradius 3 Shoot 'em Up 2 2/95
Action/|&F 3+ Q/95 Earthworm |im 2 Action /&R | 01/96 Jelly Boy JumpéRun 2 3/95
Priigel 3 6/983 Alien 3 Action 2+ 6/93 Int. Superstar Soccer Sport 2 3/95
Spor! 3 8/93 King Arthur's World Shategie 24 6H/93 Telris & Dr. Mario Action/ Stral Z 4/95
Action / Adv 3 B/93 Teemo S. NBA Basketball Sport 2+ 7/93 Pocky & Rocky 2 Action Z 5/95
5 3 9/93 Dungeon Master Rollenspiel 2+ 9/93 Clayfighter 2 Prugelspiel 2 5/95
3 2/93 Super Tefris 2 & Bombliss  Action/Strat 2+ 10/93 NFL Quarterback Club Sport 2 5/95
3 12/93 Soul Blozer Action /Adv 24 10/93 Putty Squad Jump&Run 2 7/95
3 | /94 EVO Jump&Run 2+ 10/93 Fever Pitch Soccer Action/ Sport 2 B8/95
3- /93 Super Turrican Action /J&R 24 11/93 Judge Dredd Action/]&R 2 8/95
Rennspiel 3 /94 Young Merlin 2+ 11/93 Asterix & Obelix JumpéRun 2 8/95
Action 3 Q/94 Plok lump&Run 2+ 12/93 Big Sky Trooper Aclion/Adv 2 B/95
Jumpé&Rur 3 11/94 7th Saga R 2+ 12/93 Batman Forever Action 2 Q/Q5
% 3 4/95 Paladin's Quest 2+ 2/94 Pinecchio jumpé&Run 2 1/96
dv. of Dizzy the 3 7/93 Virtual Soccer 2+ 3/94 Secret of Evermore Action/Adv 2 2/96
razyland 4+ Pop ‘n Twinbee 2+ 4/94 Weaponlord Prigelspiel 2 2/96
ing of the Ring  Priigelspie 44 Claylighter | 2+ 5/94 Micro Machines 2 Rennspiel 2 2/96
hers JumpdRur 4 Stunt Race FX Rennspie 24 8/%4 Dirt Trax FX Rennspiel 2 2/98
inal Fight Prigelspie 4  6/94 Utopia Strategie 2+  8/94 Super Strike Eagle Shoot 'em Up 2 6/93
Priigelspiel 4 8/93 Ulkima V Rollenspiel 24 B/94 Pop "n Twinbee Shoaot 'em Up P 6/93
impd&Run - 1/93 F-Zero Rennspiel 24+ 10/94 WWE 2 - Royal Rumble  Priigelspiel 2 7793
1 /94 Dragon — T Bruce L¢ ¢ Prigelspiel 2+ 1/94 John Madden Football ‘93 Sport 2 7/93
) | /94 Sparkster Action /|&R 24 11,/94 Amazing Tennis Sport 2- 7/93
5+ 5/94 Pittall - The Mayan Adv. Action/|&R 2+ | /95 Spindizzy Worlds Action 2 Q/93
Kid Klown in Crazy Chase Jump&Run 24 3/95 Wing Comander - SM 0 2 10/93
SNES: Demon’s Cresi Action/J& 2+ 4/95 Pocky & Rocky Action 2 10/93
Might & Magic Ill Rollenspiel 24 5/95 Out fo Lunch Jump&Run 2- 10/93
Yost I+ 10/95 Unirally Rennspiel 2+  6/95 N. Mansell’s World Ch.  Rennspiel 2 10/93
Super Maric Q/93 Populous Stratecyie 2+ 6/95 Zombies Action 2 10/93
Super Mario Karf ; Puzzle Bobble Acticn/ Shrat 2+ 6/95 Super Air Diver Shoot ‘'em Up 2 12/93
sSlreet Fighter 1l Turl Froni Mission Strategie 24 7/95 Mystic Ques! Rollenspiel 2 12/93
Super Metioia Action/|&R 8/94 Metal Warriors Action 2+ 7/95 Chuck Rock Jump&Run P 12/93
Zelda Il = A Link to the Past Action/Ady 8/94 Earthbound Rollenspie 2+ B/95 F1 Pole Position Rennspiel 2z 12/93
Super Maric Wil lumpd&Run | 8/94 Jungle Strike Action/ Strot 2+ 9/95 Super Putty Action /&R 2 1/94
Super Streef Fighter |l Killer Instinct Prugelspiel 2+ 10/95 Maior Title Sport 2- 1/94
Street Fighter | Super Bomberman 3 Action 2+ 1 1/95 Top Gear 2 Rennspiel 2 Q4
Earthworm Jim Donald in Maui Mallard  Jump&Run 2+ | /@6 Sim Ant Strategie 2 1/94
Final Fantasy Il 2/95 Tim in Tibet Action/J&R 2+ | /@6 Pac-Attack Action/ Stral 2- /94
Int. Supersiar Soccer Deluix | NFL Quarterback Club "26 Sport 2+ 1 /96 Super RType I Sheoat ‘'em Up 2 2/94
Jimmy Caonnars Prio T ! Super Tiny Toons Jump&Run 2 6/93 Might & Magic |l Rollenspiel 2 /
Mickey Mouse — M. Gues! SRun Shanghai |l Strategie 2 7/93 Skyblazer Jump&Run 2 3/94
Los| Vikings; the ' Read Runner Jump&Run 2 7/93 Flintstones, the Jump&Run 2 4/94
Super Conflic BOB Action/|&R 2 7/93 lulia & The Fortress of Doom Rollenspiel 2 4,/94
Batman F &R /Prige 1 7/93 Bubsy Jump&Run 2 8/93 Claymates Jump&Run 2 5/94
Shadowrur Rollenspiel | 8/93 Congo's Caper Jump&Run 2 8/93 Maijor league Baseball  Sport 2 5/94
Exhaust Heat 2 Rennspiel ' 8/93 Powearmonger Strategie 2 8/93 Pilolwmgs Sporl . 6/04
Striker Sport ' 2/93 Super Bomberman Action/Siral 2  9/93 Wizardry V Rollenspiel 2 6/94
Super Family Tennis Sport /23 Gool Troop 2 11/93 Axelay Shoot ‘em Up 2 6/94
Super Aleste Shoot Up Q/Q3 MechWarrior Action/ Stral 2 11/93 Chaos Engine, the Action 2 7/94
Cool Spot I 11/93 Sensible Soccer Sport s 12/93 FIFA Soccer Sport 2 7/94
Secret of Mana 12/93 TMHT. = Toum Prugelspiel p 12/93 Super Castlevania IV Action /&R 2 7/94
Rock “n” Roll Racing 2/94 Rocky Rodent Jumpé&Run 2 2/93 Eye of the Beholder Rollenspiel 2 8/9Q4
Sim City 2/94 Aladdin Jumpé&Run 2 1/94 Telris 2 Action/Strat 2 10/64
NHL Hockey 94 3/94 Humans, the 1R/ Shat 2 /94 Adv. of Batman & Robin  Action 2z 12/94
Madden NFL ‘94 Sporl ' 3/94 Super Empire Strikes Back Action/|&R 2 3/94 Mickey Mania Jump&Run 2 |2/94
Mr, Nutz Jump&Run ' 3/94 Tetris Battle Gaiden ! 2 4/94 F1 Pole Posifion 2 Rennspiel 2 12/94
NBA Jam Action/ Spor! 4/94 Mega Man X 2 5/94 Street Racer Rennspiel 2 12/94
Super Probotactor Actior i 4/94 Bugs Bunny — Rabbil Ramp. Jump&Run 2 6/94 Super Refurn of the Jed Action/]&R 2- 12/94

e g i 1 e 1 51 QIR



Ghoul Patrol Action
Madden NFL "95 Sport
lagoon Action/Ady
Illusion of Gaia Action/Adv
True Lies Action
SpiderMan Action
Super Punch Out Sport

Cannon Fodder Action/ Strat
Action/ Sport
Action/Adv

Zera the Kamikaze Squirrel Jumpé&Rur

Wild Guns

lusion of Time

Looney Tunes Basketball

Firemen, the

Shoot ‘em Up
Action/ Adv
Secref of the Siars Rollenspiel
Great Circus Mystery, the  JumpéRun
Action/]&R
Strategie
Action/|&R

Strategie

Castlevania X
Tetris 2
Mega Man 7
Hungry Dinosaurs
Zoop Puzzel
Mechwarrior 3050 Action
MM Power R. - T. Fight. Edit. Prigelspiel
Woild Masters Golf Sport
S

Firepower 2000

oot em Up

Cybemator Shoot ‘em Up
Cool World Action/Ady
Fatal Fury Prugelspiel
Troddlers Action/ Strat
We're Back JumpéRun
Sunset Riders Shoot ‘em Up
Super Baseball 2020 Sport

Aero the Acro-Bat Jumpd&Run
Zool JumpéRun
Doffy Duck lumpéRun
Super Trall Islands Jump&Run
Run Saber Action/|&R
Mega-laMania Strategie

Llamborghini Ameri. Chall
ActRaiser 2
Super Nova

Rennspiel
Action
Shoot 'em Up

Super Salitaire Stategie

NBA Showdown Sport
Winter Clympics Sport

AC: 1on

Jumpé&Run

Spunky's Dangerous Day
Animaniacs

Super Dropzone Shoot "em Up
Hebereke's Popoon Action/ Strat
Syndicate Action/ Strat
Action/Strat

Action/ Adv

Super Morph
Dragon View

U.N. Squadron Shoot ‘'em Up
Robotrek Rollenspiel
Aerobiz Stiategie
Hogane Action

Super SWIV Shoot ‘em Up
Fatal Fury Special Prigelspiel
Soccer Stootout Spott
StarGate Action /&R
Star Trek = TNG Action/Strat
Marko's Magic Football  Jump&Run
Mega Man X2 Action/|&R
WWE Wrestlemania Sport
Phantom 2040 Action/J&R
NBA - Give 'n Go Spor
Wordltris Strategie
James Pond Crazy Sports  Spaort

Super Off Road Rennspiel

Cosmo Gang — The Video Shoot ‘em Up
Battletoads in Batlemaniacs Action /J&R

James Pond 2 Robocod  Jump&Run
Hook Jumpé&Run
Operation Logic Bomb Action
Alfred Chicken Jump&Run
Brett Hull Hockey Sport

e T |

[ 255 IR 0 TS Y0 TR ¥

Lo I S B

[

R RS R RN R RSN

(%

(]

e M

o

o D O I
+  +

e

i

+ =+

LW W W W L
- -

W o o T % R ]
¥+ o+ o+ + o+ +

rh

+

Lo LY Y L' L) LD
-+ +

W L W D
+ + +

.
+

(&%)

3

LI W ) W L W

L

(]

1/65
1/95
2/95
4/95
4/95
4/95
4/95
6/95
H/95
7 /95
7/95
8/95
Q/95
10/95
0/95
| /95
1 /96
1 /96
].f'm';'(‘_'.
2/96
2/96
2/96
6/93
6/93
6/93
7/93
B/93
10/93
10/93
11/93
12/93
1/94
Q4

/04
94

et

s

L o 5 T S T N T 5 =
<0 O
= B~

| % T %
O
B

3

Ln La
O O 0O O L
Lh

L T
— ™ -
wn Ln

[ L, B

Ny

-

- O 0 0 O
O D e Gh e

Ln

~

-|5 ~
Ln

=

1/96

Mo G G =K -
G O 0 0 O
ta & w O O

-0
o
O
(&%)

10/93
10/93
11/93
12/93
| /04
1 /94

- Brukal — Paws of F\,:r\r-

Side Pocke Sport
Metal Marines
Mario is Missing

Strategie
Strategie
Fatal Fury 2 Prigelspiel
Super Battletank 2 Actian
Hulk, the Incredible

Untouchables, the

Action/|&R
Action

Shﬂq-FU Priigelspiel
Dine Dini‘s Soccer Sport
Pac in Time Jump&Run
Jurassic Park 2 Action

M Jordan: Chaos i 1. W.C. Jump&Run
Kick Off 3 — Euiop. Chall. Sport
Brain lord
Warie's Woods

Rollenspeul

,_
Sholegie

Mr. Tuff Jump&Run
X-Men Action
Break Thiu! Sralegie

Prugelspiel
Demalitian Man Action/|&R
NHL Hockey @6 Spaort

Tom & lerry

Justice league

Jump&Run
Bulls vs. Blazers Sport

Jumpé&Run

Spanky's Quest

Asterix Jump&Run
Super Formation Soccer | Sport

GP:1 Rennspiel
Super Slap Shot Spott
Dead Dance Action
World Heroes Prigelspiel
Att of Fighting Prugelspiel
Pinball Dreams Flioper
Monday Night Football  Spor!
Adventures of Dr Franken  Jump&Run

Action

T2 - Judgment Day
King of Dragons Prigelspiel
Hyper V-Ball Spar
Astro Gol Go
Choglifter 3
Schlimpfe, die

Rennspiel
Action

Jump&Run

Hordball 3 Spor
Magic Boy Jump&Run
Turn and Bum Action
Maximum Camage Priigelspiel
loe & Mac 3 Jump&Run

Herr der Ringe, der Rollenspiel
ESPN Baseball Tonight Spoit
Jump&Run

Rennspie!

Pagemaster the
Biker Mice from Mars
Pinball Fantasies Flipper
Pawer Drive Rennspigl
Prigelspiel
Rennspiel
Action/ Adv
Action/]&R
Action/Adv

Prigelspiel

Top Gear 3000
Ancither World
Warlock

Addams Family Values
Primal Rage

Bassin’s Black Bass Simulation
Hebereke's Popoitto Puzzelspiel

Urban Strike
Q0 Min. Europ. Prime Goal Sport

Action/ Strat

Pugsley's Scavenger Hunt  Jump&Run
Cal Ripken jr. Baseball Sport

Best of the Best Sport
Championship Pool Sport
Batlletoads — Doub. Dragon Priigelspiel
Action/)&R
Jim Power; The Lost Dimens. Action
Battle Cars
Pink Panther g. . Hollywood Jump&Run

lawnmower Man, the

Rennspiel

T2 - The Arcade Game ~ Action
Mega Man Soccer Sport
Super Pang Action

Pirates of Dark Water, the Action/ &R
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Virtual Bart Action/J&R
Death a. Ret. of Superman  Action
Vortex Action
Tiny Toons: W & W Sports  Sport
Wolverine Action

Newman/Haas Indy Car  Rennspiel
Barkley: Shut Up and Jam! Sport
Jumpé&Run
Ninja Warricrs Prigelspiel
ACME AllStar Factory Kreativprg
L. Matthaus Super Soccer  Sport
NBA AlkStar Challenge  Spor

Test Drive 2

Flintstones

Rennspiel
Tays Action
Caplain America Prigelspiel
Jurassic Park Action
Incredible Crash Dummies Jump&Run
Jump&Run

Prigelspiel

Lester the Unlikely
Final Fight 2
Action
Jump&Run

Rennspiel

Time Trax

Yogi Beor
Suzuka 8 Hours
Troy Aikman NFL Football  Spori
Micro Machines Rennspiel
Star Trek — Starfleet Acad. Shoot ‘em Up
Bonkers Jump&Run
Al Unser Jr.'s R. to the Top  Rennspiel
Operation StarfiSh lump&Run
F1 World Championship  Rennspiel
SpiderMan — Sep. Anx.  Aclion

A. Suzuki F-1 Super Driving Rennspiel
Action/]&R

Prigelspiel

First Samurai

Alien vs. Predator

K.H. Rurnmenigge’s P. M.  Sport/Strat
Boxing legends cf the Ring Sport

NFL Football Sport
Super Battleship Strategie
Peace Keepers, the Action

Champ. W. Class Soccer  Spar!

Eek! the Cat Jump&Run
legend Prigelspiel
Konig der Llowen der Jump&Run

Super Pinball beh t Mask  Flipper
Schéne und das Biest, die Jump&Run

Rise ot the Robots Prigelspiel
Double Dragon V Prigelspiel
Ultima — Runes of Vidue Il Action/Adv

PacMan 2 Adventure
Foreman For Real Sport
C“Hhonger Action
S.O.S —Sink or Swim  J&Run/Adv

Mario’s Time Machine lernspiel

Fun 'n Games Kreativprogr

Super Godzilla Priigelspiel

Knights of the Round Action
Fievel goes West JumpdRun
Hommerlock Prigelspiel
Captain Commando Action
Lethal Weapon Action/J&R
Wayne's World Jump&Run
Qutlander Rennspiel
Where in the World is C 5.2 Strategie
Bram Stoker’s Draculo Jump&Run
Specire Action

Full Throttle Racing Rennspiel

Val d'lsére Championship  Spon

X-Kaliber 2097 Action
Dirt Racer FX Rennspiel
Last Action Hero Action

M. Merphin Power Rangers Action
Beethoven's 2nd Jump&Run

Adventure

Space Ace

TOTAL! 3/96 r e

4+ 11/94
A+ 11 /G4
A4 2/94
A+ 2/94
44 /95
4+ 2/95
4+ 2/95
44 6/95
44 7/95
A+ 7/Q5
4+  10/95
4 7/93
4 7/93
4 7/93
4 10/93
4 11/93
4 2/94
4 5/94
4 6/94
4 8/%4
4 0/94
4 1/94
4 2/94
4 /35
4 3/95
4 6/95
4 7/95
4 7/95
4 8/95
4 1 /96
4 7/93
4 8/%3
4 10/93
4 | 2/93
4 2/94
4 4/94
4 4/94
4 6/94
4 7/94
4 10/94
4 12/94
4 1 /@5
4 2/95
4 2/95
4~ 2/95
4 2/95
4 2/95
4 5/95
4 11/95
5+ | /94
54 7/94
5+ B/%4

S5+ 10/94
S5+ 10/94

5+ 11/94
5+ 12/94
5+  3/95
5+ 7/95
5 6/93
5 6/93
5 7/93
5 10/93
5 2/94
5 &/94
5 12/94
5 12/94
5 1/95
5 7/95
5 | /94
S5 1/@5
G+ 12/93
b+ 6/94

g. 8 e




Die Faschingszeit
léiBt Erwin kalt

Feueratem

Endlich mal wieder ein Rollenspie
das auch offiziell nach Deutschland
kommt — wenn das kein Grund zum §
Feiern ist. Wir bereite n ,Breath of :
Fire II” natirlich einen mngemesse- t
nen Emptang und widmen diesem
Game einen ausfihrlichen Testbericht, Wer schon nach unse
view in dieser Ausgabe so richtig Feuer und Flamme fir dieses Aben-
Ausgabe 4/96 mit dem
gar keinen Fall versaumen

rem Pre-

tever ist, der sollte die ausfiuhrlichen Test auf

Denn er fihlt sich
schon zv alt
fir Mummenschanz
vnd Schunkelei
und den Frohsinn-Einheitsbrei.

Ihm geniigt zu seinem Wohle

Auch ein Spiel an der Konsole,
die, und das ist sonnenklar,
schon immer von Nintendo war.

Tia, die ruhigen Tage zwischen dem nérrischen
Karnevalstreiben und dem eierhaltigen Osterstrel
bieten sich natirlich geradezu fir eine erholsame
Zeitschriftenlektire an. Ganz klar, daf® dabei fur
Euch nur ein einziges Heft in Frage kommt, namlich
die TOTAL! 4/96. Und diese konnt |hr ab dem
27. Marz 1996 beim Zeitschriftenhandler
Eures Vertrauens abholen. Zwar werdet |hr
darin keine Designvorschldge zum Bemalen

von Ostereiern finden, dafir aber wie
immer eine geballte ladung an Tests,

News und Informationen fir alle
Nintendo-Anwender.

—

W

1 hinter diesen Namen, die
unter jedem Attikel [Uar-z-l chrift
hen? Gibt es die

Und wenn ja, welche Schuhgrofe

steckt e |qr:=r|1 Ic

Lieblingszeits:
wirklich?

ste-

se Leute

wie entsteht so
Dieses und
W unse-
Wir-iber

kommenden

haben sie?¢ Und
ein Hett Uberhaupt?

mehr enthillen

o o .
VIEIES 1N

rem schonungslosen

uns”“-Report in der
Ausgabe

ber aut alles

Seid also

vorsichtshal

Herelte

VOT

TOTAL! 3/96

guter Mike Haggar ganz nach oben in
den Birgermeistersessel von Metro City
geboxt
mit der Beamtenruhe:
fordern Haggar und seine schlagkrafigen Kumpels
Was Euch der dritte Teil

m Lf-:arl'lr'r]f-_‘ér'l(jer' Hu’%h_

. Priielknaben

Dumm aufen! Da hat sich unser

ge

und nun wird es doch nichts

Einige Fieslinge machen die Stadt unsicher und

Z\
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1 zu bieten hat. das verraten

von Cgpcorm Pri
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGT:AUBLICH__E POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN,; IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

~ bei Dataflash bestellst,
Action-Replay-Spertwatch im Preis
inbegriffen. Diese Sportwatch gibt Dir
~ die Maglichkeit, Deine genauen Spiel-
zeiten zu messen und zu stoppen.
Paketinhalft Action Replay
Replay-Sportwatch
(bis 30m wasserdicht).

ACHTUNG!!
Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den

technische Unterstiitzun

ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fiir Tips &Tric ’J Sprachcomputer,
und EUROSYSTEMS- f

E Arﬁebole u.s.w.), deutscher Anleitung
RANTIE-Siegel ausgeliefert werden.

TV SYSTEM CONVERTER

Benutze NTSC-Gerdte auf einem
PAL-Monitor/TV. Ideal
fir 3DO™,

JAGUAR™,

SATURN™,
PLAYSTATION™

usw. 11 139,=

fir Megadrive™ ' 59,
far SNES™ ' 39,. fiir Mega CD™ 59,- |(fiir dom Elnsatz von
fiir Megadrive™ | ' 39, filr SNES™ (PROGR.)  59,- Master System™-Games)

EUROFEAN DISTRIEUTOR: EURGEYETEMSE EV

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

i

‘dd0D ANOS NOA NIHOIFZNIUVM SINIOVHIIONII NI 1S1 «NOILVLISAYId.

“WIHIWY 40 OGNILNIN NOA NIHDIIZNIUVM INIOVHELIONII ANIS «SIN ¥3dNS. ANN «SIN. LAOTIWVD., ‘W OANILNIN.
*a11 S3SIUdUILING VO3S NOA NIHDIIZNIHVM INIOVELIONII ANIS «NUNLYS. ANN JWILSAS YILSYW. ‘. AVIO IWVD. LAAINA VOIW. '.VD1IS.

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.

DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

VERSANDKOSTE

=5

HOLLAND FAY 60631 216 6E2146



MATCHLINE
WIDE SCREEN

DIGITAL SCAN

Volle Breitseite!

Die schonsten Seiten des Fernsehens erleben Sie jetzt extra breit im
neuen Philips Matchline 100 Hz Widescreen mit Digital Scan. Auf voller
Bildschirmbreite sind Sie mitten im Geschehen und kénnen sich dank
Digital Scan ein besonders stabiles, flimmerfreies Bild machen. Daf3 es
auch schirfer und brillanter ist, liegt an der einzigartigen Philips Crystal
Clear Funktion. Kurz — mit dem neuen Philips Matchline Widescreen

sind Sie bestens im Bilde. Auf voller Breitseite! MATCH: ' [INF

PHILIPS

PHILIPS

P Y ] N RN,
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